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"Na maior parte das ciéncias uma geracgao
poe abaixo 0 que a outra construiu, e o0 que
uma estabeleceu a outra desfaz. Somente
na matematica é que cada geracao constroi

um novo andar sobre a antiga estrutura”.

Hermann Hanke



RESUMO

Diante do processo de ensino aprendizagem da matematica, percebe-se que a
matematica vem sendo vista pelas gera¢cdes como uma disciplina muito dificil, cujas
maiores dificuldades dos alunos estdo no desenvolvimento das operacdes basicas
da matematica e devido a grande dificuldade de desenvolverem calculos mentais. E
em busca de mudar essa visdo de que a matematica é dificil, existem diversos
recursos pedagogicos que podem estar sendo utilizados para auxiliar a
aprendizagem da matematica. Para que a utilizacdo desses recursos renda bons
trabalhos e facam a diferenca, € necessario que os professores tenham
conhecimento adequado dos recursos a serem utilizados, em que ira ajudar na
aprendizagem e quando serd o momento de utilizar desses recursos, mas que estes
recursos ndo venham a substituir as aulas tedricas, e sim um auxilio. O professor
deve apresentar aos seus alunos atividades recreativas, relacionadas com o
cotidiano, pois quando se trata de fatos que envolvam o cotidiano, sempre desperta
o0 interesse em participar das atividades, atividades essas que busquem estimular o
desenvolvimento do raciocinio 16gico, motivacdo, despertando interesse e a vontade
de estudar. Durante as atividades o professor deve atuar como motivador e
mediador de conhecimentos, apresentando as regras do jogo, deixando que cada
participante desempenhe suas préprias estratégias de jogo, possibilitando assim
uma aula mais prazerosa, alegre e divertida, proporcionando o trabalho em grupo,
além de estar interagindo com os demais colegas, esta construindo a cidadania, em
gue os alunos aprendam a obedecer a regras e aceitem outras opinides. Apos a
realizacdo de atividades podemos perceber que alem de serem Gtimos recursos
pedagdgicos, sdo muito bem aceitos pelos alunos.

Palavras-chave: Dificuldade; Aprendizagem; Matematica; Recursos; Raciocinio.
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INTRODUCAO

Atualmente, a educacao traz muitos desafios aos que nela estdo engajados.
Muito ja se pesquisou, escreveu e discutiu sobre educacdo, mas seu tema € sempre
atual e indispenséavel, pois seu foco principal € o ser humano e seu desempenho
diante da abordagem do assunto proposto. Pensar em educacdo € pensar no ser
humano em sua totalidade, em seu ambiente que esta inserido e suas prioridades,
como a maneira de pensar e expressar suas idéias. Uma das principais razdes de
ser da educacdo € a aprendizagem.

O processo de aprendizagem, que é constante, tem como objetivo a
construgdo do conhecimento. Este se da no intelecto do aluno enquanto ele se
relaciona com o mundo, nas suas rela¢gdes socioculturais. O aprendizado é
considerado um fator necessario e fundamental, para que o individuo va
desenvolvendo e amadurecendo os desempenhos cognitivos e, aos poucos, va se
integrando ao seu grupo social. A qualidade da educacdo é um fator preocupante
demonstrada por muitos pesquisadores da area educacional e constitui-se como um
dos maiores desafios para a educacdo. No entanto, a matematica € uma das
disciplinas considerada por muitos, como uma disciplina dificil, exata, pronta e
acabada. Essas dificuldades de aprendizagem na matematica, muitas vezes,
remetem as intervencdes pedagodgicas tradicionais concentradas no exercicio de
repeticdo de respostas, tendo em vista, como uma maneira dos alunos aprenderem
0s conceitos da disciplina.

Devido, principalmente a sua complexidade, a aprendizagem matematica
estabelece uma intervencdo pedagodgica que acarreta uma acao cognitiva,
problematizacao, reflexdo e a insercdo de objetos e ferramentas que auxiliem a
crianca a desenvolver mecanismos intelectuais necessarios para a construcao do
conhecimento. A aprendizagem das habilidades matematicas, sempre foi
considerada pelos professores como dificil, portanto as dificuldades na disciplina
sempre foram vistas como algo normal. Atualmente, encontram-se dentro da
educacdo matematica, resultados insatisfatorios obtidos no exercicio da docéncia
nas diferentes etapas de ensino. Entretanto véarios fatores contribuem para reforgar
essas questdes, como a desvalorizagcdo do profissional docente, a ma formacéo

profissional, a ado¢ao de metodologia inadequada, sdo alguns pontos que levam o



aluno ao desinteresse pela disciplina, o que estd intimamente ligada ao
desenvolvimento do ensino- aprendizagem do mesmo. No entanto, vale ressaltar
que préprio sistema que o aluno esta inserido, ou seja, a escola ciclada, visa buscar
solucdes para estes problemas, podendo trabalhar de forma diferenciada, em prol de
uma educacéo de qualidade.

Durante o estagio realizado na Escola Estadual Marechal Rondon na turma
da 1° Fase do 3° Ciclo, em que nas aulas os alunos se demonstravam
desinteressados e muito descompromissados pela aprendizagem da matematica,
diante desses fatos, na tentativa de incentivar e até mesmo motivar esses alunos
para que percebesse o0 quanto a matematica é importante para as suas vidas. Pude
utilizar atividades como forma de motivacdo e assim despertar o interesse dos
alunos pelo ensino-aprendizagem, sendo contextualizados problemas vivenciados
no cotidiano pelos alunos, podendo assim demonstra por métodos diferentes o que
eles estudam na teoria, como argumentos construtivos e facilitadores para a
memorizacdo da matematica, tornando as aulas mais divertidas, atraentes e muito
mais produtivas. Através dessas atividades desenvolvidas tem-se como proposito
de entender qual a dificuldade de aprendizagem apresentada pelos alunos que a
unidade escolar tenha o conhecimento de que os alunos apresentam dificuldades
em compreender, interpretar e relacionar as atividades propostas com os problemas
do cotidiano, analisar os problemas encontrados pelos alunos em compreender a
matematica, onde estéo surgindo tais dificuldades podendo assim, buscar caminhos
gue relacionem os problemas apresentados nos livros didaticos com o cotidiano,
utilizando de recursos que despertem nos alunos a importancia da de aprender
matematica.

Para um melhor entendimento do leitor, o trabalho foi estruturado em seis
capitulos. No primeiro capitulo € uma sintese sobre a escola ciclada e suas
alternativas para suprir a evasdo escolar e assim assegurando o direito de todos a
continuidade e terminalidade dos estudos escolares.

No segundo capitulo, foi relatada a aprendizagem da matematica,
relacionado diversos estagios em que a crianca adquire a aprendizagem, utilizando
alguns autores como referenciais teoricos, dando suporte a realiza¢do da pesquisa.

O terceiro capitulo apresenta a utilizacdo de materiais concretos no ensino-
aprendizagem da matematica, qual a importancia do uso desses materiais, quando

devem ser apresentados aos alunos e em que sera favoravel para a aprendizagem.
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O quarto capitulo é a apresentacdo do estudo de caso e a descricdo de sues
resultados obtidos através de atividades desenvolvidas com os alunos.

No quinto capitulo é a descricdo da metodologia utilizada na obtencéo de
dados para a realizagéo do estudo de caso.

No sexto capitulo é apresentada a conclusdo das atividades realizadas no

estudo de caso.



1 ESCOLA CICLADA

1.1 ESCOLA CICLADA DE MATO GROSSO

O sistema de escola ciclada é uma forma de resgatar criangas e jovens,
trazendo-os novamente para as salas de aula, trabalhado de forma diferenciada da
antiga escola seriada, tendo em vista uma reestruturacéo do sistema de avaliagdes.
Adota um sistema diferenciado da escola seriada, na qual o ano letivo é subdividido
em quatro bimestres, aonde os alunos sao submetidos a avaliagdes durante cada
bimestre e ao fim do ano letivo é feita a soma das médias e dividido pela quantidade
de bimestre, se o0 aluno atingiu a média exigida pela escola, o aluno € aprovado e se

nao atingiu o aluno fica retido na mesma série.

A proposta de ensino da escola ciclada tem como principal objetivo, a
adocao da avaliacao periodicamente, ou seja, o aluno é avaliado diariamente a onde
o professor assume o papel de avaliar seus alunos através da participacdo e a

disciplina e a interdisciplinaridade com seus colegas.

Durante muito tempo a educacédo ficou centrada em um ensino chamado
“‘tradicional”’. Com a proposta de melhorar a educacdo o governo de Mato Grosso

adotou um novo metodo que € a escola ciclada. De acordo com Brasil (2001):

A Escola Ciclada de Mato Grosso € uma proposta que pretende enfrentar o
fracasso escolar presente no sistema de ensino. Dessa forma, juntamente
com a politica de progressao continuada, pretende atacar os altos indices
de evasdo e repeténcia, uma vez que elimina a reprovacdo uma das
maiores causas de exclusdo escolar. Pautada pelo respeito aos ritmos
diferenciados, os ciclos propem uma flexibilizacdo dos tempos escolares
para as aprendizagens. Dessa forma, a Escola Ciclada de Mato Grosso esta
organizada em trés ciclos com trés fases cada um...

A Escola Ciclada tem como objetivo de trabalhar com materiais concretos na
busca de conceituar situacdes que relacionem o cotidiano com os problemas
abordados em sala de aula, de forma a despertar o interesse dos alunos e a suprir a

evasao escolar, que vem sendo um dos maiores problemas da educacao.

Conforme afirma, Garcia (2009) aponta:

Até o momento a avaliacdo na escola seriada submete o aluno a
memorizacdo sem se preocupar com a efetiva aprendizagem, mas ja ha



algum tempo, vem recebendo ataques consecutivos, visto que a avaliacdo
de cunho decorativo, onde o professor faz questfes para ouvir exatamente
o disse em aula ou o0 que estd escrito no livro, ndo tem trazido nenhum
resultado satisfatério no cotidiano do aluno e para a sociedade (...). A
proposta da Escola Ciclada representa uma tentativa no sentido de reverter
a grave questdo que se traduz, principalmente em evaséao e repeténcia. (...).
Diante dos fatos, ndo poderiamos continuar avaliando o aluno tendo como
pardmetro um Unico instrumento. Afinal a constru¢do do conhecimento ndo
ocorre em um Unico momento especifico. Uma avaliacdo constante oferece
maiores possibilidades de retratar a aprendizagem do aluno. (...) Por outro
lado, o sucesso da Escola Ciclada depende de uma politica educacional
que atinja principalmente, o professor, pilar da transformacéo investindo em
formacdo continuada em servigos, pois uma parte significativa dos
educadores tem consciéncia das necessidades de mudancas, mas, ao
mesmo tempo sentem-se perdidos diante de uma nova proposta.

A avaliacdo ndo deve ser de forma Unica, mas sim envolvendo todo um
contexto como o desenvolvimento das atividades, a participagdo, as avaliagcdes entre
outras.

De acordo com Perrenoud (2000, apud Santos 2009):

Para gerir a progressdo das aprendizagens ndo se pode deixar de fazer
balancos periédicos das aquisices dos alunos. Eles sdo essenciais para
fundamentar decisbes de aprovacdo ou de orientacdo necessaria mais
tarde. Esta ndo € sua Unica funcdo, uma vez que também devem contribuir
para estratégias de ensino aprendizagem em um grau ou em um ciclo.

De acordo com a Seduc, € preciso uma reestruturacdo no sistema de
ensino, para que possa atender as necessidades da populacéo, assegurando assim
o direito de todos, a terem uma educacado adequada, atendendo suas expectativas e
suas necessidades podendo chegar ao termino de sua formacéao.

De acordo com Brasil (2001):

... Mato Grosso possui elevados indices de repeténcia (19,5%) e evasao
(14,9%), alcancando, em 1997, um total de 34,4% de fracasso escolar.
Esses indices mostram a necessidade de assumirmos novos
compromissos, a serem conquistados com mudancas profundas ligadas a
renuncia de paradigmas (...). A mudanca de uma escola seriada para uma
escola ciclada justifica-se pela necessidade imperiosa que a atual
conjuntura politico-econdmico-social tem colocado, exigindo um novo
paradigma de escola e educacdo que atenda as reais necessidades da
populagéo (...). Por compreender que a educacéo escolar €, acima de tudo,
um direito social inquestionavel do cidadao e objetivando reverter esse
guadro, a Secretaria de Estado da Educacado de Mato grosso —SEDUC- vem
desde o ano de 1996 — inovando, em termos de propostas alternativas (...).
O objetivo maior na ampliacdo do sistema de Ciclos é garantir aos
educandos o direito constitucional & continuidade e terminalidade dos
estudos escolares. Assim, dando continuidade & sua politica de
reorganizagdo do sistema de ensino, a SEDUC passa a orientar as escolas
publicas na implantacdo gradativa de Ciclos de Formacédo e,
consequentemente na extingdo do sistema seriado.

Quando se trata de atividades praticas para o ensino aprendizagem, o

professor devera estabelecer regras de como a atividade se consolida, para auxiliar



na socializacdo e na personalidade das criancas que estdo participando, porém

assim as criancas aprendem a tomar decisbes e terem responsabilidade no que

fazem.

1998), apontam que:

De acordo com Vygotsky e Leontiev (1991 e 1994, apud Groenwald e Timm

A brincadeira ndo pode ser confundida com um mero devaneio ou uma
fantasia totalmente descolada da realidade. Toda e qualquer brincadeira
exige regras, mesmo que sejam explicitas como é o caso do faz-de-conta.
Pelo fato de estar interagindo com outras pessoas e com a realidade social
como um todo, a criangca observa condutas, apropria-se de valores e
significados, compondo um repertorio de regras que tecem os diversos
papeis sociais. E assim que traz para a situacdo imaginaria suscitada pela
brincadeira, regras de comportamento. Torna-se professora, pai, mée, ou
ate mesmo o poderoso her6i do desenho animado significa estar
assimilando as condutas que singularizam cada um desses personagens e
seus respectivos significados.

A tabela 1 mostra o agrupamento dos alunos conforme as idades dos

alunos, pois cada um dos ciclos é subdividido em trés fases, onde que os alunos que

incorporam cada fase, sdo da mesma uma faixa etaria, podendo assim trabalhar em

cada fase com alunos de idades padronizadas.

Ciclos Fases Agrupamentos Fases de Desenvolvimento  Turmade Superacao
12 Fase 6e7 anos

1°Ciclo 22Fase 7 a8anos Infancia Maiores de 9 anos
3@ Fase 8a9anos
12 Fase 9 e 10 anos

2° Ciclo 22Fase 10a 1l anos Pré-adolescéncia Maiores de 12 anos
32 Fase 11 a 12 anos
12 Fase 12 e 13 anos

3°Ciclo 22Fase 13 a 14 anos Adolescéncia Maiores de 15 anos

32 Fase 14 a 15 anos

Tabelal: Enturmacéo dos Alunos por Ciclos e Fases Conforme suas Idades.
Fonte: Escola Ciclada de Mato Grosso, 2001.

O numero de alunos matriculados em cada turma de fase-ciclo deve

representar um contingente possivel de ser absorvido no espaco da sala, podendo

assim ser desenvolvido um trabalho pedagdgico de qualidade.

A tabela 2 apresenta a quantidade de alunos para cada sala de aula, em

cada fase de cada ciclo, onde estabelecida uma média de 25 a 30 alunos por sala,
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para que o professor tenha um controle da turma e que possa dar a atengéo

necessaria a todos.

Ciclos Fases N° de Alunos

1° Ciclo 18 22 32 Fase 25 a 30 alunos
2° Ciclo 18 22 32 Fase 25 a 30 alunos
3° Ciclo 12 22 32 Fase 25 a 30 alunos

Tabela 2: Quantidade de alunos por sala de aula.
Fonte: Escola Ciclada de Mato Grosso, 2001.

1.2 PROGRESSAO

A progressao € o periodo de transicdo de uma fase para a outra, o aluno so
obtém essa progressdo a partir do momento em que ele passa por todo um
processo avaliativo rigoroso, obedecendo a uma série de requisitos, impostos pelo
sistema ciclado. Apos ser feita a avaliacdo pelo corpo pedagégico da unidade de
ensino, o aluno estara apto a iniciar outra fase ou outro ciclo. De acordo com o

regimento da escola ciclada de Brasil (2001):

Na Escola Ciclada de Mato Grosso, todo estudante ter4 assegurado o
direito a continuidade e terminalidade de seus estudos. Proporcionar os
alunos condic¢des de progredir por ndo permitir a reprovacao ou retencdo do
educando na fase, e de fase para fase, é o desafio da escola.

Se o0 aluno possui habilidades para que possa desenvolver suas atividades
sem que seja necessaria a ajuda da coordenacédo pedagdgica da unidade escolar,
fazendo com que continue avancando de fase a fase, entdo o aluno possui uma

progressao simples.

A Progressdao Simples indica que o aluno desenvolve seus estudos
normalmente, sem nenhum, a indicacdo de acompanhamento na fase, de
fase para fase, e de ciclo para ciclo.

Quando o aluno possui conhecimento, mas com algumas dificuldades na
aprendizagem que podem ser reparadas na fase ou no ciclo seguinte, sem que
ocorram prejuizos na aprendizagem, entdo esse aluno para poder progredir precisa

de apoio pedagdgico.

O aluno que apresenta dificuldades no processo de desenvolvimento e
construgdo do conhecimento progride na fase, de fase para fase, de fase
para ciclo, com indicacdo de acompanhamento no Plano de Apoio
Pedagdgico (PAP), que explicita o desenvolvimento do educando e as



intervengbes necessdrias, implementada pelo Professor Regente e pelo
Professor Articulador.

No caso da (PASE), deve ser levado em consideragao as circunstancias, ou
seja, deve ser analisado os casos em particular e determinar as medidas
necessarias em cada situagdo, pois sdo casos que necessitam de muita atencéo

para que flua uma aprendizagem.

Esta forma de progressdo € destinada aos alunos portadores de
necessidades especiais. O processo avaliativo deve seguir 0s critérios
adotados para todos os alunos ou adotar adaptagc@es, quando necessario.

1.3 RETENCAO

Para que ocorra a retencao, o aluno devera ser avaliado por todo o corpo
docente, de forma individual, sendo que sé pode ser consolidado durante a
passagem de um ciclo para o outro, apenas apos ter sido feita uma avaliacdo de
todas as fases daquele ciclo, somente ap0s este processo avaliativo € que o aluno
pode ser retido ou nao.

Brasil (2001), a retencdo ocorre na passagem de um ciclo para o outro:

e na passagem de um ciclo para o outro, o aluno podera ficar retido no
Final do Ciclo (RFC) por um periodo que ndo pode ultrapassar a 1 (um)
ano letivo, podendo avancar para o ciclo seguinte em qualquer época do
ano assim que tiver superado as dificuldades;

¢ para a Retencéo no Final do Ciclo (RFC) deve ser elaborado um Plano de
Apoio Pedagdégico (PAP) pelo coletivo dos professores do ciclo (regente,
articulador, coordenador), implementando-o no inicio do periodo letivo
seguinte, pelo professor articulador e o regente, com acompanhamento e
orientagdo do coordenador pedagogico;

e essa retencdo s6 poderd ocorrer apds analisado todo o processo de
desenvolvimento do aluno no inicio da 12 fase, da 22 fase até o final do
ciclo pelo coletivo dos professores e os mesmos concluirem que existem
dificuldades na maioria dos componentes curriculares que dificultardo seu
ritmo de aprendizagem no ciclo seguinte;

e essa retencd@o devera evitar a comparacdo com os demais alunos assim
como a homogeneizacgédo das turmas;

Tendo em vista estas informacdes pode-se avaliar a proposta de escola
ciclada como um método fundamental para reestruturar a defasagem escolar e
direcionar a educacédo para um melhor desempenho dos alunos, garantindo o direito
a todos a terminalidade do ensino basico. Para que este plano do governo se torne
realidade o governo investe em qualificacdo para os profissionais da érea,
realizando cursos e formagao continuada, para que possam capacitar de acordo
com as exigéncias propostas pelo governo. As propostas buscam contextualizar o

cotidiano da sociedade com as aulas tradicionais em funcdo de uma melhor
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gualidade de educacéo, pois quando se trata do cotidiano desperta um certo
interesse nos alunos, que além de estar trabalhando o cotidiano, podem ser
utilizados materias concretos onde eles podem estar manipulando os materiais,
facilitando a aprendizagem da matemaética.
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2. O PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Observa-se que a educagdo € um processo que esta sempre em evolucao,
na verdade o processo de ensino aprendizagem comecga em casa, pois as criangas,
durante o convivio com o0s pais e com a sociedade, aprendem 0s costumes, a
cultura, entre outros aspectos do meio em que vive. Ja o papel da escola € modelar
a aprendizagem adquirida e mediar novos conhecimentos, contribuindo para a
formacdo da ética, moral do individuo para que a mesma possa e ter um bom

relacionamento com a sociedade.

De acordo com Bonetti (2001):

A educacdo, em seu sentido mais amplo comeca em casa e é
responsabilidade dos pais. Mais tarde a escola assume a responsabilidade
de formacao escolar, mas ndo se pode esperar dela além daquilo que ela
pode dar. (...), assim conceitua educacéo a educacéo abrange 0s processos
formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no
trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e
organizac@es da sociedade civil e nas manifestacdes culturais.

Para que se tenha uma educacédo de qualidade, é necessario que se tenha
um quadro de profissionais qualificados nas respectivas areas, portanto além desse
fato importante vale ressaltar que alem do professor na, escola ciclada é necessario
gue pais, coordenacédo pedagogica e principalmente alunos trabalhem em conjunto

onde todos contribuem para a formacao da parte interessada, que € o aluno.

Segundo Agquino (1984, apud Piletti 1986):

O professor esta na mesma situacdo de um meédico e de um lavrador. O
médico e o lavrador funcionam como agentes externos, pois a cura do
doente ou o sucesso da plantacdo depende da natureza do doente ou da
qualidade do solo. Da mesma forma, o professor também é um agente
externo. Ele colabora na aprendizagem do aluno, mas esta depende do
proprio aluno.

7

Outro fato importante é o relacionamento e o convivio entre professor e
aluno, em que todos possuem seus direitos e deveres, o professor estabelece
normas condicionais para que possa desenvolver seu trabalho com qualidade, isto €,
rendendo bons frutos e visando sua parcela de contribuicdo para a formacao do
carater do aluno. Por outro lado temos o aluno, com direitos assegurados de receber

educacéo de qualidade. Mas para que isso ocorra é necessario que ambos tenham



um bom relacionamento, que trabalhem em parceria onde um dé suporte ao outro e

que ao fim deste trabalho todos tem a sairem ganhando.

De acordo com Piletti et al (1990), para uma melhor aprendizagem é
necessario uma interacdo entre professor e aluno, onde ambos devem buscar um
bom relacionamento de amizade e companheirismo tornando as aulas mais

atrativas.

Constata-se que a aprendizagem decorre do ato de adquirir novos
conhecimentos, buscar novos horizontes, ou seja, estar sempre inovando o que ja
se conhece e contribuindo para o enriquecimento de seu préprio vocabulario
intelectual. Quando falamos que as criangcas adquirem educacdo no meio em que
vivem, e que sdo fundamentais para a construcdo de seu carater, ndo podemos
deixar de mencionarmos o processo de formacéo dessa crianga, € nada mais do que
uma avaliacdo dos costumes do grupo em que pertence com 0s demais grupos
existentes ao seu arredor. Em que a crianga assimila o que imagina ser construtivo

para sua sobrevivéncia na sociedade.

De acordo com Lima (2008):

O processo de aprendizagem € pessoal, sendo resultado de construcédo e
experiéncias passadas que influénciam as aprendizagens futuras. Dessa
forma a aprendizagem numa perspectiva cognitivo-construtivista (...). Ao
aprender o sujeito acrescenta aos conhecimentos que posSui Nnovos
conhecimentos, fazendo ligacdes aqueles ja existentes. E durante o seu
trajeto educativo tem a possibilidade de adquirir uma estrutura cognitiva
clara, estavel e organizada de forma adequada, tendo a vantagem de poder
consolidar conhecimentos novos, complementares e relacionados de
alguma forma.

Segundo Schmitz (1985, apud Piletti 1986):

A aprendizagem é um fendmeno, um processo bastante complexo, (...),
podemos descrever a aprendizagem como um processo de aquisicdo e
assimilacdo, mais ou menos consciente, de novos padrdes e novas formas
de perceber, pensar e agir.

O professor como principal responsavel pela aprendizagem devera
apresentar conteudos que estimule o aluno a desenvolver seu raciocinio, podendo
até estar propiciando ambientes fora de sala de aula ou outros lugares que achar
melhor, tais como levar seus alunos a horta da escola para demonstrar como a
matematica esta presente no nosso dia-a-dia, além de demonstrar como Sao

encontrados os valores de determinadas figuras geométricas, podendo também
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mostrar aos alunos como sao calculadas as areas do retangulo, do quadrado e entre
outros, usando situacbes concretas para que o aluno possa interpretar a
matematica.

De acordo com Hamze (2010):

Aprender é o resultado da interagdo entre estruturas mentais e 0 meio
ambiente. De acordo com a nova énfase educacional, centrada na
aprendizagem, o professor € co-autor do processo de aprendizagem dos
alunos. Nesse enfoque centrado na aprendizagem, o conhecimento é
construido e reconstruido continuamente, (...), A Educagdo como
interatividade contempla tempos e espac¢os novos, dialogo problematizacéo
e produgdo propria dos educandos. O professor exerce a sua habilidade de
mediador das construcdes de aprendizagem. E mediar é intervir para
promover mudangas. Como mediador, o docente passa a ser comunicador,
colaborador e exerce a criatividade do seu papel de coautor do processo de
aprender dos alunos.

Para uma grande parte dos alunos, as aulas chamadas de aulas
“‘tradicionais”, tornam-se cada vez mais dificeis compreender a matematica, o
professor como mediador de conhecimentos pode estar usufruindo de materiais que
determine uma relacdo entre o que esta sendo trabalhado desde que seja um

método de facilitar a aprendizagem dos alunos.

Segundo Ramalho (2010):

O processo ensino-aprendizagem nem sempre € direto, nem tudo que se
ensina, se aprende, e as vezes aprendem-se coisas que nao se pretendem
ensinar. E nada mais enriquecedor do que propor atividades criativas e
desafiadoras que podem acontecer em qualquer lugar, até mesmo na areia
da praia. O ludico através de jogos, brincadeiras, musicas, e dramatizacdes
€ muito motivador, devendo acontecer em casa e na escola, em especial na
sala de aula, onde a aprendizagem vira oficio do brincar e a vida escolar um
enorme prazer.

Sabe-se que a aprendizagem ndo acontece somente na escola, mas que se
divide em varias fases, como em casa, com o0s colegas e com os familiares de um
modo geral. A crian¢a pode adquirir conhecimentos através de habitos transmitidos
pelos adultos ou até mesmo pelo afeto familiar, que contribuem para a formacéao do

carater da crianca.

Conforme Piletti (1986):

A aprendizagem se divide em fases, tais como a aprendizagem motora ou
motriz, em que consiste de habitos na aprendizagem desde simples
habilidades. A aprendizagem cognitiva, em que abrange a aquisicdo de ate
habilidades e conhecimento. A aprendizagem afetiva ou emocional, em que
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diz respeito aos sentimentos e emocdes, aprender a apreciar o belo através
das obras.
As utilizacdes de atividades ludicas além de serem excelentes recursos para
0 ensino aprendizagem, também apresentam outros beneficios muito importantes na
construcdo da personalidade de um aluno, pois através da utlizagdo desses
recursos pode ser trabalhado o relacionamento entre os alunos, como o
desenvolvimento de atividades em grupo, possibilitando a aceitacdo de idéias de
seus colegas, como formacgao de novos cidadaos.

Segundo Oliveira (2007):

As atividades ludicas (jogos, brincadeiras, brinquedos (...) devem ser
vivenciadas pelos educadores. E um ingrediente indispensavel no
relacionamento entre as pessoas, bem como uma possibilidade para que
afetividade, prazer, autoconhecimento, cooperacdo, autonomia, imaginacao
e criatividade crescam, permitindo que o outro construa por meio da alegria
e do prazer de querer fazer e construir. Quando criancas ou jovens brincam,
demonstram prazer e alegria em aprender. Eles tém oportunidade de lidar
com suas energias em busca da satisfacdo de seus desejos. E a
curiosidade que os move para participar da brincadeira €, em certo sentido,
a mesma que move 0s cientistas em suas pesquisas. Dessa forma é
desejavel buscar conciliar a alegria da brincadeira com a aprendizagem
escolar.

A sociedade é uma peca fundamental para a formacdo do ser humano, pois
€ na sociedade em que a crianca busca se espelhar para formar seus proprios
conceitos para decifrar o que é certo e 0 que é errado para um bom convivio com as

demais pessoas da sociedade ao seu redor.

De acordo com Piletti (1986), além da motivacdo, outra condicdo da
aprendizagem é a maturacdo. A maturacdo consiste em mudancas de estrutura,
devidas em grande parte a heranca e ao desenvolvimento filoséfico e anatémico do

sistema nervoso.

Sabe-se que para se tenha uma boa aprendizagem € necessario que 0s
alunos demonstrem interesse na atividade a ser trabalhada, para que esse fato
ocorra € o professor um dos grandes responsaveis, pois o professor deve
demonstrar prazer no que faz, buscando estimular com essa alegria seus alunos e

fazendo com que tomem gosto pelas atividades desenvolvidas.

Para Rego (2002, apud Damiani e Neves 2006):

O compromisso da escola € com a transmisséo da cultura e a modelagem
comportamental dos alunos. Valorizam-se o trabalho individual, a atengéo, a
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concentracdo, o esforco e a disciplina, como garantias para a apreensao do
conhecimento.

E interssante resaltar que a escola tem com responsabilidade intermediar o
conhecimento, na qual a criangca adquire com determinados aspectos que
envolovem todo um contesto social no qual sdo fomentados durante o convivio com
seus familiarese também com a propria sociedade, pois a familia € o espelho da
formacdo intelectual, em que a crianca assosia aos habitos transmitidos pelos
adultos. Podendo assim contruir seu proprios conceitos.

Para Bock (1999, apud Lima 2008):

A motivacao é, portanto, o processo que mobiliza o organismo para a acao,
a partir de uma relacéo estabelecida entre o ambiente, a necessidade e o
objeto de satisfacdo. Isso significa que, na base da motivacao, esta sempre
um organismo que apresenta uma necessidade, um desejo, uma intencao,
um interesse, uma vontade ou uma predisposicdo para agir. A motivacao
esta também incluido o ambiente que estimula o organismo e que oferece o
objeto de satisfagdo. E, por fim, na motivacdo (...), aparece como a
possibilidade de satisfacdo da necessidade.

O professor deve utilizar varios recursos para que possa desenvolver a
aprendizagem, mas um dos fatores importantes para incentivar os alunos € o proprio
professor que deve sempre aparentar gosto pelo que faz, ou seja, pela docéncia,
pois de certa forma isso interferirdA no processo de ensino, contagiando o0s
estudantes, sendo um dos melhores motivadores para que a aprendizagem se torne

alvo mais facil de ser compreendida.

Segundo Gagné e Bolles (1959):

... 0 processo de aprender deve ser dirigido, mas existe um aspecto para a
gual ha necessidade de se criem certas condi¢des previa e adicionais de
aprendizagem (...). Isto €, as que garantirdo a motivacdo do estudante.
Assim na medida em que a aprendizagem vai ocorrendo, é necessario criar
condig¢des que a influenciem.
De acordo com Meccaslin e Good (1996, apud Bzuneck 2009). “A motivagao
€ um problema de ponta da educacéo. Assim, afeta diretamente o ensino, ou seja,

motivar os alunos é uma tarefa constante de quem ensina”.

A matematica € vista pelos alunos como apenas mais uma disciplina a ser
conhecida e ndo como algo de fundamental importancia para o seu desenvolvimento

intelectual para a vida perante a sociedade. O professor tem a obrigacdo de
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apresentar a matematica aos alunos como peca de extrema necessidade para suas
vidas, sendo uma das melhores formas relacionarem teorias com exemplos que
vivenciem o cotidiano, sé quando que se trata de exemplos concretos é que ha um
interesse e uma motivacdo pela matematica, podendo assim mostrar que a

matemética pode ser vista de forma diferenciada pelos alunos.

De acordo com o Brasil (1997):

E importante destacar que a matematica devera ser vista pelo aluno como
um conhecimento que pode favorecer o desenvolvimento do seu raciocinio,
de sua sensibilidade expressiva, de sua sensibilidade estética e de sua
imaginacao.

Para que a aprendizagem flua com sucesso, nhem sempre € preciso a
utilizacdo de jogos ou outros recursos que facilitem a aprendizagem, de nada
adiantam se ao invés de amigos, professores e alunos séo verdadeiros adversarios
dentro de sala de aula, para que a educacao ocorra € necessario que se aliem onde
gue um dé suporte ao outro, em que professores e alunos ndao confundam, o lado

pessoal com o profissional.

De fato, o didlogo sincero é o caminho indicado para que, ao invés de
adversarios que procuram prejudicar-se mutuamente, professores e alunos
passem a ser aliados, caminhando juntos numa mesma direcdo: a
construgédo de um mundo melhor. PILETTI et al (1990).
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3. O USO DE MATERIAIS CONCRETOS NA A APRENDIZAGEM DA
MATEMATICA

A necessidade de se trabalhar com materiais, € que os alunos possam ter
uma visualizagcdo do que esta sendo trabalhado pelo professor, além de

proporcionar uma melhor aprendizagem.

A introducdo de materiais concretos e até mesmo 0s jogos matematico, sdo
otimos aliados da aprendizagem podendo, resolver problemas do cotidiano e

estimulando e despertando o interesse dos alunos.

Moura (1991), afirma que "o jogo aproxima-se da Matematica via
desenvolvimento de habilidades de resolu¢des de problemas".

O professor deve manter uma relacdo entre os jogos e as atividades que
vem sendo ministradas aos alunos, pois tem todo um processo a ser observado,
principalmente como trabalhar esses jogos com os alunos, em que vai ser util o uso
desses jogos entre outros fatores fundamentais para a utilizacdo dessas estratégias

para o ensino aprendizagem da matematica.

A figura 1 apresenta um esquema para a utilizacdo de material concreto em
sala de aula retratando os cuidados necessarios que os professores devem ter para

gue possam atingir suas expectativas.



Manipulacdo de objetos concretos
Acdes realizadés com objetos
Obtencao d‘e relacdes
Interiorizagcéo déssas relacdes
Aquisicao e formuia(;éo do conceito

Integracdo do conceito a conceitos anteriores (estruturacao)

L

Aplicacéo ou reconhecimento da estrutura em novas situagoes

Figural: Esquema para a Utilizacdo de Material Concreto.
Fonte: Gaba (1975, apud Fagundes 1997)

O professor devera estar ciente de que o material a ser utlizado no
desenvolvimento de suas atividades trara beneficios e que suas expectativas serédo
alcancadas, além de que o professor atuara como mediador do conhecimento, para

gue os alunos desenvolvam as atividades e tudo transcorra conforme o esperado.

Segundo Rego (2000), o professor precisa ter sensibilidade para
desenvolver esse tipo de atividade. Ele precisa estar ciente da metodologia que esta

utilizando, para que seu trabalho transcorra com um melhor aproveitamento.

Conforme afirma, Fiorentini e Miorim (1996):

O professor ndo pode subjugar sua metodologia de ensino a algum tipo de
material porque ele é atraente ou ladico. Nenhum material é valido por si s6.
Os materiais e seu emprego sempre devem estar em segundo plano. A
simples introdu¢@o de jogos ou atividades no ensino da matematica néo
garante uma melhor aprendizagem desta disciplina.

Quando se desperta interesse dos alunos em determinadas atividades a
serem realizadas, dizemos que o aluno participa com alegria e se sente motivado,
toma suas proprias decisfes e podendo assim fazer uma auto-avaliacdo do seu
desempenho. De forma que, para os alunos eles estdo apenas brincando e que na
verdade através dessa brincadeira eles estdo sendo induzida a absorcdo de
conhecimentos.

Segundo Vygotsky (1991, apud Groenwald e Timm 2000):

Afirmava que através do brinquedo a crianga aprende a agir numa esfera
cognitivista, sendo livre para determinar suas préprias acdes. Segundo ele,
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0 brinquedo estimula a curiosidade e a autoconfianga, proporcionando
desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracdo e da

atengdo.

Pela matematica ser uma disciplina em que envolve muitos calculos para o
ensino aprendizagem da matematica, os professores devem estar sempre inovando
e desenvolvendo seus proprios materiais de acordo com o ambiente em que se
encontram, devido a uma dificuldade existente de materiais, sendo que cada
material lidico mantém estratégias diferentes e que servem para desenvolver

diversas habilidades matematicas.

Conforme o projeto realizado por professores e alunos da USP (1999):

No caso da matematica parece ser mais dificil fazer a crianga explorar o
mundo a sua volta, porque as no¢cdes matematicas nem sempre aparecem
com clareza nas situacBes do cotidiano. Por isso, procura-se criar um
mundo artificial que facilita a exploracéo pela crianca. Esse mundo artificial
€ constituido, em grande parte, por materiais concretos que a crianca pode
manipular montar, etc. (...). Elas podem se formar na cabeca da crianca,
desde que o material seja bem utilizado. Exemplos desses materiais
concretos sdo o dbaco e o material dourado, que j& foram examinados por
ndés nos modulos anteriores. (...). Além do abaco e do material dourado,
existem muitos outros materiais que podem ser usados no aprendizado da
matematica...

Quando se trata de educacao através do uso de materiais que facilitem a
aprendizagem, devera apresentar aos alunos as regras do jogo, e durante as
atividades apenas auxilia-los deixando que criem seus proprios meétodos, apdés o
término das atividades o professor deve fazer junto com os alunos uma avaliacao

dos jogos e uma individual de cada participante.

De acordo com o curso projetado por professores e alunos do USP (1999):

Parece-nos necessario, porém, alertar o professor sobre alguns elementos
importantes na utilizacdo de materiais concretos. (...), 0 material favorece o
aprendizado, desde que seja bem utilizado. (...), o material deve ser
oferecido as criangas antes das explicacdes tedricas e do trabalho com
lapis e papel. E preciso que os alunos tenham tempo e liberdade para
explorar o material, (...), o professor pode intervir, propondo questdes,
estimulando os alunos a manifestarem sua opinido. Em resumo, sao
essenciais, neste inicio, a agdo e o raciocinio do aluno (...). A partir da
observacé@o e manipulagéo, da troca de idéias entre alunos e entre estes e 0
professor é que as relagBes mateméticas comecam a ser percebidas e
enunciadas. O professor deve entdo, aos poucos, ir organizando esse
conhecimento...

7

Para haver a construcdo do conhecimento, é necesséario que o professor

apenas demonstre como se inicia 0S jogos, proporcionando que cada aluno
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desenvolva suas habilidades, além de valorizar as formas de raciocinar e agir de
cada aluno, auxiliando e dando suporte na construgdo dos conhecimentos,
transmitidos através dos jogos.

Segundo Tahan, (1968):

Para que os jogos produzam os efeitos desejados é preciso que sejam, de
certa forma, dirigidos pelos educadores"”. Partindo do principio que as
criangas pensam de maneira diferente dos adultos e de que nosso objetivo
ndo é ensina-las a jogar, devemos acompanhar a maneira como as criangas
jogam, sendo observadores atentos, interferindo para colocar questdes
interessantes (sem perturbar a dindmica dos grupos) para, a partir disso,
auxilia-las a construir regras e a pensar de modo que elas entendam.

3.1 DOMINO DA TABUADA

O jogo do domind da tabuada funciona da mesma forma que o domind
simples, ou seja, 0 domind possui 28 pecas, as pecas estdo numeradas de 0 a 6 de
ordem aleatdria, a mesa € composta por um namero de 4 participantes no maximo,
e cada participante apds o embaralhar as pecas adquire um total de 7 pecas. Inicia o
jogo quem estiver com a maior quantidade de pontos em uma Unica peca, apos
iniciado o jogo o préximo jogador devera juntar com a peca que estiver na mesa
outra peca com a mesma pontuacao, transcorrendo o jogo até que todos utilizem

suas pecas.

Ao Referir-se dominé da tabuada o jogo como forma de material didatico, o
jogo mantém os mesmos principios do domino simples, forma-se os grupos de até 4
participantes, em seguida distribui-se as pecas, para iniciar o jogo, pode ser
gualquer um dos participantes daquele grupo, pois ja ndo se trata mais de maior
guantidade de pontos e sim equacdes a serem efetuadas, que quando um jogador
postar sua peca, o proximo jogador devera apresentar o resultado daquela operacao
em que se pede, dando continuidade no jogo até que todos joguem todas suas
pecas na mesa, lembrando que vence a partida quem terminar de jogar todas as

suas pecas primeiro e podendo assim finalizar a partida.

O domin6é da tabuada é uma forma concreta de se trabalhar a tabuada,

demonstrando que através de brincadeiras também € possivel aprender matematica,
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onde as criangas sdo estimuladas a desenvolver célculos mentais, desenvolvendo o

seu raciocinio.

De acordo com Pantano (2009)

Uma das maiores preocupacgfes que pais e professores mencionam € a
dificuldade (...), para aprender a tabuada. Isso é verdade, e sabendo disso
parece francamente futil procurar forcar o resultado. A idéia da tabuada é
reduzir o tempo dos calculos, mas, como freqlientemente prolonga o tempo
para os calculos dos disléxicos (realmente aumenta o tempo que leva, pois
adiciona angustia), a sugestao é que a insisténcia nesse aspecto do calculo
seja eliminada. E melhor dar para os disléxicos materiais auxiliares como
esquadros, linhas numeradas, ou calculadoras, em vez de obriga-los a
grandes esforgos.

Figura 2: Domino da Tabuada.

Os materiais concretos sdo fundamentais para o ensino aprendizagem da
matematica, pois serve para desenvolver o raciocinio e auxilia na construgdo do
conhecimento adquirido pelo individuo, podendo assim ter uma visualizagdo do que

esta sendo trabalhado e até mesmo a manipulacdo dos objetos que os constituem.

32



4. ESTUDO DE CASO

4.1 A ESCOLA ESTADUAL MARECHAL RONDON

A escola Estadual Marechal Rondon com criagdo 2873/90, aut. CEB. n°
237/2009 — CEE, CRED. CEB n°192/2009 — CEF, localizada na Rua Wilmar Peres
de Farias s/n, Setor Industrial no municipio de Juina — Mato Grosso, com telefone
(66) 3566 — 5758 tendo sua instalacdo em 18 de fevereiro de 1990, publicada no
diario oficial em 17 de setembro de 1990. O Projeto Politico Pedagodgico teve a
elaboracgdo da primeira versao no ano de 2009. A estrutura curricular da Educacao
Basica sera organizada de acordo com a legislacdo vigente, normas em vigor e
resolucdo pertinente do Conselho e da Secretaria de Educacédo do Estado de Mato

Grosso.

A escola oferece ensino fundamental — 1° ao 9° ano, tendo um total de 336
alunos matriculados, freqlientando o periodo matutino um total de 186 alunos e no
periodo vespertino 150 alunos. O primeiro ciclo possui 108 alunos e o 2° e 3° ciclos
228 alunos. A estrutura administrativa e pedagogica da escola esta organizada num
guadro docente de 22 professores com todos atuantes no ensino fundamental.
Desse corpo docente atuante, a titulacdo esta distribuida da seguinte forma: 07
professores possuem o ensino médio, 09 professores possuem graduacdo e 05
professores possuem graduagdo com especializacdo. O numero de coordenadores &
somente 01 com titulacdo de graduacdo e a equipe técnica tem um total de 07
funcionarios sendo 04 profissionais com graduacdo e 03 com ensino médio. A
estrutura fisica da escola esta organizada em salas para administracdo, secretaria,
coordenacao, sala dos professores, biblioteca, laboratorio, salas de aula, banheiros,
guadra esportiva e espaco livre como o patio. O espaco destinado a pratica
esportiva € coberto, com adequada condicdo de uso, no entanto, o piso é de ma
gualidade e o espaco livre corresponde em uma area grande, mas pouco utilizada
pelos profissionais. Os recursos pedagogicos e suas respectivas quantidades como
data show (01), video (01), TV (01), computadores (10), aparelhagem de som (02),
globos (02) e maquina de Xérox (01) foram disponibilizados através de recursos

repassados pela Unido e o Estado. Esses recursos séo utilizados principalmente no



auxilio do processo pedagdgico dos alunos, também em reunides de pais, conselho
de classe e encontros pedagdgicos. Os jogos pedagdgicos perfazem um total de
139 jogos que sao utilizados com frequéncia pelos profissionais no ensino
aprendizagem, principalmente nas aulas de reforco. A biblioteca é totalmente
estruturada para atender os alunos e professores em pesquisa e a pratica de leitura,
dispondo de recursos didaticos como livros pedagdgicos e livros das mais variadas
literaturas infanto-juvenil. Possuem diversos jogos didaticos que auxiliam os
professores no processo de ensino aprendizagem, um computador com internet e
uma atendente destinada a atender a clientela da escola. As salas de aula s&o no
total de 09 com condi¢bes adequadas, com ventilacdo e iluminacao suficiente para
os alunos, porém algumas janelas sdo desproporcionais em relacdo ao tamanho da
sala e a conservacao das carteiras e paredes deixa a desejar. Os banheiros séo no
total de 03, sendo que dois desses séo disponibilizados para os alunos e o outro
direcionado aos professores e apresentam boas condicdes de uso. O modelo
pedagodgico € dimensionado em quatro estratégias de planejamento necessarias
para a pratica pedagodgica, sao elas: anual, bimestral, semanal e diario. A forma de
gestdo educacional esta ligada a um modelo participativo da comunidade escolar na
tomada de decisdes ao bem comum da escola e se da através de reunides com
pais, conselho escolar, professores e alunos. O conselho de classe e um dos
principais atuantes nos critério de avaliar, executar e acompanhar o curriculo do

aluno.

A Formacéo Continuada dos profissionais da Educacéo Publica devera ser
garantida pelas secretarias estaduais e municipais da Educacdo. A selecdo e
organizacdo dos conteudos obedecem a uma ordem garantida nos PCNSs,
direcionados pela Lei de Diretrizes e Bases e 0 professor acompanha a seqiencia

determinada de acordo com a evolucéo dos alunos.

A filosofia ou missdo da escola esta em buscar qualidade na educacéo
atendendo as necessidades presentes e futuras dos alunos. Ideais compartilhados e
acles conjuntas levam as realizacdes que proporciona satisfacdo por constatar que

a luta compensa e fortalece.

A comunidade escolar da Escola Estadual Marechal Rondon — tem como
concepcao filosofica que o ensino fundamental pretende formar os educandos para

serem sujeitos responsaveis, disciplinados, autbhomos, capazes de distinguir o que
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€ melhor para si e para seu relacionamento com os outros, de forma igualitaria,
despertando assim a solidariedade como um todo.

A figura 3 apresenta imagem da Escola Estadual Marechal Rondon, onde

foram realizadas as pesquisa e a coleta de dados para que pudesse desenvolver
todo o trabalho de estudo de caso.

Figura 3: Escola Estadual Marechal Rondon.



5. METODOLOGIA

O presente estudo de caso foi realizado na Unidade de Ensino Escola
Estadual Marechal Rondon, com alunos da 12 fase do 3° ciclo, situada no bairro
Setor Industrial, no municipio de Juina/MT.

Ao realizar os estagios supervisionados, na referida fase, durante o decorrer
das aulas pbde-se notar que os alunos tém muitas dificuldades em resolver
exercicios que envolvam a multiplicacdo. Para comprovar estas dificuldades, foi
aplicado a eles um exercicio de multiplicacdo, para ter realmente certeza que tinham

tamanha dificuldade. Além do mais sédo muito dispersos e desinteressados.

Através das conclusdes obtidas em relagdo aos alunos, resolveu-se buscar
meios para tentar motiva-los, apos analisar alguns jogos, buscou-se aplicar a eles o
domind da tabuada, ja que era na multiplicacdo a maior dificuldade encontrada por

eles.

A figura 4 € a imagem do jogo do domin0, e que para confeccionar este

material, podem estar sendo utilizadas cartolinas, caixas de sapatos e etc.
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Figura 4: Dominé da Tabuada.

O jogo domind da tabuada € formado por 28 pecas, com as pecas sendo
divididas ao meio e marcadas de um lado com a multiplicacdo e do outro lado com o
resultado de outra multiplicagéo. O jogo consiste em formar seguimentos tais como
qgquando apresentada uma multiplicacdo o proximo jogador devera apresentar a

resposta daquela operagdo. Para iniciar o jogo forma-se grupos de no maximo até



quatro jogadores, distribuindo 7 pecas para cada jogador, qualquer um dos
participantes podera iniciar o jogo e assim os demais dao sequencia na brincadeira.
O propdsito do jogo é estimular o pensamento, a tomada de decisdes, o trabalho
em grupo, podendo proporcionar a motivacdo pelo prazer de aprender a
matematica, além de estar suprindo uma deficiéncia de aprender a tabuada.
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6. ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

A Matematica vem sendo aplicada de forma simples e objetiva. A escola
desenvolve suas funcdes norteadas pelo Projeto Politico Pedagdgico, com
acompanhamento da Assessoria Pedagogica C.D.C. E, Secretaria de Estado de
Educacédo e Conselho Estadual de Educacdo. Também se trabalha expondo varios
temas e situagdes-problemas que envolvem o dia-dia dos discentes, pois se acredita

gue desta forma os discentes consegue abstrair melhor o contetudo aplicado.

Em estagio realizado na referida escola, notou-se que uma grande maioria
apresentava dificuldades acentuadas, principalmente porque ndo compreendem a
tabuada, ndo conseguindo resolver das atividades propostas, além de muito
descompromissada, enquanto que somente a minoria realmente buscava um
interesse de adquirir tais conhecimentos disponibilizados nesta unidade de ensino,
além do fato de existir na turma trabalhada, uma grande indisciplina o que acaba
impossibilitando uma aprendizagem satisfatoria dos mesmos. Nesta perspectiva,

nota-se que a aprendizagem fica meio defasada.

Nas atividades desenvolvidas em sala, passou a ser utilizadas atividades
gue envolvessem problemas praticos cotidiano para o contexto escolar, onde nota-
se que despertou certo interesse por parte dos alunos, que acabavam se
envolvendo com o tema abordado e consequentemente apresentava um melhor
rendimento das aulas. Alguns dos contetdos ministrados em sala nesse periodo de
estagio foram introduzidos com uma breve apresentacdo de sua histéria e também

suas aplicacdes, o que desperta um interesse em compreender o conteudo.

Porém, foi realizada uma pesquisa buscando saber qual o grau de
dificuldades de aprendizagem da matematica. De acordo com a
pesquisa realizada, em que foi aplicado um questionario para se ter um

conhecimento da turma, onde foram feitas as seguintes perguntas:

Aplicando o questionario, obtém-se as seguintes respostas:



O gréfico 1 apresenta a preferéncia dos alunos em relagédo as disciplinas.
Pode-se observar que 5 dos 20 alunos responderam se identificar mais com a
matemaética, enquanto 15 alunos se identificam com as demais disciplinas. Mesmo a

matematica sendo considerada uma disciplina dificil para muitos dos alunos.

S a & < %
. < %
b %

Gréfico 1 - Disciplina que os alunos mais se identificam ou mais gostam.

O gréfico 2 apresenta a quantidade de alunos que gostam da disciplina de
matematica. Pode-se observar que 15 dos 20 alunos dizem gostar de matematica e

0s outros 5 dizem nao gostar da disciplina.
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Graéfico 2 - Numero de alunos que gostam de matematica.

O grafico 3 apresenta a disciplina em que os alunos dizem ter mais
dificuldades de aprendizagem. Observa-se que 9 dos 20 alunos responderam ter
mais dificuldade com a matematica, enquanto 11 alunos disseram ter dificuldades

com as demais disciplinas.
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Gréfico 3: Disciplina que os alunos tém mais dificuldades de aprendizagem.

O gréfico 4 apresenta a opinido dos alunos sobre a utilizacdo de jogos

matematicos como recursos pedagdgicos para o ensino-aprendizagem.
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Gréfico 4: Opinido dos alunos referente a utilizacdo de jogos matematicos em sala.

Pode-se observar através do grafico 4, que todos responderam que
gostariam que fossem utilizados jogos nas aulas de matematica, para que eles
possam aprender com mais facilidade e é divertido.

A figura 5 mostra os alunos com os quais foram desenvolvidas as atividades

de pesquisas.

Figura 5 - Alunos da E. E. Marechal Rondon.

Diante destes resultados pbde-se notar que, os alunos, além das
dificuldades de aprendizagem apresentam uma grande desmotivacdo em participar
das aulas de matematica. Diante desse fato constatou-se que sera necessario que
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se trabalhe de forma diferenciada, ou seja, uma implantacdo de atividades ludicas,
associando as aulas tradicionais 0 uso de materiais ludicos e tornando as aulas mais
atrativas e dinamicas, despertando o interesse na participacdo dos alunos nas
realizacOes de atividades.

Tem-se em vista os resultados descritos pelos alunos, e notado também
uma grande dificuldade com relagdo a tabuada, resolveu-se entdo trabalhar com
eles em um segundo momento, o jogo do domino da tabuada, com funcdo de
incentivar a aprendizagem da tabuada. Sendo apresentar esta atividade a eles,
todos ficaram interessados em participar, entdo pediu-se a eles que formassem
grupos de ate 4 jogadores, ap6s formado os grupos distribui-se os dominds, em
seguida ditar as regras do jogo, ao iniciarem as atividades com 0s jogos foram
surgindo algumas duvidas, onde foram sendo sanadas no decorrer das atividades,
podendo assim auxilia-los durante o jogo. No decorrer do jogo pode-se notar que
todos demonstravam um interesse em desenvolverem as atividades, jogaram por
varias vezes. Observa-se também que quando sdo apresentadas apenas aulas
tedricas os alunos n&o demonstram tanto interesse, além de serem muito
cansativas, pois quando se trata de aulas que envolvam atividades praticas, onde ha
um envolvimento e uma manipulagcédo por parte dos alunos, além de demonstrarem

mais interessados, tem uma melhor aprendizagem.

Apoés o término das atividades propostas distribui-se a eles um questionario
para que possam fazer uma avaliacdo sobre a utilizacdo de jogos e outros recursos
matematicos na educacédo escolar, como sendo ou ndo meios facilitadores do ensino

aprendizagem.

A atividade foi desenvolvida com 20 alunos da 12 fase do 3° Ciclo da Escola

Estadual Marechal Rondon.

Tendo como reflexos as resposta dadas pelos alunos, pode-se observar 0s
graficos abaixo, na qual suas respostas estdo sendo divulgadas através de

porcentagem.

Pode-se observar através do grafico 5, que 80% dos alunos gostaram da

atividades e que os outros 20%, ndo gostaram do dominé da tabuada.
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Vocé gostou do jogo dominé da tabuada?
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Gréfico 5: Relata o gosto dos alunos pelo jogo dominé da tabuada.

O grafico 6 apresenta a opinido dos alunos a respeito de o0s jogos serem ou
nao uma ferramenta de aprendizagem.
Observa-se que 94% dos alunos apontam 0s jogos matematicos como

sendo ferramentas de aprendizagem e 6% dos alunos apontam como nao sendo.

Para vocé os jogos sdo ou nao ferramentas de aprendizagem?
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Gréfico 6: Opinido dos alunos se 0s jogos sdo ou ndo ferramentas de aprendizagem
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O gréfico 7 apresenta a opinido dos alunos sobre a contribuicdo do jogo
dominé da tabuada para a aprendizagem. Observa-se que 86% dos alunos
disseram ter adquirido mais conhecimentos ap6s a atividade, enquanto 14%,

disseram néo ter nenhuma aprendizagem.

O jogo do dominé contribuiu de alguma forma para a sua aprendizagem?
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Gréfico 7: A contribui¢do do jogo domind para a sua aprendizagem dos alunos.

O grafico 8 apresenta o ponto de vista dos alunos sobre a necessidade da
insercdo de jogos entre outros recursos pedagogicos para complementacdo das
aulas tedricas. 80% dos alunos acreditam que se faz necessario enquanto 20%

acreditam em ndo apresentar nenhuma contribuicdo para a sua aprendizagem.



Vocé acredita ser necesséria a introducéo de jogos para o complemento das

aulas teodricas?
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Gréfico 8: Opinido dos alunos sobre a introdugéo de jogos como complemento das aulas
tedricas

Através dos dados obtidos pode-se notar que a utilizacdo de jogos como
recursos pedagoégicos visam dar suporte para a aprendizagem, 0s jogos atuam
como peca fundamental que tem sido utilizado em sala de aula como forma de
aproximacédo e desempenhado um bom relacionamento entre professores e alunos,
alem de apresentarem resultados significativos desde que bem aplicados e no
momento correto, contribuindo para um desbloqueio da forma de raciocinar, porque
apartir do momento em que a crianca comeca a brincar os seus instintos, ou seja, a
mente esta aberta a adquirir novos conhecimentos, e enquanto que para crianca €
apenas uma brincadeira, ela passa a esta sendo alfabetizada, tornando as aulas
mais agradaveis, divertidas, satisfatorias. Pois lembrando que tais jogos ndo podem
ser visto como um mero devaneio e sim como uma estratégia bem sucedida para o
ensino aprendizagem da matematica para que possa mudar a visdao de que a
matematica € uma disciplina muito dificil e que poucos conseguem aprender. Alem
do mais tem sido alvo muito requisitado pelos alunos, e que durante as atividades

nota-se um interesse e uma motivagéo pelos alunos.
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CONCLUSAO

A utilizacdo de jogos como recursos pedagdgicos para 0 ensino
aprendizagem da matematica, mesmo requerendo alguns cuidados, vem sendo
considerado um excelente material a ser explorado pelos professores em sala
de aula, sendo cada vez mais cobrados pelas unidades de ensino para serem
trabalhados em salas de aulas.

Durante o meu estagio com a turma da 12 fase do 3° ciclo da E. E.
Marechal Rondon, os alunos aparentavam ter dificuldades na aprendizagem da
matematica, mas aos pouco pude notar que eles apresentam dificuldades em
relacéo a tabuada, o que os tornavam desmotivados e desinteressados com a
aprendizagem da matematica. Diante de fato resolvi trabalhar com um jogo
matematico como recurso para tentar desenvolver uma motivacéo pelo estudo
da matematica, podendo mostrar a eles que as aulas de matematica também
podem ser divertidas e que através de jogos ocorrem a aprendizagem,
tornando mais facil o desenvolvimento dos conteudos programados e
facilitando o entendimento dos alunos. Tendo como resultado a participacao
dos mesmos nas atividades, demonstrando-se interessados nas atividades.
Apés ter apresentado o jogo do domino da tabuada, todos estavam

interessados em saber quando teriam outros jogos para brincar.

Conclui-se que utilizacdo de jogos como recursos pedagodgicos, nas
salas de aula, tornando as aulas mais interessantes, motivadoras e estimula a
participacéo dos alunos na realizacdo das atividades. Dessa forma entendemos
gue 0s jogos ndo podem ser vistos como apenas um passa tempo, mas sim
uma nova metodologia de ensino a ser adotada e sendo entendida como uma

realidade de que brincando também se aprende.
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