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"Sempre me pareceu estranho que todos
agueles que estudam seriamente esta
ciéncia acabam tomados de uma espécie de
paixdo pela mesma. Em verdade, o que
proporciona 0 maximo de prazer ndo é o
conhecimento e sim a aprendizagem, néo é
a posse, mas a aquisi¢cao, ndo € a presenca,

mas o ato de atingir a meta’.

Carl Friedrich Gauss



RESUMO

Percebe-se, atualmente, inUmeras dificuldades dos alunos da Educacéo de Jovens e
adulto, relacionadas a capacidade de resolver problemas matematicos e certas
habilidades com calculos. A matematica por ser uma disciplina que exige muito do
aluno na parte de raciocinio-logico com eficiéncia na resolucédo dos exercicios esta
deixando muito a desejar. Quando se fala de raciocinios, estratégia e rapidez na
matematica os professores tem um recurso muito forte nas maos para sanar essas
dificuldades, recursos esses que séo os jogos de diferentes espécies que poderao
enriguecer e muito o conhecimento facilitando a assimilacdo do conteddo néo
apenas na matematica, mas em toda sua trajetoria escolar. Porém esse trunfo deve
ser aplicado de forma correta ou ndo surtird efeito algum. Ao analisar hoje, tem
professores que ndo conhece a maneira correta de aplicar os jogos ou aplica apenas
por aplicar para entreter seus alunos. Entdo surge a pergunta “qual a maneira
correta de aplicar jogos em sala de aula?”. Para que se tenha um resultado positivo
0 jogo a ser aplicado deve ser relacionado com o contelddo que esta sendo
trabalhado, o professor deve ter conhecimento das regras exigidas pelo jogo,
explicar a importancia do mesmo, o sentido e qual o beneficio, fazer com que os
jogos constituem uma forma interessante de propor a resolugéo de problemas, pois
permitem que esses sejam apresentados de modo atrativo e favorecem na
elaboracdo de estratégias de resolucdo e busca de solugBes. Para os alunos, os
jogos sdo de muita utilidade, pois influencia na formacdo de atitudes, enfrentar
desafios, lancar-se a busca de solug¢des, ao desenvolvimento de critica, da intuicao,
da criacdo de possibilidades podendo altera-las quando o resultado nédo €
satisfatorio, ou seja, 0s jogos podem auxiliar, e muito, na da aprendizagem da
matematica.

Palavras-chaves: Dificuldade; Aprendizagem; Matematica; Estratégia; Jogos.
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INTRODUCAO

O que levou a escolha deste tema foi a percepcdo em relacdo as
dificuldades encontradas pelos alunos de EJA em continuar estudando, com a
finalidade de pelo menos terminar o ensino basico, jA& que os indices de
analfabetismo no Brasil ainda se encontram em niveis elevados, além de ter um
mercado de trabalho cada vez mais competitivo, obrigando cada vez mais 0s

individuos, a procurar uma especializacao.

Como acontece com outras aprendizagens, o ponto de partida para a
aquisicdo dos novos conhecimentos matematicos devem ser o conhecimento prévio
dos estudantes. Na educacdo de jovens e adultos, mais do que em outras
modalidades de ensino, esses conhecimentos costumam ser bastante diversificados

e muitas vezes sdo encarados, equivocadamente, como obstaculos a aprendizagem.

A questdo pedagogica mais instigante é o fato de que eles quase sempre,
independentemente do ensino sistematico, desenvolvem procedimentos proprios de
resolucdo de problemas envolvendo quantificacfes e calculos. Ha jovens e adultos
capazes de fazer calculos bastante complexos, ou ainda que ndo saibam como
representa-los por escrito na forma convencional, ou ainda que ndo saibam sequer
explicar como chegaram ao resultado. O desafio, ainda pouco equacionado, € como
relaciona-los significativamente com a aprendizagem das representacfes numéricas

ensinados na escola.

No capitulo | serdo abordados um pouco sobre a historia da educacdo de
jovens e adultos no Brasil e em Juina, onde destaca os processos de modificacdes

durantes o decorrer dos anos.

No capitulo 1l sera explanado sobre um pouco sobre o ensino da matemaética
na educacdo de jovens e adultos e o uso de jogos como facilitador do ensino-

aprendizagem na disciplina de matematica.

No capitulo 1l serdo comentados sobre os jogos triangulos e quadrados

magicos como uma ferramenta de ensino.
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No capitulo 111l ser4 explanado sobre a analise dos dados obtidos durante as

pesquisas feitas sendo que sera analisando com muito critério.

Nos capitulos 1l e 1l contem subcapitulos que mostram algumas

particularidades.

Acredita-se que trabalhar a matematica, a partir das vivéncias dos alunos,
podera ser um excelente recurso, mesmo porgue o professor passa de detentor do
conhecimento para tornar-se facilitador, porem muitas das vezes em escolas publica
onde segue livros, apostilas e tem uma grade curricular a cumprir, a escola continua
agindo de forma tradicional. Pelo fato do tempo ser escasso, pensando nisso vem a
proposta de trabalhar com o jogo triangulo e quadrado magico além de colocar os
alunos em contato com a pratica, os professores estardo propiciando aos alunos um
trabalho com conteudos matematicos que vao além das propostas dos livros
didaticos, motivando-os, possivelmente, a utilizarem seus saberes-fazeres

matematicos.

A superacao das habilidades esta tanto no educando como no educador, e
através deste trabalho mostra-se a que é possivel aplicar jogos com o intuito de
alguma forma poder trazer, tanto a valorizagdo do educador, no processo ensino
aprendizagem, como também para o educando no sentido de proporcionar ao
mesmo, condi¢cdes de enfrentar os desafios do cotidiano, com pelo menos alguma

bagagem a mais no seu saber.

Portanto, o homem nédo sé adquire conhecimento na escola, mas também
relacionando-se com ele mesmo, com outros homens e com 0s objetos existente na

sociedade.
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1. HISTORIA DA EJA NO BRASIL

Como tudo que esta comecando, encontram-se muitas dificuldades na
implantagdo de novos projetos no Brasil pela burocracia que existe, e com a
educacdo de jovens e adultos (EJA) nao foi diferente, como afirma Pierro et. al.,
(2001):

... a educagdo de adultos se constitui como tema de politica educacional,
sobretudo a partir dos anos 40. A mengdo a necessidade de oferecer
educacdo aos adultos ja aparecia em textos normativos anteriores, como na
pouco duradoura Constituicdo de 1934, mas é na década seguinte que
comecgaria a tomar corpo, em iniciativas concretas, a preocupacgdo de
oferecer os beneficios da escolarizagdo a amplas camadas da populagéo
até entdo excluidas da escola.

Um pais para se tornar uma grande poténcia no mundo tem que haver
educacdo de qualidade a todos os cidaddos sem diferenca de idade, cor de pele,

religido, etnia, foi pensando nisso que Beisiegel (1999), destaca claramente que:

O carater exemplar da Campanha Nacional de Educacdo de Adultos
iniciada em 1947 — capitaneada por Lourenco Filho — como politica
governamental que exprimia o entendimento da educac¢éo de adultos como
peca fundamental na elevagdo dos niveis educacionais da populagdo em
seu conjunto. Além do necesséario enfrentamento direto do problema do
analfabetismo adulto.

Essa luta para uma educacédo de qualidade para alunos de EJA teve uma
grande participacao da propria populacdo brasileira como afirma Freire (2008), pois
nao se pode fala da educacao de jovens e adulto sem citar 0 nome desse defensor

uns dos martires na luta a favor da EJA:

. a participacdo popular nesse mesmo desenvolvimento, o da insergao
critica do homem brasileiro o processo “democratizagao fundamental”, que
nos caracterizava. Que nado descurasse as marcas de nossas experiéncias
(...) estavamos convencido, e estamos, de que de que a contribuicdo a ser
trazida pelo educador brasileiro a sua sociedade em “partejamento”, ao lado
dos economistas, dos sociologos, como de todos os especialistas voltado
para a melhoria dos seus padrfes, haveria de ser a de uma educacéo
critica e critizadora.

Pierro et. al. (2001), descreve as mudancas que a EJA veio sofrendo durante

O passar dos anos



Em 1964, o Ministério da Educacdo organizou o Ultimo dos programas de
corte nacional desse ciclo, o Programa Nacional de Alfabetizacdo de
Adultos, cujo planejamento incorporou largamente as orientacdes de Paulo
Freire. Essa e outras experiéncias acabaram por desaparecer ou
desestruturar-se sob a violenta repressdo dos governos do ciclo militar
iniciado naquele mesmo ano. O exilio ndo impediria, entretanto, que o
educador Paulo Freire continuasse a desenvolver no exterior sua proposta
de alfabetizacdo de adultos conscientizadora, utilizando palavras geradoras
que, antes de serem analisadas do ponto de vista grafico e fonético,
serviam para sugerir a reflexdo sobre o contexto existencial dos jovens e
adultos analfabetos, sobre as causas de seus problemas e as vias para sua
superacao.

Com muita clareza Freire (2008), descreve que “(...) o educador, preocupado
com o problema do analfabetismo, dirigiu-se sempre as massas que alguns
supunham “fora da historia”. O educador a servigo da libertagdo do homem dirigiu-se
sempre as massas mais oprimidas, acreditou em sua liberdade, em seu poder

criacao e critica”.

Uma vez que Corréa (1979), sugeria o Programa de Alfabetizacdo Funcional

obedecer a uma série de procedimentos para o processo de alfabetizacdo tais como:

Apresentacédo e exploracao do cartaz gerador;

Estudo da palavra geradora, depreendida do cartaz;
Decomposicéo silabica da palavra geradora;

Estudo das familias silabicas, com base nas palavras geradoras;
Formacéo e estudo de palavras novas;

Formacéo e estudos de frases e textos.

o0 A~wDNRE

Segundo Corréa in Bello (1979), para este programa foram criados 0s

seguintes objetivos gerais:

1. Propiciar o desenvolvimento da autoconfianca, da valorizacdo da
individualidade, da liberdade, do respeito ao préximo, da solidariedade e
da responsa-bilidade individual e social,

2. Possibilitar a conscientizacdo dos direitos e deveres em relacdo a
familia, ao trabalho e a comunidade;

3. Possibilitar a ampliagdo da comunica¢do social, através do
aprimoramento da linguagem oral e escrita,

4. Desenvolver a capacidade de transferéncia de aprendizagem, aplicando
os conhecimentos adquiridos em situag6es de vida pratica;

5. Propiciar o conhecimento, utilizacdo e transformagédo da natureza pelo
homem, como fator de desenvolvimento pessoal e da comunidade;

6. Estimular as formas de expressao criativa;

7. Propiciar condi¢des de integracdo na realidade socioeconémica do pais.

E para complementar Corréa in Bello (1979), instituiu os seguintes objetivos

especificos tornando mais claro as inten¢gdes do programa:
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1. proporcionar conhecimentos bésicos relativos aos conteldos das
diferentes areas, correspondente ao nlcleo comum das quatro primeiras
séries do ensino do primeiro grau, observando as caracteristicas de
funcionalidade e aceleracao;

2. Fornecer informacdes para o trabalho, visando o desempenho em
ocupacOes que requeiram conhecimentos a nivel das quatro primeiras
séries do primeiro grau, proporcionando condicbes de maior
produtividade, aos ja integrados na forga de trabalho, e permitindo o
acesso a niveis ocupacionais da maior complexidade.

Apés uma luta ardua para a implantacdo de uma educacdo destinada as
pessoas de mais idade, trabalhadores que por varios motivos ndo tiveram a chance
de estudar no tempo certo, no decorrer dos anos a educacéo foi sofrendo alteracdes
com a intencdo de aperfeicoar cada vez mais, ou seja, tornando a educacao de
jovens e adultos com mais qualidade, uma dessa mudanca foi 0 movimento
brasileiro de alfabetizacdo (MOBRAL) como afirma Bello (1993):

O programa foi implantado em 1971, tendo seu periodo de expanséo entre
0s anos de 1972 e 1976 e, segundo os técnicos do MOBRAL, revitalizou-se
em 1977. Foi criado para dar continuidade ao Programa de Alfabetizacdo
Funcional, imbuidos do sentimento de educacdo permanente. Ou seja, 0
aluno considerado alfabetizado recebia uma espécie de promogao
passando para uma fase onde teria continuidade e progressividade das
condi¢des educativas.

No meados dos anos 70, o MOBRAL ao diferencar-se sua atuagéo visando a
sua sobrevivéncia e, mais para o final do periodo, a responder as criticas em relacao
a falacia dos numeros que apresentava como resultado ou a insuficiéncia do
dominio elementar da escrita que era capaz de promover. Segundo Pierro et. al.
(2001):

Um dos desdobramentos mais importantes nessa linha de diversifica¢éo foi
a criacdo de um programa que correspondia a uma condensacao do antigo
curso primario, assentando as bases para a reorganiza¢do de iniciativas

mais sistémicas que viabilizassem a continuidade da alfabetizagdo em
programas de educacgéo béasica para jovens e adultos”.

Segundo Brasil (2001), durante a década de 70 o MOBRAL expandiu-se por
todo o territorio nacional, diversificando sua atuagdo. Das iniciativas que derivaram
desse programa, 0 mais importante foi o PElI — Programa de Educacdo Integrada,

sendo uma forma condensada do antigo curso primario.

Em um dos estudos feito por Pierro et. al.(2001), diz que o MOBRAL estava

sendo desacreditado nos meios politicos e educacionais, pois:
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... 0 Mobral foi extinto em 1985, quando o processo de abertura politica ja
estava relativamente avancado (...). Nesse periodo, muitos programas
governamentais acolheram educadores ligados a experiéncias de educacao
popular, possibilitando a confluéncia do ideéario da educacao popular — até
entdo desenvolvido prioritariamente em experiéncias de educacdo néo
formal — com a promocéo da escolarizacdo de jovens e adultos por meio de
programas mais extensivos de educacéo bésica.

A preocupacao implicita nos objetivos especificos € a de fazer constante

relacdo do individuo com 0 seu meio proximo, numa tentativa de repasse de

responsabilidades e

enquadramento do individuo numa verdade que néo faz parte

de seus interesses imediatos (BELLO, 1993).

Poloto (2004), afirma que:

. conforme os registros da Educacdo de Jovens e Adultos, o primeiro
movimento de maior relevancia dessa modalidade de ensino em Mato
Grosso foi o MEB, que de acordo com o depoimento da Professora
Benedita Zenaide Costa de Miranda, na época, técnica da Secretaria
Estadual de Educacéo, e que acompanhou as salas de alfabetizacéo, tanto
da zona urbana, quanto da zona rural, em varios Municipios do Estado de
Mato Grosso, informou que o MEB foi implantado em Mato Grosso,
aproximadamente, no meado da década de 60, como afirma ela, “Nao tenho
uma certeza concreta, mas tenho em mente que seria 1965 por ai”.

Brasil (1999), ressalta-se que:

... a dificuldade de efetivacdo da educacédo de jovens e adulto dentro de um
padrdo de qualidade esta mais na questdo metodolégica, ai incluindo-se o
problema de formacg&o adequado inicial e continuada dos professores e a
falta de material didatico-pedagoégico adequado, do que no objetivos de
ensino(...) e portanto abstraidos da clientela a que se destinam”.

A modalidade de educacdao de jovens e adultos, em Juina segundo os dados

do Forumeja (2008):

Teve inicio no ano de 1980, quando ainda era tratada de Educacao
Supletiva e na época vinculada a Escola Estadual de 1° e 2° Graus Dr.
Guilherme Freitas de Abreu Lima. A partir de 1986 foi criado o NES —
Nucleo de Educacgéo Supletiva desvinculando da Escola Estadual de 1° e 2°
Graus Dr. Guilherme Freitas de Abreu Lima, ficando vinculado ao Centro de
Estudos Supletivos em Cuiaba. Em 1988 ja em sede propria (foto 1) foi
implantado o Nucleo de Educagdo Permanente (NEP), dando maior
autonomia para o atendimento desta modalidade. Em | 992, depois de uma
avaliacdo dos cursos implantados, foi criada a unidade escolar com
denominacao: Escola Estadual de Supléncia de | e Il Graus Alternativa, que
posteriormente passou a denominar: Escola Estadual Alternativa.
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2. O ENSINO DA MATEMATICA NA EJA

A gualidade do ensino da matematica atingiu, talvez, o seu mais baixo nivel
na historia educacional do pais, em seu artigo especial para a Folha de S&o Paulo,

Druck (2003), deixa muito claro que:

As avaliagdes ndo poderiam ser piores. No Provdo, a média em matemética
tem sido a mais baixa entre todas as areas. O Ultimo Saeb (Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica) mostra que apenas 6% dos
alunos tém o nivel desejado em matematica. E a comparacéo internacional
€ alarmante. No Pisa (Program for International Student Assessment) de
2001, ficamos em ultimo lugar.

Na opinido de Carvalho apud Fantinato (2004), ressalta que:

‘o conhecimento matematico da pratica deve ser eficaz, deve “funcionar”.
Nem sempre a validagdo € pautada pela légica dedutiva. As solugdes estao
impregnadas pelas condi¢cdes circunstanciais nas quais o problema foi
gerado. Além disso, os procedimentos adquiridos na préatica ndo precisam
ser genéricos, e nem é necessario explica-los oralmente”.

No decorrer dos tempos a matematica tem sido no decorrer dos tempos a
disciplina mais temidas pelos alunos. Brasil (1999), “ao editar o resultado do Sistema
de Avaliacdo da Educacao Basica, em 1986, talvez tenha corroborado para que o

motivo de tanto temor em relacdo a matematica ainda permanece”.

A pesquisa feita por Moco (2009), ressalta que:

A linguagem matematica pode ser composta por diferentes tipos de registro
sejam eles orais ou escritos. E importante que os alunos da EJA aprendam
a lidar com essa diversidade para expressar com 0S ndmeros e as
operacdes aparecem no dia a dia e também para revelar a maneira como
pensam e manipulam as informagbes — o que ajudam o professor a
diagnosticar a aprendizagem (...) de modo a desafiar a turma e representar
graficamente os dados do problema.

O ensino da matemética por ser uma disciplina que exige muito do aluno na
parte de raciocinio-logico com eficiéncia na resolucdo dos exercicios, esta deixando

muito a desejar. Brasil (1999), evidencia que:

‘o ensino da matematica”, ao longo dos anos tem sido considerado o
grande responsavel pelo fracasso escolar e, consequentemente, vem
atuando como gerador da exclusdo de significativa parte do alunado,
conferindo a escola um papel elitista e discriminatério. Isso é valido para
qualquer fase, ciclo, série, modalidades, tipo ou outro nome que queira dar,
ou se dé, para diferentes etapas da escolarizacdo”



Na pesquisa feita por Lima (2003), como vislumbrar um padrdo matematico?
“é necessario conheca algo da matematica. E mais, ele deve acostumar-se a ndo
pensar na definicdo para iniciar um assunto (...) por meio do verbo (acédo) o aluno

podera vislumbrar o padrdo matematico e, entéo, iniciar sua viagem pelo conteudo”.

O Brasil (1999), descreve também que

A matematica estd em constante evolucdo para atender as necessidades do
mundo moderno. “Saber Matematica torna-se cada vez, mais necesséario no
mundo atual, em que a generalizam tecnologias e meio de informacéo
baseados em dados quantitativos e espaciais em diferentes
representacoes”.

Nos estudos feitos por Fantinato (2004), em sua pesquisa de doutorado

destaca trés questfes fundamentais para o ensino da matematica na EJA.

1. Que tipos de conhecimento matematico sdo construidos por alunos
jovens e adultos da classe trabalhadora, em seus contextos de vida
social, profissional ou doméstica?

2. Que relagBes esses conhecimentos, produzidos em contextos extra-
escolares, possuem com os conhecimentos mateméaticos escolares?

3. Como uma melhor compreensédo dos diferentes tipos de conhecimento
matematico, construidos por jovens e adultos do ensino fundamental,
pode contribuir para praticas educativas voltadas para essa clientela?

Os estudos de Januario (2008), descreve que a EJA atende a um publico
que, geralmente, retoma seus estudos apés longo periodo. Por isso, recorrer a
recursos diferenciados pode ser uma boa possibilidade para motiva-los.

Os coordenadores e professores ao abordarem a questdo do ensino da
matematica somente do ponto de vista pedagdgico € um erro grave Druck (2003),

descreve que:

. € necessario encarar primordialmente as deficiéncias de contetdo dos
que lecionam matematica. E preciso entender as motivacbes dos que
procuram licenciatura em matematica, a formacédo que a licenciatura lhes
propicia e as condi¢des de trabalho com que se deparam.

Lima (2003), em um dos seus estudos conclui que os raciocinios falaciosos
sao utilizados uma estranha concepcao da burrice inata na visdo dos professores,
tais como.

Se fulano e sicrano aprenderam, eu explico bem; se explico bem e beltrano
ndo aprendeu, beltrano é desinteressado, preguicoso ou burro.” (O motivo

pode estar relacionado a outra causa que ndo a burrice, ao desinteresse ou
a preguica).
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Quando eu era estudante, esse era o método e todos nés aprendiamos. Por
que, hoje, nao aprendem?” (Esqueceu-se de que, no passado, muito de
seus colegas tiveram dificuldades com as matematicas).

Nas colocacdes de Ponte apud Ogliari (2007), Para os alunos, a principal

razdo do insucesso na disciplina de matematica:

No seu entender, os professores ndo a explicam muito bem nem a tornam
interessante. Nao percebem para que serve nem porque sédo obrigados a
estuda-la. Alguns alunos interiorizam mesmo desde cedo uma auto-imagem
de incapacidade em relacdo a disciplina. Dum modo geral, culpam-se a si
préprios, aos professores, ou as caracteristicas especificas da Matematica.

Num segundo momento Lima (2003), ressalta que: “(...) a partir das
ideologias citadas, surgissem supersticbes que governaram o ensino da matematica,
transformando em crencas, que cegando os educandos, tornaram o0 ensino de

Matematica esclerosado, e muitas pessoas se desinteressaram”.

Passos & Goes (2008), afirmam que:

... 0 ensino da disciplina deve levar o aluno a gostar de estudar matematica.
Um professor, desde que bem preparado, munido de algumas estratégias e
muito motivado, poderia atingir esse objetivo. Afinal, estudar a matematica
com seus célculos e seus conceitos, tende a desafiar a intelectualidade do
jovem, o0 que em muito ja favorece o interesse dos alunos”.

2.1 OS JOGOS NO ENSINO DA MATEMATICA

N&o é verdade que nossos alunos da EJA e criancas de escola de ensino

regular odeiam matematica, as pesquisas de Druck (2003), afirma:

...’conforme prova a participacao voluntaria de 150 mil jovens e criangas
nas Olimpiadas Brasileiras de Matematica de 2002. Muitos mais eles
poderiam ser, se o0s recursos fossem mais abundantes, como € o caso da
Argentina, onde 1 milhdo participam das Olimpiadas Argentinas de
Matematica”.

Como os alunos podem criar gosto pela matematica, Brasil (1999), descreve
que: “(...) a participacao dos alunos numa variedade de situa¢cdes que lhe permitam
descobrir, construir, teorizar e perceber a natureza dinamica do conteudo
matematico é condi¢cbes para que eles se tornem sujeitos da transformacao

desejada’.

Existe uma grande necessidade em concordar com estudos que mostram a

importancia de se buscarem alternativas, a fim de tornar o ensino da Matemética

21



mais significativo para o educando, as opinides de Januario & Tinti (2008), dizem

que:

Nao é recente o uso dos jogos em aulas. Platdo (427-347 a.C.) defendia e
utilizava atividades ludicas na educagdo de criancas com até dez anos.
Mais tarde, o Renascimento influenciou mudancas na arte, nos costumes e
no ensino. A partir desse periodo, pensadores como Comenius (1592-1670)
propunha, com sua Didacta Magna, uma mudanca na forma de ensinar”.

Os jogos matematicos ndo sdo as Unicas formas ludicas de trabalhar um

contetdo ou de evoluir o curriculo, porém é uma das mais bem aceitas pelos alunos,

segundo Miranda (2008), onde ela conceitua que:

Para que os

destaca:

* é importante aplicar na sala de aula o ludico, tornar a educagao
matematica algo acessivel ndo so6 dentro de sala de aula, mas no cotidiano
do nosso aluno.

* e devemos também tomar consciéncia de que nao sera no primeiro jogo
aplicado que os alunos irdo identificar o que fazer quando lhe é apresentado
um jogo curricular e nem ird conseguir organizar mentalmente as fazes que
deverd percorrer, tudo € um processo.

» Para que as aplicagBes dos jogos curriculares sejam positivas, esses
devem fazer parte da estratégia pedagdgica do professor durante todo o
ano letivo, ndo deve ser trabalhado aleatoriamente e ao aplica-lo deve dar
ao aluno a oportunidade de comunicar, interagir para que formulem as suas
proprias opinides. A interagdo, a comunicacdo com outros colegas tornara
a linguagem cotidiana e a linguagem matematica uma ponte de dialogo
entre os alunos e entre eles e o professor. A comunicagéo entre eles, a
identificacdo, a relacdo do jogo com o conteldo matematico tornard mais
facil e acessivel a compreensdo dos pontos importantes para uma perfeita
comunicacdo matematica que séao:

» Compreender enunciados orais e escritos.

» Exprimir oralmente e por escrito enunciados de problemas e conclusdes.

« Utilizar a nomenclatura adequada.

* Interpretar e utilizar representagées matematicas.

» Transcrever mensagens matematicas da lingua materna para a linguagem
simbdlica e vice-versa.

alunos tenham maior interesse pela matematica, Brasil (1999),

...0 professor tem que fazer com que os alunos facam estimativas e o
palpite sdo fundamentais para a formagdo do “espirito matematico”. E
sempre importante pedirmos aos alunos que avaliem, estimem e deem
palpites em relacdo a uma questédo que Ihe sejam apresentadas.
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As afirmacdes de Lorenzato apud Januario (2008), onde ele descreve os
pensamentos dos alunos da EJA, e conclui que:
Matematica sempre esteve envolta em crencas e preconceitos, seja como
vitima, seja como vila. Para algumas pessoas, ela é constituida apenas de
nameros e contas; para outras, a Matematica é precisa, completa, objetiva,
imutavel e detentora de total neutralidade. Muitos a consideram a matéria

mais dificil para ser aprendida, outros julgam-na necessdaria somente para
algumas profissdes.

Para entender melhor o motivo dos alunos da EJA ndo gostarem de
matematica podem usar perguntas como as elaboradas por Ogliari (2007), sendo do
tipo: “(...) O que a Matematica ensina para eles? Como os alunos relacionam a
Matematica com as ciéncias e a sociedade? Que relacdo eles fazem entre a
Matematica aprendida na escola e o seu dia-a-dia (...)". Tirando proveito de ideia
anterior a partir do conhecimento do problema ficara muito mais facil elaborar
projetos para a solu¢do, ou minimizar 0 maximo o desinteresse ou até mesmo o0

medo que os alunos da EJA tém da matematica.

Segundo Freire (2005), com a aprendizagem apenas na teoria “o individuo

nao adquire conhecimento”

... pois os educandos ndo sdo chamados a conhecer, mas a memorizar 0
contetdo narrado pelo educador. Nao realizam nenhum ato cognoscitivo,
uma vez que 0 objeto que deveria ser posto como incidéncia de seu ato
congnoscente é posse do educador e ndo mediatizador da reflexdo critica
de ambos.

Brasil (1998), quando se refere a implantacdo dos jogos em sala de aula:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboragéo de estratégias de resolugéo e busca de solugdes.
Propiciam a simulacdo de situagcfes-problema que exigem solucdes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das acoes.

Desde a antiguidade os materias Iudicos como 0s proprios jogos ja faziam
parte das brincadeiras de criancas e de até mesmo dos adultos, por isso que na
antiguidade existiam varios génios na matematica pura, diferente de hoje que séao

raridade, como descreve Alves (2001):

Na antiguidade, o brincar era uma atividade caracteristica tanto de crianca
quanto de adultos, o “aprender brincando” era mais importante e deveria ser
ressaltado no lugar da violéncia e da represséo, todas as criancas deveriam
estudar matematica de forma atrativa, sugerindo como alternativa em fora
do jogo.
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O uso dos jogos nas aulas de matematica ndo somente com alunos da EJA,
mas também em qualquer escola de ensino regular, oportuniza ao aluno para
construir uma base para a aquisicdo de conhecimentos e habilidades matematicas,
analisando assuntos abordados na resolucdo de problemas, aumentando o
desenvolvimento criativo e intelectual e auxilia na formagédo de cidadaos criticos e

conscientes.

Segundo Januario (2008), afirma: “ao se falar de Matematica, alunos utilizam
técnicas préprias, que atendem as suas necessidades para calcular, medir,
quantificar, qualificar, comparar. Isso é o saber fazer matematico de cada individuo,

de seu grupo de convivio, de sua cultura”.

Uma vez que € importante oportunizar ao aluno a chance de aprender a
reconhecer, classificar, representar, relacionar, selecionar e interpretar informacoées
relativas ao problema. Sendo possivel que ele mesmo possa aplicar 0s
conhecimentos e métodos matematicos em situacdes reais, em especial na area de

conhecimento.

Existem meios que facilitam a assimilacdo dos conteddos matematicos os
quais séo os jogos de diferentes modelos e formas. Sendo assim, se faz necessario
uma conscientizacdo de que o jogo por si sé ndo contempla todas as vertentes do
emprego deste recurso. Ao professor cabe uma preparacao prévia, onde escolhera e
avaliara o jogo e embasado nesta preparacdo definira os objetivos que almejara

atingir, e mais Januario & Tinti (2008), complementa dizendo que:

... 0S jogos permitem que os alunos trabalhem a Matematica descobrindo
gue esta ndo é uma ciéncia pronta, fechada e acabada e, possivelmente a
partir da manipulacéo, alguns contetudos e formulas, antes ndo entendidos,
passam a ter outros olhares. Assim, acreditamos que a aprendizagem
matematica torna-se significativa ao aluno e o trabalho, mais prazeroso ao
professor.
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3. JOGOS COM TRIANGULOS E QUADRADOS MAGICOS

Acredita-se que trabalhar a matematica, a partir das vivéncias dos alunos,
poderd ser um excelente recurso, mesmo porque assim o professor passa de
detentor do conhecimento para tornar-se facilitador, mas muitas das vezes em
escolas publicas onde segue livros, apostilas e onde tem uma grade curricular a

cumprir, resumindo a escola continua agindo de forma tradicional.

O fato de o tempo ser escasso, pensando nisso vem a proposta de trabalhar
com o jogo triangulos e quadrado magico além de colocar os alunos em contato
pratica, os professores estardo propiciando aos educandos um trabalho com
contetdos matematicos que vao além das propostas dos livros didaticos, motivando-

0S, possivelmente, a utilizarem seus saberes-fazeres matematicos.

A ideia de mudar as metodologias de ensino é muito importante, pois é
visivel o insucesso dos alunos na disciplina de Matematica, fazendo com que o0s
alunos ndo recebam apenas conhecimentos, mas também fazer com eles sintam
prazer com a Matematica. A seguir sera apresentados alguns teste de raciocinio
l6gico, sendo esses composto de 4 triangulos equilateros classificados com nivel
que vai de 1 a 4, com dois quadrados magicos de 3x3 classificados como nivel 5 e 6

e por ultimo um quadrado de 4x4 sendo classificado com nivel 7.

3.1 TRIANGULO MAGICO DE NIVEL 1

Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 sem repetir nenhum namero, de

forma que a soma de cada lado deve ser igual a 9.



Figura 1: Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 de forma que a soma
de cada lado seja igual a 9.

Usando o raciocinio légico pode-se perceber que, os trés nimeros maiores 6, 5 e 4
estd no centro, os menores 3, 2 e 1 encontram-se nas extremidades, onde existe
uma relacéo l6gica entre os nimeros maiores e 0s menores. Observe esta relacao

na figura abaixo:

Figura 2: Triangulo magico composto pelos nimeros 6, 5 e 4 localizados no centro.
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3.2 TRIANGULO MAGICO DE NIVEL 2

Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 sem repetir nenhum namero, de

forma que a soma de cada lado deve ser igual a 10.

Figura 3: Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 de forma que a soma
de cada lado seja igual a 10.

No tridngulo de nivel dois o raciocinio légico utilizado é posicionar os trés nimeros
pares, sendo eles 6, 4 e 2 estdo ocupando o centro do tridngulo, e consecutivamente
os impares 5, 3 e 1 encontram-se nas extremidades. Observe esta relacdo na figura

abaixo:

Figura 4: Triangulo magico composto pelos nimeros 2, 4 e 6 localizados no centro.
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3.3 TRIANGULO MAGICO DE NIVEL 3

Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 sem repetir nenhum namero, de

forma que a soma de cada lado deve ser igual a 11.

Figura 5: Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 de forma que a soma
de cada lado seja igual a 11.

No triangulo de nivel trés o raciocinio logico utilizado é posicionar os trés numeros
pares, sendo eles 6, 4 e 2 encontram-se nas extremidades do triangulo, e
consecutivamente os impares 5, 3 e 1 estdo ocupando o centro. Observe esta

relacdo na figura abaixo:

Figura 6: Triangulo magico composto pelos niumeros 1, 3 e 5 localizados no centro.



3.4 TRIANGULO MAGICO DE NIVEL 4

Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 sem repetir nenhum numero, de

forma que a soma de cada lado deve ser igual a 12.

Figura 7: Preencher os circulos usando nimeros de 1 a 6 de forma que a soma
de cada lado seja igual a 12.

No tridngulo de nivel quatro o raciocinio logico utilizado é posicionar os trés numeros
maiores, sendo eles 4, 5 e 6 encontram-se nas extremidades do triangulo, e
consecutivamente os impares 1, 2 e 3 estdo ocupando o centro. Observe esta

relacdo na figura abaixo:

Figura 8: Triangulo magico composto pelos niumeros 4, 5 e 6 localizados
nas extremidades.
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3.5 QUADRADO MAGICO

Pouco se conhece ainda até hoje sobre a historia primitiva dos quadrados

magicos, Januario (2008), afirma:

Por volta de 1533, Heinrich Cornelius Agrippa von Nettesheim (1486-1535),
gue era mago, escritor, astrélogo, alquimista, cabalista, médico, fil6foso e
fisico;, era comum o uso de amuletos em metal, constituidos dos
Quadrados Magicos. Agrippa teria feito o primeiro amuleto, com os sete
guadrados, relacionando cada um com um planeta. Nesta época, o0 Sol e a
Lua, eram considerados como planetas e os cientistas s6 tinham
conhecimento de sete astros.

E mais, acreditava-se que tais amuletos protegiam de doencas e de forcas
negativas.

9 elementos, em chumbo, simbolizando Saturno;

16 elementos, em estanho, simbolizando Jupiter;

25 elementos, em ferro, simbolizando Marte;

36 elementos, em ouro, simbolizando o Sol;

49 elementos, em cobre, simbolizando Vénus;

64 elementos, em liga de prata, simbolizando Mercurio;

e 81 elementos, em prata, simbolizando a Lua (a Lua era considerada
planeta).

Segundo a lenda da época acreditava-se que o uso desse amuleto dava
sorte, e para saber se um quadrado € méagico ou ndo basta usar a seguinte formula
como afirma Figueiredo (1999): “(...) valor n(n? + 1)/2, que deve ser constante para
cada quadrado magico, é dado o nome de constante magica ou solucdo, sendo
igual ao valor da soma de cada linha ou coluna”.

Com base na férmula descrita por Figueiredo, pode se calcular também pela
seguinte férmula S= n3+n/2 onde 0 S é 0 numero que simboliza um quadrado méagico

e “n” e a quantidade de quadrado de cada lados.

Segundo os estudos de Agrippa apud Januario (2008), esses séo alguns dos

amuletos descritos por Agrippa:
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Figuras 9 e 10: Amuletos representando o Planeta Sol
Fonte: JANUARIO, 2008

e’ 'a&?&?‘.

Flgura 11: Melancolla I 7 Figura 12: Quadrado Mégico na obra Melancolia |
Fonte: JANUARIO, 2008. Fonte: JANUARIO, 2008.

3.5.1 Quadrado magico n° 1 (3x3)

Um quadrado magico é uma tabela de numeros dispostos na forma de um
guadrado, de tal modo que a soma dos elementos de uma linha, coluna ou diagonal
seja uma constante. Estes niumeros devem ser inteiros e consecutivos, comecados
por 1. Exemplo: (1, 2, 3,4, 5...).

No quadrado de nivel 1 usa-se os numeros de 1 a 9 sem repetir nenhum
namero, de maneira que a soma deles seja igual a 15, tanto na vertical como na
horizontal e nas diagonais.
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Figura 13: Quadrado magico (3X3), Usar os nimeros de 1 a 9 sem repetir nenhum naimero, de
maneira que a soma deles seja igual a 15, tanto na vertical como na horizontal e nas diagonais.

No quadrado magico 3x3 existe varias relacdes entre os nameros, sendo
elas: os numeros pares 2, 4, 6 e 8 encontram-se nos quatros cantos, e os impares 1,
3, 5, e 7, inseridos nos demais lugares, percebe-se ainda mais relagdes, os
nameros 2, 5 e 8 formam uma progressao aritmética , cuja razdo € igual a 3, a
mesma coisa acontece com a outra diagonal os numeros 4, 5 e 6 também formam

uma progressao aritmética de razao 1.

Observe esta relacéo na figura abaixo:

Figura 14: Quadrado magico (3x3) composto pelos numeros 2, 4, 5, 6 e 8, localizados
nas duas diagonais.



O que se pode observar de interessante no quadrado acima, entre outras
coisas podemos verificar que pode ser usada uma formula para saber qual nimero
podera ser inserido no centro. A principio usa-se uma variavel x sendo o niumero do
centro do quadrado, em seguida pode-se descobrir o valor dessa variavel da
seguinte maneira, dividir o nimero 15 pela quantidade de quadrado que possui em
cada lado, no caso do quadrado 3x3 onde a soma correspondente é 15, deve se

fazer a seguinte operacao:

X numero do quadrado magico (S) oao X 15 .
= = —_—- =
cento™ quantidade de quadrado de cada lados (N) 9 centro = 737 7 X
De outra maneira:
X a soma de todos os numerosde 1a 9 oo X 45 .
- = — - =
cento™ " quantidade total de quadrado existente g centro — g X

No entanto a férmula descrita acima s6 é valida com quadrados de ordem impar.

3.5.2 Quadrado magico n° 2 (3x3)

Outros modos de se resolver um quadrado 3x3 utilizando nimeros diferentes
como por exemplos, usa-se 0s numeros de 3 a 11 sem repetir nenhum numero, de
maneira que a soma deles seja igual a 21, tanto na vertical como na horizontal e nas

diagonais.

4

Figura 15: Quadrado mégico (3X3), Usar os nimeros de 1 a 9 sem repetir nenhum namero, de
maneira que a soma deles seja igual a 15, tanto na vertical como na horizontal e nas diagonais.
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No quadrado magico 3x3 existe varias relacdes entre os numeros, sendo
elas: os numeros pares 4, 6, 8 e 10 encontram-se nos quatros cantos, e 0s impares
3,5, 7,9 e 11 inseridos nos demais lugares, percebe-se ainda mais relacfes, os
nameros 4, 7 e 10 formam uma progressdo aritmética, cuja razdo € igual a 3, a
mesma coisa acontece com a outra diagonal os numeros 6, 7 e 8 também formam

uma progressao aritmética de razédo 1.

Observe esta relacéo na figura abaixo:

Figura 16: Quadrado magico (3x3) composto pelos numeros 4, 6, 7, 8 e 10, localizados
nas duas diagonais.

O que se pode observar de interessante no quadrado magico de ordem
impar onde a soma é um numero impar, analisando como isso é possivel em cada
linha ou coluna ou até mesmo nas duas diagonais tem que haver dois nameros
pares somado com um numero impar, com iSso a resposta vai ser um nimero impar,

observe o esquema abaixo:




Considerando A, C, G e | nimeros pares e B, D, F e H nimeros impares.

Com isso pode-se afirmar que:

A+B+C = numero impatr;
D+E+F = nimero impar;
G+H+l = nimero impar;
A+D+G = numero impar;
B+E+H = numero impatr;
C+F+l = nimero impatr;
A+E+| = nUmero impar;

C+E+G = namero impar.

Logo, toda a soma de dois nUmeros pares e um numero impar tem como
resultado um namero impar, e toda somam de dois nimeros impares e um numero

par, 0 seu resulta em um namero patr.

3.5.3 Quadrado magico 4x4

Consiste em usar numeros de 1 a 16, sem repetir nenhum numero, de
maneira que a soma deles seja igual a 34, tanto na vertical como na horizontal e nas

diagonais. No entanto o quadrado 4x4 € o mais complexo dessa série de atividades.

Figura 17: Quadrado magico (4X4), Usar os nimeros de 1 a 16 sem repetir nenhum namero, de
maneira que a soma deles seja igual a 34, tanto na vertical como na horizontal e nas diagonais.
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O que se pode observar de interessante no quadrado magico de ordem 4x4,
existe varias relacdes entre os numeros, por exemplo: a soma dos 4 niameros que
compdem cada canto do quadrado a soma deles € correspondente a 34, ou seja,
16+2+5+11=34, com o0 segundo quadrado 3+13+10+8=34 com o terceiro
9+7+4+14=34 e com o quarto quadrado onde 6+12+15+1= 34. Outra relacdo € a
soma dos 4 numeros que compdem o centro onde corresponde a 34, pois
11+10+6+7=34, percebe-se ainda mais relacbes, os numeros 1, 6, 11 e 16 formam
uma progressao aritmeética , cuja razao € igual a 5, a mesma coisa acontece com a
outra diagonal os numeros 4, 7, 10 e 13 também formam uma progressao aritmética

de razao 3.

Umas das maneiras mais facil de resolver um quadrado magico 4x4 é
colocar os numeros de 1 a 16 em ordem crescente, depois de ter feito isso, a
segunda etapa é inverter os elementos da diagonal principal, fazendo o mesmo com

a segunda diagonal.

Observe estas relacao na figura abaixo:

Figura 18: Quadrado magico 4x4, com as duas diagonais invertidas.

Devido ao caracter ladico do Jogo JTQM, os alunos aprendem quase sem
darem conta e a sua atencdo a matéria é maior, além dos alunos conseguirem
chegar ao resultado correto, propor a eles entender as l4gicas existentes para que

0os proximos desafios que ele ver pela sua frente procurar méetodos mais eficazes
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acompanhado de uma boa estratégia para uma resolucdo onde ele possa gastar

menos tempo.

Como descreve Ogliari (2007), sobre a importancia da matematica na

sociedade da seguinte maneira:

A Matemética faz parte também da cultura, seja na economia, na
tecnologia, no comércio ou mesmo nas atividades mais simples do
cotidiano. As pessoas, na maioria, estao cientes de que a Matematica esta
inserida em suas vidas, mas ndo se dado conta de que suas aplicacdes
envolvem grandes decisdes e movem a sociedade de forma implicita.

Uma vez que Lima (2003), ressalta:

Em matemética as exposicdes e as explicacdes orais ndo facilitam a vida do
professor e complicam a vida de muitos alunos. A maioria destes néo
entende nada do que é exposto por aquele e passam a aula numa
alienacdo completa. Com a mente vagando desesperadamente. Na
verdade, apenas 1% de nossos alunos (criangas e jovens) consegue lucrar
com aula expositiva de matematica. Isso ndo nos autoriza dizer que 0s 99%
séo burros.

E mais o que nossos alunos guardam segundo o grafico abaixo:

Fazemos

Dizemos

Gréfico 1: Lembrancas dos alunos sobre o que houve nas escola.
Fonte: LIMA, 2003.

Este estudo feito por Lima é mais uma prova concreta que os professores
tém que mudar seus modos de ensinar matematica tanto para as criangas como
principalmente com os alunos da educacdo de jovens e adultos, e podemos
constatar que um dos métodos mais eficazes € a ludicidade em sala de aula.
Concluir-se, portanto, que o ensino da matematica, para ser eficaz, deve ser iniciado
por uma montagem de objeto mental a ser realizada pelo proprio aluno, onde estara

treinando seu raciocinio l6gico para facilitar a aprendizagem nos anos posteriores.
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4. METODOLOGIA

A presente pesquisa se caracteriza como um estudo de caso de carater
qualitativo, sendo realizados em livros, monografias, artigos, internet, tese de
mestrado, levando também em consideracdo a aplicacdo dos jogos na FECITA em
Juina, mais um estudo que sera referente a uma seérie, sendo ela uma turma do
ensino médio para uma melhor probabilidade e uma conclusdo mais eficaz no final
dessa pesquisa, turma esta que € o 2° ano “C” do ensino médio da escola CEJA
Alternativo, localizado no médulo 04 no municipio de Juina. Foi aplicado o jogo
denominado triangulo e quadrado magico, logo apds foi levado ate esses alunos um
guestionario para analisar o gosto pela matematica e em relacdo ao jogo. Essa
turma foi selecionada pelo fato de ser uma turma tipica de EJA- Educacdo de
Jovens e adultos, sendo que os mesmo tém muita dificuldade na aprendizagem da
matematica, analisando o modo como esses alunos veem a Matematica e focando
principalmente na importancia de inserir jogos como facilitador do ensino-

aprendizagem na disciplina de matematica.



5. ANALISE DE DADOS

Os jogos denominados triangulos e quadrados magicos foi um dos temas
apresentado na 52 FECITA (Feira Cientifica, Cultural, Tecnologica e Ambiental de
Juina), em maio de 2010 e pode-se perceber o interesse tantos das crian¢gas como
também dos jovens e adultos, percebe-se que esses alunos estéo interessados em
coisas novas, mesmos eles ndo tendo o conhecimento da importancia do jogo em
beneficio proprio onde se trabalha o raciocinio l6gico, ou seja, o aluno tem a chance
de construir uma base para a aquisicAdo de conhecimentos e habilidades
matematicas, analisando assuntos abordados na resolucdo de problemas,
aumentando o desenvolvimento criativo e intelectual e auxiliando na formacéo de
cidaddos criticos e conscientes, por isso entdo cabe aos educadores procurar

despertar um interesse maior tomando uma postura diferenciada de ensino.

W W
\Hll:; ‘ iy,

SEXUAL
el JUVEN

Figura 19: Apresenta a intensa curiosidade e participacao do publico nos jogos

com triangulos e quadrados magicos na V FECITA em Juina.

Até agora esta sendo o século das maquinas e da tecnologia. O primeiro
século do préximo milénio vai ser o do pensar. Vai vencer aquele que tiver

instrumentais, pensamentos logicos, quem for criativo e inovador.



Atualmente os alunos ndo podem aprender bem a matematica através de
exercicios impostos, sendo toneladas de teoremas e conceitos, onde a passividade
mental e obediéncia bloqueiam o raciocinio e a criatividade, tornado a mateméatica
desinteressante e macante, ndo atendendo suas perspectivas futuras levando os
alunos a desisténcia ou com pensamentos negativos, como por exemplos: “achando
se incapazes de aprender matemética ou que essa ciéncia € muito dificil”. O que
podemos observar hoje € que a escola tenta colocar o saber na cabeca do aluno o
mais depressa possivel com uma série de definicdes, regras, algoritmos, datas,

formulas, etc... Como se “escola fosse a marreta e o saber fosse um prego”.

A partir do momento em que o professor levar para a sala de aula novos
modos de apresentar conteddos matematicos, os alunos podem despertar o gosto
pela matematica e aprendé-la, pois o professor estard auxiliando o aluno no
processo de “aprender a aprender”, ou melhor, o aluno se torna mais flexivel ndo

necessitando decorar o conteudo.

Para que o aluno tenha sucesso no mundo de extrema mutabilidade,

segundo Lima (2003), o aluno:

Para nele sobreviver é importante possuir uma grande flexibilidade e para
possuir uma grande flexibilidade é importante aprender e muito, logo para
aprender muito é preciso aprender sobre varias perspectivas.

Tirando como base a afirmacgéo de Lima, observe na figura abaixo:

|

Para nele ,

) ¢ importante possulruma
sobreviver, e bem

grande flexibilidade

O sucesso do para possuir uma — .
aluno no mundo |:[> grande flexibilidade | | € Importante Aprender, e muito

aprender sob varias
perspectivas

s

para aprender muito| | é importante

!

Figura 20: Descreve como o0 aluno precisa agir para que o mesmo tenha sucesso no mundo,
a partir dai o aluno estara aprendendo a aprender.

Para que esse processo funcione o professor tem que mudar seu papel de

simples expositor e declamador de contetdo, para um auditorio passivo, ele deve

tornar um educador que, num laboratorio educacional de um estabelecimento de
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aprendizagem, ajuda o aprendiz a aprender. A causa dos fracassos dos alunos na
matematica pode ser atribuida Unica e exclusivamente a certas imposicoes, a certos
enquadramentos e modos de levar o aluno a aprender, modos que nasceram de
presuncdes e crencas, ndo de fato observadas que € o mais correto e eficaz para

serem comparados.

O jogo triangulos e quadrados magicos foram aplicados no 2° ano do ensino
médio do CEJA Alternativo. No inicio foi explicado qual a intencdo do jogo e qual
seria sua finalidade, logo apos os alunos tiveram um tempo de 2 horas pra poder
jogar onde tiveram a chance de desafiar seus limites e criar estratégia para uma
melhor resolucéo do jogo, como pode-se observar na figura 21 e 22:

A L

Figura 21: Alunas do CEJA resolvendo Figura 22: A imensa curiosidade das alunas na
triangulo magico. resolugcédo do quadrados magicos 3x3.

Os estudantes com mais dificuldade de raciocinio que ndo conseguiram
encontrar a solugdo para uma determinada atividade receberam auxilio do
apresentador do trabalho com questionamentos e dicas, de maneira que 0S mesmos

conseguissem concluir a atividade.
Logo apods a aplicacdo do jogo foi feito um questionario para saber o que 0s
alunos acharam de jogo, segue as opinides dos alunos do CEJA que ficaram a

seguinte:

Impressdo dos alunos do CEJA Alternativo sobre o jogo tridngulos e

quadrado magicos.
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1- Vocé gosta da disciplina de matemética?

2- Gostou ou nao do jogo envolvendo JTQM?

120%

100%

100%

80%

80%

60%

40%

H Sim

20%

20%

0%

0%
o
X
Q‘\’)Q
QQ}

Gréfico 2: O gosto dos alunos pela disciplina de matemética e refente aos jogos JTQM.

3- Acha que o0 JTQM, pode de alguma forma te ajudar a aprender Matematica?

4- Acha que com JTQM, o teu gosto por aprender Matematica ira aumentar?

120%

100% 939

100%

80%

60%

40%

H Sim

209
% 7%

0%

0%

Gréfico 3: O jogo JTQM de alguma forma te ajuda a aprender Matematica e podera também

aumentar o gosto em praticar matematica.

5- Achas que com jogos como JTQM

aprendizagem nesta disciplina?

ira contribuir para uma melhor
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Graéfico 4: Opinido dos alunos, se jogos como JTQM ira contribuir para uma melhor aprendizagem

nesta disciplina.

Com

relacdo a 62 pergunta foi pedido a eles que, analisando a 52 pergunta

que justificasse a sua resposta (algumas das respostam foram):

v

Porque pode ajudar na aprendizagem de uma forma melhor e ainda
aprendendo brincando.

Eu acho que sim, porgue € uma maneira melhor para a aprendizagem
aprendendo e se divertindo e ao mesmo tempo abrindo nossa mente.
Porque aumentou mais 0 meu conhecimento sobre a matematica
gostei muito, isso contribuira para mim no futuro.

Ajuda a gente a pensar um pouco mais e de maneiras mais facil de
fazer as somas.

Porque é uma maneira de desenvolver o raciocinio mais rapido, jogos
como este que faz com que gostemos da matematica.

Gostei muito pelo fato de ser uma atividade nova e essas atividades
incentivam os alunos ainda mais e se for divertida como o jogo

apresentado melhor ainda.

Analisando as resposta dos alunos percebe que devido ao caracter ludico do

jogo, os alunos aprendem quase sem darem conta e a sua atencdo a matéria é

maior, no entanto os métodos usados pelos professores hoje em dia ndo estédo

sendo eficazes, se isso ndo for mudado vamos continuar com alunos da EJA, onde

eles se matriculam no inicio do ano, e colocam na cabeca que matematica é muito
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dificil de entender, isso os levara a desisténcia em massa como acontece na

atualidade. Segue um esquema para uma melhor compreenséao.

[ A maioria dos alunos da EJA j
E Em relacao a Matematica ]

& T T
(o) (o = omonad) (Teme)
- - -

[Logo, por esse fatores, nao aprendej

Figura 23: A falsa visdo dos alunos da EJA em relacdo a matematica.

O esquema mostra que essa € a visao falsa do ser humano, logo essa visao
traz consequéncias tragicas, por isso temos que mudar essa visdo desses alunos
pra que 0s mesmos possam perder o medo sobre a matematica, pois “matematica
nao é um bicho de sete cabeca” e “matematica ndo € o bicho papao” frase muito

comentada na sociedade.

Com tudo isso chegou a uma pergunta: se um aluno aprende, quem tem 0s
méritos: o professor ou 0 aluno? Se o aluno ndo aprende, de quem € o fracasso? De
guem ensinou ou de quem néo aprendeu? Tendo como referéncia a frase anterior
pode-se entender, se o0 aluno aprende os dois ganham, se o aluno ndo aprende o0s
dois perdem, porém é importante que o professor traga sempre novidade para sala
de aula incentivando o aluno a gostar e sentir prazer em praticar matematica,
fazendo com que ele mesmo construa seu conhecimento matematico a partir das
teorias acompanhado da prética, pois teoria e pratica tem que ser um soé instrumento

de ensinamento e ndo partes separadas.

Preste bastante atencdo neste exemplo: suponha que vocé sonha em ser
um nadador e procura um curso onde lhe dao aulas expositivas sobre o assunto,
fazem demonstracdes para vocé ver como deve fazer em seguida passam tarefas
para vocé fazer em casa referente o tema abordado na aula. Conclusdo se vocé
entrar numa piscina, rio, etc. No entanto vocé correra o risco de se afogar. Para ter
uma melhor aprendizagem é de suma importancia a teoria acompanhada pela

pratica.
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6. CONCLUSAO

Tendo em vista os dados desse trabalho percebe que ha um grande desafio
para o professor de Matematica, onde € superar o descaso dos alunos com a
disciplina. Varios fatores contribuem para a falta de motivacdo e o desinteresse de
boa parte dos educandos. Percebe-se também que esses alunos querem coisas
novas nas aulas. Ai a importancia de buscar novas formas de ensinar matematica,
procurando diferentes métodos de ensino que contribuam para despertar nos alunos
a curiosidade, e em seguida uma motivacdo e até satisfacdo na aprendizagem.
Nenhum estudante gosta de estudar aquilo que ndo entende. O professor de
Matematica, sempre que possivel deve encontrar uma justificativa para aquilo que

ensina.

A ludicidade ainda é um tema que estd sendo explorado por Varios
professores por possuir inimeras ferramentas com o intuito de facilitar o ensino
aprendizagem da matematica. Considerando a questdo da educacdo de jovens e
adultos, devemos inicialmente situarmo-nos quanto as conquistas e avancos que

esta area de ensino vem conseguindo, especialmente nas ultimas décadas.

7

Uma vez que os alunos percebem que uma representacdo é capaz de
descrever muitas situacdes, e que existem formas de representar um problema que
sdo mais Uteis que outras, comecam a compreender a utilidade da linguagem
matematica, de uma forma mais clara o professor tem que trabalhar mais a parte

que envolve raciocinio logico facilitando a assimilagéo do conteudo.

A questdo pedagogica mais instigante é o fato de que eles quase sempre,
independentemente do ensino sistematico, desenvolvem procedimentos préprios de
resolucdo de problemas envolvendo quantificacdes e célculos, ou seja, eles estdo
guerendo novidades e muitas vezes o0s professores ndo proporcionam essa

novidade para esses alunos.

Ha jovens e adultos capazes de fazer calculos bastante complexos, ou ainda
gue nao saibam como representa-los por escrito na forma convencional, ou ainda

gue ndo saibam sequer explicar como chegaram ao resultado. O desafio, ainda
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pouco equacionado, € como relaciona-los significativamente com a aprendizagem

das representacdes numéricas ensinados na escola.

A superacao das habilidades esta tanto no educando como no educador, e
através deste trabalho notamos que as dificuldades encontradas podem ser
superadas com a utilizacdo da metodologia onde possa trabalhar o raciocinio do
aluno em sala de aula. E mais trabalhoso para o professor, mas certamente muito
mais produtiva para os alunos. O aluno torna-se mais ativo na construgéo do seu

préprio conhecimento.

A partir do momento em que o professor leva para a sala de aula novas
maneiras de trabalhar matematica, sdo certos que mais alunos poderiam gostar
mais e aprende-la, pois o professor estara ensinado o aluno “a aprender a
aprender”, ou melhor, o aluno se torna mais flexivel e ndo fazendo com que o

mesmo decore ou grave os conteudos que ministrado pelo professor.

Um ponto muito importante € que qualquer atividade que seja se néao for
aplicado de forma correta e no momento propicio ndo surtira efeito algum, por isso
cabe ao professor sempre relacionar a atividade ladica com o tema que esta sendo
trabalhado, ou “vamos continuar fazendo a mesma coisa e esperar resultado
diferente”. Afinal muitos alunos dizem nao gostar de matematica, porém diante de

um jogo de raciocinio logico, utilizam a matematica se divertindo.

Mudar a forma de ensinar matematica € uma tarefa ardua e muito lenta, mas
s6 depende dos professores e com isso toda a sociedade sai ganhando, pois
teremos cidaddos mais criticos e 0 mesmo, tera condicbes de enfrentar os desafios

do cotidiano, com pelo menos alguma bagagem a mais no seu saber.
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ENTREVISTA FEITA COM A SENHORA ISAURA GONCALVES DORNELES

(ROVEDER)- Como a senhora € umas das fundadoras da EJA, como que surgiu

a EJA em Juina?

(Isaura) - Durante a década de 1979 e 1980 com o povoamento de Juina em grande
escala vinda de varias outras regides do Brasil surgiu a necessidade de uma escola
para atender os filhos dos desbravadores que aqui residiam. A partir dessa época
que comecou se a era que hoje é conhecida com CEJA (Centro de Educacédo de
Jovens e Adultos Alternativo).

Como no inicio tudo é muito complicado e dificil com o CEJA também néo foi
diferente, pois foram encontrados muitos obstaculos para que a mesma se tornasse
no centro que é hoje. Um dos obstaculos foi a falta de professores com qualificacédo
para atender esses alunos, foi quando foram criados alguns projetos para amenizar
essa questdo de falta de professores qualificados. Um desses projetos foi o Projeto
LOGOS Il que foi o primeiro curso para oferecer uma capacitacdo para 0sS
professores que aqui atuavam.

No final de década de 70 e ja inicio a década de 80 foi implantado o
MOBRAL (Movimento Brasileiro de Alfabetizagé&o), pois tanto no estado de Mato
Grosso havia pessoas analfabetas e como a cidade de Juina era uma cidade nova
surgiu a necessidade do MOBRAL para atender a sociedade, em seguida veio o
PAF (Programa de Alfabetizacdo Fundamental) que surgiu no lugar do MOBRAL
para melhorar na parte da Educacdao juinense que atendia alunos de 5% a 82 séries,
em seguida foi criado o PEI ( Projeto de Integracdo) que também atendia os alunos
de 52 a 82 do ensino fundamental sempre com intencdo de melhorar em todos os
aspectos a Educacédo do estado de Mato Grosso e principalmente para a sociedade
juinense como um todo.

A implantacdo desse curso foi na década de 80 na Escola Estadual Dr.
Guilherme Freitas de Abreu Lima. O projeto de integragcao durou em torno de 3 a 4
mais tarde em meados de 1982 e 1983 foi substituido pelo SPG ( Supléncia de
12Grau). Agora sim a educacdo juinense estava se encaminhando para uma

educagcdo de qualidade. A EJA atendeu até o ano de 1986 no Dr. Guilherme de
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Freitas Abreu Lima ap0s esse periodo de seis anos foi criado o NES (Nucleo de
Educacdo Supletivo), logo ap6s 1988 foi criado o NEP (Nucleo de Educacao
Permanente), jA em 1993 foi criada a Escola de Supléncia de 1° e 2° Grau
Alternativa, onde a mesma em 1997 passou a ser chamada de Escola Estadual
Alternativa.

J& na modalidade de estudo sendo que na década de 90 ndo havia mais a
necessidade de fazer o provéo pois o SPG ( Supléncia de 1° Grau e 2° grau), pois a
mesma ja funcionava como uma escola regular ou seja usava 0s mesmo métodos
das escolas regulares, um aluno que frequentava a EJA ( Educacdo de Jovens e
Adulto) cursava uma serie num periodo de seis meses, esse método na EJA foi ate
no ano de 2001, com isso o estudante voltou a estudar por um periodo de 12 meses
para que 0 mesmo possa passar para a série seguinte e ndo mais o periodo de seis
meses, ou seja a modalidade EJA voltou a usar os mesmo recursos das escolas

regulares.

(ROVEDER)- Quais a dificuldades da implantacédo da EJA em Juina?

(Isaura)- Como tudo no inicio é muito dificil para que as coisas acontecam, com a
EJA em Juina também né&o foi diferente foi uma luta ardua onde tivemos que fazer
visitas de casa em casa para encontrar alunos para formar turmas para tentar
implantar a EJA em Juina, e hoje gracas a deus temos uma das maiores escolas de

Juina.

(ROVEDER)- Quem apoiou na luta pela implantacédo do EJA aqui em Juina?

(Isaura)- No inicio foi encontrados muitas dificuldades para a implantacado da EJA,
pois havia muita pouca vontade dos politicos pra dar sequéncia o supletivo aqui de
Juina, uma delas foi a falta de verba para exames supletivo naquela época, a
sociedade ajudou na sustentagdao por muitos anos, muitas veze a escola fazia festa
para pagar e ate mesmo usava o dinheiro da cantina para os gastos internos como
por exemplos pagar funcionarios, comprar material didatico, material de limpeza
etc... Com isso a sociedade foi a principal contribuinte para que a implantacdo da

EJA fosse possivel aqui em Juina
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(ROVEDER)- Quais foram os beneficios que o EJA trouxe para a sociedade

juinense?

(Isaura)- Com essa luta da sociedade todos sairam ganhando, pois todos os
estudantes da EJA tiveram a chance de melhorara seus conhecimentos e tendo uma
melhor muito significativa na qualidade de vida possibilitando que eles tenham o
direito de adquirir conhecimento num ambiente préprio para eles, onde possam se
sentir a vontade para expor suas dificuldades e consecutivamente tendo a chance

de assimilar o méximo de conhecimento possivel para facilitar a vida na sociedade.

(ROVEDER)- Qual a importancia para Juina tendo um centro como o CEJA

alternativo?

(Isaura)- Hoje o CEJA é um centro de referencia do estado, onde o atendimento é
muito melhor e com certeza ajudou a melhorar a vida da cidade e de todos os
moradores da cidade de Juina, se tornando umas das melhores escolas de Juina
com um atendimento excelente com profissionais competentes e dedicados a sua

funcdo que exerce no CEJA.

53



