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RESUMO

O trabalho apresentado busca analisar a importancia do emprego e uso dos
diferentes tipos de recursos didaticos e ludicidade no ensino da Geografia, visando
auxiliar o educando a realizar seu ensino/aprendizagem de forma eficaz e
facilitadora. Essa ciéncia € vista pelos educando como uma disciplina massacradora.
Percebe-se que o ensino da Geografia necessita de dinamica diferenciada, de forma
que prenda a atencao dos educando, fazendo com que de fato eles sintam vontade
de buscar uma renovacdo em seu processo ensino aprendizagem, tornando-se
capazes de recriar e construir o que lhe foi ensinado, atuando como ser pensante,
pois o objetivo da Geografia € despertar a imaginacdo do aluno. O livro Didatico é
uma ferramenta de suma importancia, porém ndo deve ser a Unica, o educador, se
restringe a utilizar apenas esse recurso, “nao que nao deva ser utilizado”, porém seu
emprego deve ser da melhor forma para que objetivos sejam atingidos, a
complementacao e atualizacdo de informacfes para este ensino € essencial para o
aprendizado. Cabe ao educador, como formador de cidadao criticos, buscar novos
recursos didaticos que contribuam no processo de construcdo do conhecimento e
mudancas nas aulas de Geografia, quanto mais criativo e dinamico melhor serdo os
resultados. Primeiramente a busca referencial tedrico para auxiliar e identificar a
importancia da ludicidade e dos recursos didaticos no processo ensino
aprendizagem da Geografia, dando suporte tedrico e metodologico para a pesquisa,
em sequUéncia abordagem qualitativa através de questionarios, para indagar a
percepcdo dos educadores quanto a aplicacdo destes recursos, analisando o perfil
dos educadores e a adesédo destes profissionais ao ludico do uso destes recursos e
as dificuldades obtidas pelos educadores na aplicacdo dos mesmos. Este trabalho
foi realizado com 11 (onze) educadores da Escola Estadual Maria Quitéria no
municipio de Castanheira/MT. Nos dias de hoje o ensino tem provocado discussdes,
reflexdes e desafios nas mais diversas instancias. Pois a Educacdo s6 alcanca
sucesso com a participacdo dos educadores, onde ndo estdo preparados para tal
mudanca que nem sempre € planejada com a realidade que se pretende
transformar, que é a busca do educando pelo interesse em estudar.

Palavras-chave: Recursos Didaticos, Ludicidade. Ensino aprendizagem na
Geografia.
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1 INTRODUCAO

Na maioria das escolas brasileiras a geografia € ensinada, de forma geral, por
meio de aulas expositivas ou de leituras de textos dos livros didaticos, portanto é
necessario priorizar o educando a praticas que incentivem sua curiosidade, trocas
de informacdes e os levem as diversas fontes de conhecimentos, procurar
alternativas metodologicas para tornar as aulas mais atraentes e significativas é
dever de todo educador, ou seja, é preciso que ao trabalhar os conteddos o
educador leve o educando a descobrir e procurar a razdo e solucdo aos
acontecimentos global, assim instigando a observar, descrever, questionar, registrar

e analisar o mundo que o cerca (CAXIAS, 2011).

Este trabalho visa relatar os dados obtidos através da realizacdo de uma
pesquisa com onze (11) educadores, com 0 objetivo de coletar dados a respeito da
importancia do ludico e uso dos recursos didaticos obtidos na Escola Estadual Maria
Quitéria. Pois a atividade ludica vem ganhando espaco cada dia que passa, onde a
crianca manifesta seus pensamentos e suas emocdes. Através do ludico readquire a
autoconfianca, organizando o seu tempo em funcdo da sua acdo, assim
concentrando sua atencdo de descobrir, criar e realizar suas atividades. Os
educadores devem incentivar o aluno no que ele é capaz, onde estara persistindo e
estimulando a vencer os desafios, dando oportunidade e acreditando que o aluno
vencera o medo da incompeténcia, assim superara todos os obstaculos no seu dia-
dia (LUDWIG, 2006, p. 21).

A didatica precisa renascer dos ambitos da teoria das comunicacdes e da
psicologia educacional mais avancada, onde a procura por meio de variadas
atividades, seja de conhecer e resgatar os saberes do educando, afinal essa ciéncia
precisa de formas alternativas de leitura do espaco geografico e de representacao
do mesmo, para isso, 0 processo ensino-aprendizagem deve estar centrado na

experiéncia concreta do educando, levando-o elaborar hipéteses e conclui-las.

Percebe-se, que a tarefa do educador, é a mais complexa do ser humano,
pois a escola autoriza uma série de experiéncias para as novas geracdes: a
socializacdo, o0 acesso privilegiado a -cultura, o prazer de conhecer, o

desenvolvimento de formas de perceber, raciocinar, valorizar, representarem
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imagens, organizar as atividades para sua ampliacéo e reinterpretacdo, ou seja, sua

reordenacao conceitual, etc.

O professor deve buscar recursos que visem a realidade do aluno, como a
masica, a TV, documentario, internet, slides, histérias em quadrinhos (HQs), charge,
poemas, pesquisa a campo, maquetes entre outros. Estes sdo instrumentos que
despertam a atencgéo e interesse do aluno, tornam as aulas mais dinamicas e menos
massacradoras, facilitando e auxiliando no ensino-aprendizagem, buscando sempre
o universo dos alunos. Existem diversas formas de facilitar o aprendizado do aluno,
por meio de diferentes tipos de linguagem, que possibilitam a construcdo do
conhecimento sélido, levando o aluno a agir e perceber como agente transformador
da sociedade, num ambiente participativo e colaborador e ndo tornando apenas
como receptor (BASTOS, 2011).

Cabe ao educador buscar atividades que possam envolver o educando,
dando oportunidade de inseri-lo as informagdes dadas de maneira que sejam

significativas para ele e proporcione assimilacao do contetdo estudado.

Através da ludicidade o educando forma conceitos, estabelece relacdes
sociais, estimula seu raciocinio no desenvolvimento que exigem reflexdo, vai se
socializando, se sente a vontade, mais motivado, aprende e consequentemente
melhora seu desempenho, mas isso se 0 educador estiver preparo para realiza-las e

tiver um profundo conhecimento sobre os fundamentos das mesmas.

Devido a importancia da utilizacdo de recursos diferenciados para 0 processo
ensino-aprendizagem, este trabalho tem como objetivo analisar o conhecimento dos
professores quanto a utilizacdo dos recursos didatico e a importancia do ludico na

disciplina de geografia dentro da Escola Estadual Maria Quitéria.

O estudo foi realizado em etapas, primeiramente a busca do referencial
tedrico para dar base ao tema, suporte tedrico e metodolégico para a pesquisa,
instigou-se assim a importancia da ludicidade no processo ensino aprendizagem de

geografia na Escola Estadual Maria Quitéria.

Inicialmente, no item 2.1 ao 2.2, compreende os conceitos de ludicidade, sua
importancia e dos recursos didaticos no ensino aprendizagem da geografia. O
capitulo 3 aborda os conceitos fundamentais e basicos da geografia. O capitulo 4

comenta sobre o0s recursos didaticos, exemplifica e define alguns meios de
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comunicacdo e sua atuacdo como recurso didatico, como: a musica; aula pratica
e/ou em campo; charge e HQs; data show (retroprojetor) e laboratério de

informatica; televisdo; video e DVDs.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Sabemos que o educador € o grande espelho da sala de aula, se este estiver
receptivo as necessidades e expectativas de seus educando, ele ndo deixara de
investigar possibilidades e de inovar as atividades trabalhadas, pois os educando
tem um papel mais ativo é o centro do processo ensino/aprendizagem, eles devem
ter oportunidade de assimilar o conteudo trabalhado, e as atividades ludicas séo
instrumentos facilitadores nesta busca por respostas. Como exemplo de atividades
lddicas pode-se citar: uma brincadeira, um jogo, uma dindmica de integragdo grupal,
um trabalho de recorte e colagem, jogos dramaticos, atividades ritmica entre outras
possibilidades, desde que tenha um objetivo e normas, pois séo recursos Uteis para
uma aprendizagem diferenciada, por possibilitar ao educando diferentes formas de
“aprender”. O ensino, utilizando meios ludicos, cria ambientes gratificantes e

atraentes servindo de estimulo para o desenvolvimento. (LUDWIG, 2006).

2.1 CONCEITO DE LUDICIDADE

A palavra ludicidade tem origem do latim “ludos” que significa “jogo”. Este
termo referia-se antigamente apenas ao jogar, brincar, enfim a movimentos
espontaneos, com o passar dos tempos, a ludicidade evoluiu, deixando de referir-se
apenas ao jogo e a englobar tracos de psicofisiologia do comportamento,
extrapolando o brincar espontaneo. Alguns exemplos de dindmicas que se utiliza o
lidico sao: recortes e colagem; cantigas de roda; exercicios fisicos; atividades
ritmicas ou com computadores, jogos, historias, dramatizagbes, muasica, danca, etc
(DOHME, 2004; FREITAS; SALVI, 2007).

Conforme PINHO (2009, p. 14), o Ludico apresenta valores especificos para
todas as fases da vida humana. Assim, na idade infantil e na adolescéncia a
finalidade é essencialmente pedagdgica. [...] O ludico possibilita o estudo da
relagdo da crianga com o mundo externo, integrando estudos especificos
sobre a importancia do ladico na formacdo da personalidade. Através da
atividade ludica e do jogo, a crianga forma conceitos, seleciona idéias,
estabelece relagBes logicas, integra percepgbes, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é mais
importante, vai se socializando.

A dinamica € a integracdo entre alunos entre si e com o professor, que a

utilizacao de recursos didaticos com metodologia ludica, tornou-se elemento, ndo s6
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importante, mas essencial neste processo de ensino/aprendizagem tanto dentro de
sala de aula, como inserido no cotidiano do ser humano, tornando-se uma
necessidade basica na dinamica humana, caracterizada por ser funcional
espontanea e eficaz, além de ser sinbnimo de alegria, prazer, entusiasmo especifico
da personalidade do educador (FEIJO, 1992; DINELLO, 2001, apud COSTA, 2008).

As atividades ludicas ajudam na construcdo do processo de aprendizagem,
pois estimula o educando a expressar e a construir a realidade, por meio do ladico o
educando estimula o raciocinio e desenvolve habilidades, conhecimentos e
comportamentos, afinal envolve todos os niveis e faixas de educacdo e faixas
etérias de educando. Como educadores criticos e reflexivos, devemos estar sempre
aptos a mudancas, observando a transformacéo do ensino atual. Essa concepcéo é
fundamental para o ensino da Geografia, pois diante de tantos avan¢os tecnologicos
e de inimeras mudancas que vem ocorrendo no mundo globalizado, o educador tem
que considerar as vivéncias do educando, levando-o a se tornar agente
transformador da sociedade, e a ludicidade é apenas um meio de contribuicdo e
enriguecimento para o desenvolvimento intelectual (FREITAS; SALVI, 2007; MARIA
et al, 2009).

De acordo com FREITAS e SALVI (2007, p. 6 e 7), as

atividades ludicas também podem ser analisadas segundo os seus
objetivos. Sao eles:

Objetivos das atividades ludicas na Educacéo Infantil: Visam o
desenvolvimento das &reas psicomotoras, perceptivas, de atencdo,
raciocinio e estimulagao para o contato com os objetos;

a) Obijetivos das atividades ludicas no Ensino Fundamental: Visam
desenvolver o aluno as suas potencialidades intelectuais, fisicas e criativas,
permeadas pelo desenvolvimento social e interpessoal;

b) Objetivos das atividades ludicas no Ensino Médio: Visam a
participacdo, a solidariedade, a cooperagdo, o respeito do aluno a si mesmo
e ao outro, a andlise critica, a reflexdo, a motivacdo e a participagdo em
sala de aula e o prazer de aprender a aprender;

C) Objetivos das atividades ludicas na Educagédo de Jovens e Adultos
(EJA): Visam uma aprendizagem adequada a realidade do aluno e da
sociedade em que esta inserida;

d) Obijetivos das atividades ludicas para a Terceira Idade: Visam
promover o conhecimento e a convivéncia com diferentes colegas de
maneira natural, esponténea e responsavel;
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2.2 A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE, DOS RECURSOS DIDATICOS NO
ENSINO/APRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA

A aprendizagem pode ocorrer de diferentes formas, em diversos momentos
do periodo de vida do ser humano. A partir do momento do nascimento, o individuo
inicia o processo de ensino aprendizagem, que evolui e se torna cada vez mais
complexo com o passar dos anos. O ladico vem com o processo de aprender e
transformar conhecimentos, comportamentos e atitudes, por meio deste o ser
humano conhece seu préprio valor e aprende a respeitar as caracteristicas de cada
um, dessa forma esse processo envolve o trabalho coletivo entre educador e
educando através de inumeros recursos didaticos aplicados com ludicidade.
ALMEIDA (2001), afirma que e necessario que o educador se conscientize de que
ao desenvolver o conteudo programatico, por intermédio do ato de brincar, ndo
significa que esta ocorrendo um descaso ou desleixo com a aprendizagem do

conteudo formal.

Desde a pré-histdria, existem registros da necessidade de comunicacéo,
onde os homens deixavam gravadas ilustragbes em paredes de cavernas (figura 1),
rochas, arvores, dentre outros, o que corroborava com o conhecimento e
desenvolvimento do préximo, atuando como educador sobre as atividades sociais,

intelectuais e de raciocinio daquele povo (CARVALHO, 2010).

FIGURA 1 Registro de comunicag&o da pré-historia
Fonte: FOTON DROPS, (2008)
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Atualmente, o emprego de recursos didaticos e da ludicidade é importante na
educacdo como um todo, mas principalmente para as criangas, no periodo de

alfabetizacao.

LUDWIG (2006, p. 21), afirma que com o auxilio de atividades ludicas, a
crianca exterioriza o seu pensamento e suas emogdes, que sédo construidas
com base nas situacfes que vivencia, facilitando a identificacdo de seus
conflitos. Através do ludico, a crianca readquire a autoconfianca, a medida
gue percebe a criacdo e concretizacdo de algo realizado por ela. Quando a
crianca mergulha em sua atividade ludica, organiza-se todo o seu ser em
funcéo da sua acéo. E citando sua capacidade de concentrar a atencéo, de
descobrir, de criar e, especialmente, de permanecer em atividade. E
importante que os educadores incentivem o aluno naquilo que ele é capaz
de fazer, estimulando-o a persistir e tentar vencer os desafios, dando-lhe a
oportunidade de se superar todos os dias.

Estes recursos norteiam o educador para elaborar uma analise do real
significado do ensino da Geografia, se 0s métodos aplicados atualmente em sala de
aula séo de fato eficazes ou suficientes. No entanto, mesmo sabendo da existéncia
de varios métodos, linguagens, e recursos como: filmes, cancdes, documentarios,
viagens a campo, poemas, historia em quadrinhos, charge entre outros, que facilitam
no ensino-aprendizagem do educando para que o mesmo descubra seu préprio

mundo, tire davidas, valorizando o local em que vive; sdo pouco utilizados.

Uma situacdo que demonstra a importancia da utilizacdo deste método pode
ser visualizada em uma aula de geografia, onde o objetivo € instruir o aluno sobre o

local onde vive a Terra.

Conforme ALMEIDA (2001, p. 56): o globo terrestre é um modelo reduzido
da Terra e pode ser, portanto, um bom meio para se estudar os referenciais
geograficos de orientacédo e localizacdo. O aluno deve manipular o globo,
simular os movimentos da Terra, discutir com os demais e levantar
questdes. Nao adianta o professor “explicar” tudo, as explicagcbes cabem
somente como respostas as questdes levantadas. Alguns pontos, no
entanto, precisam ser explicitados de antem&o. Por exemplo, para o aluno
entender o movimento de rotacdo € necessario que ele tenha oportunidade
de relaciona-lo com a construcao do relégio de Sol e a alternancia entre o
dia e a noite. Para isso, pode demonstrar o movimento de rotacdo com um
globo terrestre, um foco de luz e um boneco de cartolina colado
aproximadamente sobre a area onde mora, com a face voltada para o leste
e as costas para o oeste.

Para BASTOS (2011) e LUDWIG (2006), os recursos didaticos e a ludicidade
sdo “armas” imprescindiveis no ensino-aprendizagem, através das quais, o educador

se torna um condutor, da teoria e da pratica. Porém, como qualquer outra aula com
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metodologia bem elaborada e trabalhada, o educador precisa planejar e replanejar,
levando o educando a perceber que a geografia faz parte do nosso cotidiano,
permitindo a percepcdo do senso comum para 0 senso critico e a formacao de

cidadaos.

De acordo com FREITAS e SALVI (2007, p. 8, 9, 10). A geografia propicia a
utilizacdo de diversos tipos de jogos. Todo o interesse que ocorre nos
diferentes espacos seja nos bairros, cidades ou paises do mundo, podem
acarretar na criacdo de jogos estratégicos, sejam eles de mercados ou
geopoliticos. Ex: jogos de exercicios; jogos simbdlicos; jogos de regras.
Jogos de Exercicios: séo jogos de agdo, seu objetivo & conhecer melhor o
espaco da acdo, do cotidiano. Atividades de movimentos simples como
deslocamento e ordenamento, procurando observar questbfes como
préximo/longe, dentro/fora e em baixo/ em cima. Assim a finalidade de
trabalhar as posi¢cdes geogréficas, nocdes, escala, etc; Jogos Simbdlicos:
trabalha com simbolos, os quais representam a assimilacdo do mundo fisico
e social, a realidade vivida e do cotidiano, no caso da geografia podem ser
as gréaficas, cartograficas e artisticas, como: constru¢cdes de mapas,
desenhos, croqui, teatro, HQs, entre outras;Jogos de regras: onde o aluno
pode vivenciar, criar, discutir, aceitar e adotar as hormas da sociedade e da
vida. Objetivo principal é o raciocinio logico, afetivo e social. Isso tudo para
gue o aluno se torne apto a relacionar-se com o mundo e com as
transformacgfes que o mesmo sofre constantemente.
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3 OS CONCEITOS FUNDAMENTAIS DA GEOGRAFIA DE ACORDO COM OS
PCNs

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), (1997) a
geografia no Brasil, nasceu a partir da década 40, com influencia de Vidal de La
Blanche, onde seria objetiva e quantitativa na escola francesa, e tinha como alvo o
homem com a natureza, levando a entender a leis gerais de interpretacédo e dando o
nome a geografia tradicional levando a estudar a relacdo homem-natureza sem
precedéncia com a o meio social, um exemplo era estudar a populacdo e néo a
sociedade, separando o0 homem de seu carater social, tornando um estudo descritivo
das paisagens naturais e humanizadas, enfim, separando o espaco vivido pela

sociedade, das relacdes e organizacdes desse espaco.

Na década 70 e até os dias de hoje essa perspectiva também marcou os
livros didaticos, sendo a chamada geografia tradicional. E nos anos 60 surge como
critica a teoria marxista onde sua preocupacdo € a sociedade, o trabalho e a
natureza em relacdo a producdo de espaco geografico, havendo ndo somente a
necessidade de explicar o mundo e sim transforméa-lo. Para o ensino da geografia,
essa relacdo trouxe novas formas de interpretar o espaco geografico, o territério, a
paisagem, a regido e o lugar, pois ela estuda o processo histérico da formacéo das

sociedades e o funcionamento da natureza.

O espaco que a geografia estuda € uma caracteristica marcante que diz
respeito a acdo do homem. Neste contexto € que 0s recursos didaticos possuem
grande necessidade e importancia, assim podendo trabalhar com filmes, imagens,
mapas, entre outros, portanto desenvolver atividades de observacgéo, descricéo,
experimentacdo levam o educando a aprender a explicar, compreender e
representar 0os processos de construcdo do espaco e dos diferentes tipos de

paisagens e territorios.

Enquanto o homem se organiza economicamente e socialmente esta
construindo o espago perante a sociedade, sendo marcados por lagos afetivos ou
socioculturais. Nao se pode limitar apenas em observa-lo e descrevé-lo, mas sim

como as sociedades se relacionam entre si e com a natureza.
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3.1 TERRITORIO

Em primeiro lugar, o territério ndo se restringe a escala nacional, ele pode ser
tanto area pequena como rua, quanto area grande, formada por conjunto de paises,
como € o caso do MERCOSUL, isso ocorre porque o territorio € todo espacgo
definido e delimitado em relacdes de poder politico e administrativo e de convivéncia

gue nem sempre é de harmonia, de idéias, tradi¢cdes e etnias.

E importante determinar quem domina ou influéncia determinado espaco e
como isso € feito. Ex: em alguns bairros, existem ruas que sdo dominados por
determinadas gangs, prostituicdes etc. essas ruas constituem o territério de tais
gangs, entre outros exemplos, percebe-se que territério é delimitado por fronteira
com outro territdrio, mas essa fronteira ndo precisa ser fixa: territério ndo € algo que
ja estd pronto, € construido e sofre alteracdes, podendo enfatizar o aspecto
econdmico, politico e/ou cultural que nele convive, buscando o reconhecimento de

suas especificidades, daquilo que lhes € proprio. (SAMPAIO, 2005).

Na atualidade o conceito de territério vem embutido de significados,
simbolos e imagens, que resulta da apropriagao e controle por parte de um
determinado agente social, um grupo humano, uma empresa ou uma
instituico. Na realidade o territério e um importante instrumento da
existéncia e a transformacéo do homem que o criou e o controla. O territério
apresenta, alem do carater politico, um nitido caréater cultural, especialmente
guando os agentes sociais sd0 grupos étnicos, religiosos ou de outras
identidades (ROSENDAHL, 2005, apud CARVALHO, 2010, p.15).

3.2 PAISAGEM

Para a geografia, paisagem é a parte do espaco que podemos aprender com
nossos sentidos, pois paisagem somente € paisagem, quando € vista, sentida e
percebida. Nao apenas a visdo, mas também o olfato e a audicdo. Sendo definida
como visivel, possuindo identidade social, cultural e natural. A paisagem natural é
aquele que vem da natureza, sem que haja a modificacdo feita pelo homem, ja a
cultural é aquela que € humanizada, que vem com a transformacg&o da intervencgéo
do homem (acéo antropica) e pode ser dividida em paisagem rural e urbana. A rural
e formada pela agropecuaria, lavouras de uma infinidade de culturas como hortalica,

fruta, além da criagdo de aves, bovinos e suinos. Esses fazem parte das
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7

propriedades rurais. A urbana é constituida por elementos urbanos como ruas,

avenidas, pracas, prédio entre outros.

A paisagem ndo é apenas como um quadro ou foto na parede. A paisagem
também ndo € sO a natureza, € um conjunto heterogéneo de formas naturais e
artificiais. Nela vemos as formas, a aparéncia que vai sendo construida na relacao
homem e o0 meio, relagéo esta que tem seu ponto central no trabalho, no passado e
no futuro. Em principio, a paisagem natural € aquela que ainda nao foi mudada pelo
esforco humano. Mas ndo se considera mais essa modalidade de paisagem, pois a
cada canto da Terra j& foi modificado pela influéncia da acdo humana. Essa
correlagdo entre o homem e esses fatores daria lugar a histéria de uma paisagem.
(SILVEIRA, 2009).

Como se vé, a paisagem é criada ao longo do tempo, suas formas néao
nascem apenas das possibilidades técnicas de uma época, mas nela aparecem
também as marcas de outras épocas, fragmentos antigo, criados quando as técnicas
eram outras, como também eram as condi¢cdes econdmicas, politicas e culturais. A
paisagem, assim como o0 espaco modifica para poder acompanhar as

transformacdes da sociedade, ela esta ligada a lugar.

A paisagem se associa ao sentido do olhar, da observacdo e nesse sentido
gue os recursos didaticos entram como ferramenta de total importancia no
processo-aprendizagem, a geografia tem grande preocupacdo com a de
leitura de imagens desenvolvida corretamente. E através desse tipo de
atividades que o aluno aprende a conhecer e entender 0 espaco que vive e
transforma, seja em escala local, nacional ou global (CARVALHO, 2010, p.
18).

3.3 REGIAO

Regido é uma categoria chave em geografia, portanto é importante que o
educador tenha conhecimento de sua importancia e de como deve ser utilizada, para
ndo construir no¢des erradas, empregando de forma inadequada o termo. Regido é
muito utilizado, até mesmo pelos que ndo sdo geodgrafos, pois € comum ouvirmos
dizer: “regido mais pobre” ou “regido montanhosa”, etc. é utilizada como unidade
administrativa (divisdo regional do Brasil). Mais ampla, apresentando de duas formas
diferentes, a primeira é uma técnica da geografia, uma divisdo do espa¢o segundo
diferentes critérios que sao devidamente explicitados e que variam segundo 0S
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objetivos de cada trabalho. Um mesmo espac¢o pode, portanto, ser dividido em
regides por geografos diferentes e apresentar resultado diferente. Exemplo disso é
apresentado pela divisdo regional do Brasil, em que temos a divisdo do IBGE, em
cinco regibes geoecondmicas e temos divisdes regionais. A segunda considera a
regido como um quadro de referéncia na percepcdo das sociedades, associado ao
espaco vivido. (CARVALHO, 2010).

3.4 LUGAR

Na geografia lugar € um dos conceitos chave, pois refere a compreensado da
realidade, é nele que se constroem referéncias que o auxiliam quando compara as
semelhancas e diferencas, ajudando a construir uma visdo de mundo, nele se
aprende coisas novas e adquirem novos hébitos no qual estdo as referencias
pessoais e o sistema de valores que direcionam as diferentes formas de perceber e
constituir a paisagem e o espaco. De acordo com os PCNs (1997), a categoria
paisagem, por sua vez, esta relacionada a categoria lugar. Pois pertencer a um
territério e sua paisagem significam fazer deles o seu lugar de vida e estabelecer

uma identidade com eles.
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4 OS DIFERENTES RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO DA GEOGRAFIA.

O emprego da ludicidade e dos recursos didaticos, estdo sendo implantados
cada vez mais nas escolas, pois a cada dia, os educando estdo mais sintonizados
ao mundo da tecnologia. Jornais, filmes, programas de televisdo, musicas, charges,
histérias em quadrinhos (HQs), data show, informatica/internet, tablets, celulares,
entre outros, enfim, a tecnologia hoje esta inserida no cotidiano da vida de todos em
diferentes niveis, variando com a faixa etaria dos individuos, portanto o educador
deve recorrer a varios destes meios para planejar, discutir propostas pedagdgicas
dentro do ensino da geografia com o objetivo de satisfazer as curiosidades dos

mesmaos.

Todos os educadores de instituicdes publicas ou ndo, tem acesso a recursos
diferenciados, a utilizacdo dos mesmos, depende especificamente do interesse,
capacidade, metodologia, conhecimento e esforco de cada um, além disso, hoje o
professor pode confeccionar seu material lidico juntamente com seu aluno, e tais

materiais podem ter diferentes maneiras de se trabalhar o ensino da Geografia.

A musica é um recurso ltudico utilizado em diferentes momentos da historia,
por exemplo, (LOUREIRO, 2003), diz que:

A mdasica foi um dos principais recursos utilizados pelos jesuitas no
processo de escolarizacdo da juventude européia, com vista a formagéo do
bom cristdo. Além de constituir uma disciplina, estava presente no curriculo
das escolas, enriquecendo as festas e o0s cultos religiosos. Gragas a
influéncia dos protestantes e dos catdlicos, sobretudo dos jesuitas, a
educacdo musical nas escolas até o final do século XVIII foi praticada com
fins estritamente religiosos (LOUREIRO, 2003, p.41).

Um recurso que atraiu e continua sendo muito apreciado e utilizado por uma
grande quantidade de educando estando ou ndo no ambito escolar, sao historias em
quadrinhos, devido a sua caracteristica Unica que é a mistura de ilustracdes e
didlogos, de personagens importantes que se tornam simbolos e exemplos. Cabe ao
educador ter o conhecimento adequado na escolha da HQs adequada ao nivel de

conhecimento e idade do educando.
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Segundo TUPY (2011, p.19), as histérias em quadrinhos, além do aspecto
artistico nas quais elas estdo inseridas, trazem em sua esséncia alguns
cbédigos e signos de sua época, tais como caracteristicas histoéricas e
sociais, além de detalhes geograficos que pontuam, no tempo e no espago,
sua esséncia. De maneira geral, quando se folheiam essas revistas, todos
esses signos em conjunto trazem para o leitor a percepcao de um universo.
Dessa maneira temos uma excelente forma de visualizar, abstrair e
interagir. [...] Cada revista € um universo, um microcosmo contendo
desenhos, cores e dialogo. Uma série de elementos didaticos pode ser
aplicada a uma grande quantidade de temas, como por exemplo, Historia,
Arte, Comportamento, Filosofia e, com certeza, Geografia.

Vive-se hoje o auge da globalizacdo, da economia e das comunicac¢des, onde
a exploracédo de tecnologias toma conta das escolas e do mundo em geral, pois a
partir do momento que o homem evolui, diferentes técnicas de transmitir e produzir
conhecimentos aparece. Nesse processo cabe ao educador fazer uso destas
técnicas na acdo e compreensdo dos conteudos ministrados nesta disciplina,
visamos o quanto trabalhar diferenciado usando varios recursos, possibilita ao
educando a construgdo do seu saber.

4.1 MEIOS DE COMUNICACAO E O LUDICO

A ludicidade é um tema muito discutido por profissionais de diferentes areas,
esteve presente desde a primeira civilizacdo e sofreu modificacdes e criticas boas
ou pejorativas. E uma metodologia que provou trazer resultados satisfatérios na
formacao do individuo, em distintos ambitos: social, cognitivo, afetivo e fisico, além
da compreensdo do mundo que o cerca, e do fato que esta é uma importante
ferramenta para a diminuicdo do estresse (MODESTO, 2009), além de potencializar
o0 processo de ensino/aprendizagem (OLIVEIRA, 2006), portanto ela pode ser

considerada uma dinamica essencial ao ser humano (BROUGERE, 1998).

O aparecimento do homem primitivo se deu na era da pré-historia, a cerca de
um milhdo de anos, porém o0s primeiros registros escritos identificados (pinturas na
parede das cavernas) sao datados de 4.000 a.C., demonstrando a importancia que o
homem tinha de se comunicar, para satisfazer as atividades de sobrevivéncia ou
registrar cenas do seu cotidiano, mesmo que de forma arcaica e ludica (MODESTO
2009). Todavia, o ato de “brincar” ndo surgiu com o homem, o ludico ja era uma

caracteristica pré-existente em diferentes espécies, Huizinga, apud Modesto (2009,
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p.13), afirma que “a civilizagdo humana ndo acrescentou caracteristicas essenciais a
idéia geral de jogo. Os animais brincam tal como os homens. Bastara que

observemos...”

Civilizacbes da antiguidade, como a egipcia, grega, romana, se destacaram
por sua cultura (musica, danca), religido, arte (pinturas, esculturas), arquitetura,
desenvolvimento cientifico da medicina e anatomia, da escrita (alfabeto), caca,

pesca, jogos educativos ou esportes fisicos (ginastica, luta, natacao, etc.).

De acordo com FERREIRA (2001, p.40), a arte existe para que possamos
nos expressar. Dizemos por meio dela aquilo que n&@o conseguimos
comunicar de outras maneiras. As diversas formas artisticas existem para
responder as diferentes necessidades de expressdo do ser humano. Uns se
manifestam pela musica, pelo teatro, outros pela poesia. Ha aqueles que se
expressam pelas artes plasticas e outros ainda pela danca. Assim, fica claro
gue a danga vem da necessidade do individuo de comunicar algo. N&o
importa qual a estética que |Ihe seja inerente, ela emerge da profundeza
desse ser humano.

Enfim, manifesta¢cdes que muitas vezes eram realizadas de forma ludica com
o intuito de formar bons cidaddos. J& a idade média foi um periodo caracterizado
pelo feudalismo e pelo monopdlio da Igreja, com drasticas mudancas econémicas,
politicas, social e cultural. A cultura classica deu espaco a uma cultura dominada
pela Igreja, que superestimava producdes artisticas que demonstravam o cotidiano.
A idade moderna foi marcada pela inicio do capitalismo, pelo fim do feudalismo e
surgimento da burguesia e pela revolucao da ciéncia. A idade contemporanea até os
dias atuais foi marcada pela revolugcdo industrial que gerou o éxodo rural,
crescimento desordenado das cidades e desigualdade social. A crianca passa a ter
mais evidenciam em artes como pinturas, desenhos, o brinquedo agora
industrializado, comeca a ser mais difundido, o que corroborou com o
desaparecimento do “brincar criativo” (MODESTO, 2009).

A figura 2 mostra que desde o periodo da pré-historia, até os dias de hoje,
sabemos que o homem sempre sentiu a necessidade de se comunicar, ora pra

expressar sua cultura ou sentimento.
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FIGURA 2 Evolugéo do homem e da comunicagao
Fonte: FOTON DROPS, (2008).

7

BONA (2006), diz ao refletir mensagens do radio e televisdo, é importante

conhecer o contexto do Brasil, um pais democréatico, onde todos tém o direito de

explora-lo, sendo assim, € essencial analisar criticamente os meios de comunicacao.

BASTOS (2011, p. 47 e 48) salienta que a televisao, hoje, é considerada o
principal meio de comunica¢do de massa, porque é ela que atinge maior
guantidade de publico e também a que mais o influencia. Suas mensagens
sdo recebidas em praticamente todos os lares, em todas as camadas da
sociedade. Segundo estudos, esse meio de comunicacdo atinge todas as
camadas sociais e € o mais poderoso meio de comunicagdo do século XXI,
por transmitir de forma muito eficaz informagbes de diferentes realidades
socioespaciais, proporcionando o contato entre regides distintas e culturas
diversas, por meio de suas imagens e sons. Além disso, pode ser utilizada
com um aparelho de DVD, oferecendo possibilidades de acesso a
programacdes previamente selecionadas. Por isso, cabe ao professor usa-
la de uma maneira positiva, selecionando programas e documentarios que
chamem a atencdo dos alunos e que seja relacionado ao conteddo
programado.

O ideal é compreender como a comunicacdo e sua dinamica interfere no
nosso dia-dia. Como os meios de comunicagdo social funcionam e apontam
caminhos de transformacdo para a formacdo de uma sociedade ideal, através de
meios que realmente reflitam as necessidades do individuo, que sirvam como
veiculos de educacdo continua e de servico comunitario. Por isso os educadores
devem estar atentos ao papel educativo dos meios de comunicagao, eles podem
ensinar a julgar, observar e agir. E justamente por terem este papel de educacao
informal, que estes meios devem ser vistos com outros olhos, com olhos criticos,
capazes de perceber e separar as mensagens importantes, pois a unica forma de se
chegar a verdade é por meio da transparéncia e da abertura ao diadlogo. (SATHLER,
2006).
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As tecnologias da comunicacao abrem acesso ao educando de trabalhar com
informagdes por meio de textos, imagens e problemas que os rodeiam no seu dia-
dia. O educador de Geografia deve aproxima-los a essas realidades de diferentes
sistemas, representacbes e transformacbes espaciais e sociais, formas de
organizagOes sociais auxiliando uma aprendizagem significativa aos conhecimentos

geograficos.

Nota-se que todo e qualquer meio de comunicacé&o, ampliam o conhecimento
e ajudam no ensino-aprendizagem da disciplina de Geografia, mas para isso o
educador também deve estar informado. Hoje, os meios de comunicacdo e
informacdo sofrem grande influéncia na vida escolar e cotidiana, isso é fruto de um
mundo globalizado, em constante evolucdo. O educador deve utilizar desses
meétodos, assim conseguird dinamizar suas aulas e alcancara 6timos resultados e

grandes formadores de opinides criticas e atuais. (SATHLER, 2006)

4.2 A MUSICA

A musica é um elemento de comunicacdo muito forte e importante a ser
trabalhado dentro da disciplina de geografia, pois faz parte do dia-dia de grande
parte da populacdo mundial. Pode-se encontra-la em diferentes tipos de
interpretacdo: ritmo, letra, contextualizacdo de momentos historicos. A utilizacdo da
musica como recurso didatico em sala de aula promove interacdo entre o educando
e 0 conhecimento, tornando a aula mais atrativa, por despertar emocédo e
sentimentos.

LOUREIRO (2003, p. 34), diz que a paixao dos gregos pela musica fez com
que, desde os primérdios da civilizagdo, ela se tornasse para eles uma arte,
uma maneira de pensar e de ser. Desde a infancia eles aprendiam o canto
como algo capaz de educar e civilizar. [...] O reconhecimento do valor
formativo da musica fez com que surgissem, naquele pais, as primeiras
preocupacBes com a pedagogia da musica. Assim, a musica requer uma
instrucdo que ultrapassa o0 carater puramente estético; torna-se uma

disciplina escolar, um objeto de mestria, proporciona a medida dos valores
éticos, torna-se uma “sabedoria”. [...]

Ja4 BASTOS, impunha uma importante fungdo a musica e a relacionava com o

ensino de geografia como um recurso didatico que motiva os alunos:
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BASTOS, (2011 p.49) a musica é um grande suporte para as aulas de
Geografia, estd ligada a cultura brasileira, tanto por influéncia indigena,
guanto por influéncia negra e européia. Convivemos com a musica ao longo
de quase todo o nosso dia-dia, no trabalho, em casa, na rua, em varios
momentos estamos cantarolando alguma musica que apreciamos. E um
instrumento educador, ja que difunde idéias em letras e sentimentos em
melodias. A musica pode se tornar um recurso eficaz na vida escolar e na
assimilacdo dos contetdos referentes a Geografia. Uma grande funcéo dos
recursos didaticos é a motivacéo, e a musica esta ligada a esse processo.

O trabalho com musica promove o desenvolvimento do raciocinio légico,
envolve todas as idades e realidades sociais. A cada passo, surgem novos desafios
a superar e novas experiéncias sao identificadas para enriquecer a educacéo, é
nesse contexto que devemos buscar o melhor uso deste recurso, ndo somente como
meio de informacdo, mas principalmente, como meio de comunicacéo, producéo e

interacao.

4.3 AULA PRATICA E/OU EM CAMPO

De acordo com LATINI e ARAUJO (2009), a aula pratica ou o trabalho de
campo sao essenciais ao estudo geogréfico, através dos quais, as situacdes podem
ser vivenciadas e pesquisadas. O trabalho de campo permite que o aluno reconheca
0 que esta sendo investigado, permitindo compreender o contetudo tedrico que lhe
foi aplicado. E um instrumento facilitador do estudo e envolve o aluno em relagéo as
guestBes ambientais, possibilita a realizacdo de uma analise do solo, percep¢éo ao
visitar determinada area, as atitudes desenvolvidas frente aos problemas

levantados.

Desde entdo a pesquisa a campo é uma ferramenta enriquecedora e de
suma importancia na geografia, além de aprender na pratica, leva o aluno em
contato com o espaco natural, levando a pensar na formagédo e no processo desse
espaco. Ou seja, a pesquisa de campo propicia na pratica a teoria trabalhada em
sala de aula. Onde o educador pode perceber se o educando realmente
compreendeu o que foi trabalhado. E um instrumento muito utilizado em diferentes
disciplinas, na geografia é a ferramenta mais utilizada e de melhor compreensao da

geografia fisica.

Para (TOMITA, 2009, p. 13) apud LATINI et al ARAUJO dentre varias técnicas
utilizadas no ensino de geografia, considera-se o trabalho de campo, uma atividade
de grande importancia para a compreenséo e leitura do espaco, possibilitando o
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estreitamento da relacdo entre a teoria e a pratica. O alcance de um bom resultado
parte de um planejamento criterioso, dominio de conteudo e da técnica a se

aplicada.

4.4 CHARGE E HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQs)

Sempre € bom discutir sobre a insercéo e utilizacdo de recursos diferenciados
nas atividades em sala de aula. A atividade com charges, tira de jornais, historias em
quadrinhos sdo pouco utilizados, estes podem propiciar ao educando a

compreensao da linguagem baseada na interacdo, em diferentes situagoes.

CARVALHO, (2010) enfatiza que a charge e as HQs, possuem um papel
importante na vida do ser humano, pois é critica humoristica de temas da atualidade
social, econémica e politica, como demonstra a (Figura 3 e 4). E uma ferramenta
que vem auxiliando os educadores no ensino-aprendizagem da Geografia. Por
relatar momentos em varias escalas, local, regional, nacional ou mundial, por ser

recreativa e educar com principios éticos e morais.

E QUE O ANO QUE VEM MAIS UM QUE

SEJA O ANO DO FIM DA ACREDITA QUE

MISERIA, DA VIOLENCIA O MUNDO VAl
E DACORRUPCAO  ACABAR EM 20121

NO BRASIL!

Chargeaning com be - & Copymaht do autdr
FIGURA 3 interpretacao comica de corrupgéo
Fonte:MATUTANDO (2012).

Como pode se perceber na charge acima, ha muitas pessoas que ainda
acreditam e tém esperanca que a miséria, a violéncia e a corrupcdo um dia cheguem

ao fim, mas infelizmente o poder perante a sociedade esta nas maos de muitos
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politicos corruptos, onde que para muitos essa visdo seria realmente com o fim do

mundo, e uma realidade utépica.

ESPERE,
VAL COMECAR
*INSENSATO
CORAGAO"!

[ SENsSATA S
SATA LOGO

FIGURA 4 Charge moradia inadequada, enchentes
Fonte: MATUTANDO (2012).

A Figura 4 demonstra ainda, o nivel de pobreza em que muitos individuos do
Brasil se encontram, estas para terem um local onde morar, se submetem a viver em
locais insalubres e de grande risco, e acabam construindo suas moradias em
lugares inadequados e colocando suas vidas em risco, alem da falta de outros
subsidios indispensaveis para uma vida digna. Mostra também que a midia exerce
uma forca de controle perante a sociedade, manipulando de certa forma, onde as
pessoas sonham ter algo que podem ver em programas.

CARVALHO (2010) diz que esta cada vez mais facil trabalhar a questédo da
charge e HQs em sala de aula, pois a encontramos em jornais, revistas, site
e no proprio livro didatico, retratando as condigdes de empregos, moradias,
IDH, desigualdades corrupgdes e a propria educagdo no mundo atual. Esta
Geografia retrata nos discursos, nas praticas espaciais e nas
representacdes dos homens, suas racionalidades, contribuicdo para o
reconhecimento do lugar, das regiées e o dos territorios.
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4.5 DATA SHOW (RETROPROJETOR) E LABORATORIO DE INFORMATICA

Outra ferramenta ludica muito utilizada em sala de aula pelo educador é o
data show, o uso de TICs — Tecnologia de Informagéo e Comunicacéo, faz grande
diferenca no ensino-aprendizagem da Geografia, pois possibilitam aulas mais
dindmicas e ilustradas. Além deste, as escolas implantaram também o uso dos
computadores, pois esses dois recursos didaticos ja fazem parte de uma nova era

que se insere na educagao.

O educador é o mediador levando o educando a navegar pelo conhecimento
e fazer suas proprias descobertas. De acordo com DIB (2005), o estimulo a sua
utilizacdo (mesmo que existem grandes dificuldades de acesso) € de fundamental
importancia para situar o aluno nas possibilidades que as novas tecnologias nos
oferecem. Afinal os recursos tecnologicos fazem com que o educando explore sua
leitura, seu raciocinio e seu modo de pensar e agir. Nesse Periodo de aceleracéo
contemporanea, o uso dessas tecnologias ajuda e muito no ensino da Geografia,
onde o educando observa varios tipos de paisagens, relevo, relacdo da sociedade

como 0 meio em que vive e globalizagéo.

4.6 TELEVISAO, VIDEO E DVDs

Os recursos didaticos estimulam e facilitam o processo ensino-aprendizagem
do educando. Na Geografia o impacto com imagem tem um imenso valor, sdo varios
conteudos de Geografia que podem ser trabalhada por meio de filmes, desenhos,
imagens, oferecendo inumeras reflexdes criticas dos acontecimentos passados e
dos atuais que estdo presentes no seu dia-dia como: 0s impactos ambientais,

desigualdade, corrupcéo, politica, paisagem, etc.

A trajetoria de algumas tematicas, como religido, familia, juventude, mulher,
politica, pobreza, violéncia e outras, representam a situacdo do povo brasileiro. No
entanto muitas questdes sociais ndo estao representadas. Mas o0 que se V€ nas telas
de TV ja haviamos vistos ou tinhamos informacfes sobre o tema na vida real no

cotidiano, no dia-dia. Olhar a telenovela como momento lidico é importante para a



32

7

vida das pessoas, pois ela é também um referencial de leitura que vem

enriguecendo nos mais diversos segmentos sociais. (FOGOLARI, 2006).

Segundo FOGOLARI (2006, p.20), O espaco rural que o autor utiliza como
cenario nas suas telenovelas deixa transparecer momentos aconchegantes
com dialogos tranquilos, espacos fisicos e atraentes, muita mata, rios,
animais, festas, musicas, danca, alimentagéo abundante. E neste contexto
gue as pessoas sdo capturadas e conduzidas a vivenciar momentos que
foram marcantes em suas vidas ou que rodam através da imaginacéo ou
sonho.

Assim, outras tematicas podem e devem ser trabalhadas na escola, na
familia e em outros grupos para uma maior conscientizacdo da realidade social a
partir das varias tematicas apresentadas e trabalhadas pelos folhetins eletrénicos

exibidos pela televiséo brasileira.



33

5 METODOLOGIA

O presente trabalho foi elaborado em duas etapas, sendo a primeira
composta de levantamento de referencial teorico, através de consulta em
monografias; no acervo de revista e livros da biblioteca do Instituto Superior de
Educacéo do Vale do Juruena — AJES (Juina/MT) e na biblioteca da Escola Estadual
Maria Quitéria (Castanheira/MT), e através de consultas via internet em sites de
banco de dados para busca de artigos cientificos, como o Google académico e o
Scielo, sobre os diferentes recursos didaticos mais utilizados em sala de aula e a
ludicidade no ensino, com énfase para o processo de ensino/aprendizagem em
geografia. Os artigos selecionados foram analisados, e através dos mesmos foi

elaborado um referencial tedrico para dar embasamento cientifico ao trabalho.

A segunda etapa trata-se de pesquisa exploratoria, com uma abordagem
quantitativa e qualitativa, para isto utilizou-se um questionario (Anexo 1) composto
de questdes discursivas e objetivas, com o intuito de identificar dados do perfil dos
professores da Escola Estadual Maria Quitéria, situada no municipio de
Castanheira/MT como a idade, sexo, formacdo e para que ciclos lecionam, além
disto, o questionario também teve como objetivo, identificar o nivel de
conhecimentos destes educadores sobre o conceito e a importancia da ludicidade
nas aulas de Geografia e quais sdo 0s recursos didaticos mais utilizados por eles
nesta instituicdo. O questionario possibilitou entdo, identificar a forma de
compreensao desta metodologia na perspectiva destes sujeitos, atraves da
transcricdo de informacdes descritas foi possivel analisar a concepcédo estes

profissionais sobre estes conceitos na teoria e na pratica.

A analise dos dados foi feita através da elaboracdo de graficos, porcentagem

e da transcricdo dos questionarios dos sujeitos da pesquisa.

O estudo foi realizado com uma amostra de onze (11) professores, sendo que
destes dois sao geografos (licenciados) que lecionam a disciplina de geografia para
o ensino médio e fundamental, sete (7) sdo pedagogos, que lecionam para as séries
iniciais (primeiro e segundo ciclo), destes quatro possuem especializacdo na area de
educacdo (lattu sensu) e dois (2) magistrados que lecionam para 0 ensino

fundamental e médio.
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Todos os participantes foram informados sobre o objetivo da pesquisa e que
seus dados serdo preservados, para isto foi elaborado um Termo de Livre

Esclarecido (Anexo 2) onde todos assinaram.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

A Escola Estadual Maria Quitéria, esta localizada a Avenida 04 de Julho n.
552, Centro, no municipio de Castanheira - MT, e mantida pelo estado de Mato

Grosso e administrada pela secretaria de Estado de Educacéo.

Criada em 19 de abril de 1.983, publicada no Diario Oficial pelo Decreto n.
29/83. Oferta ensino fundamental em conformidade com autorizacdo obtida por meio
da resolucdo n.187/89 de 07/11/89 D.O. 05/01/90 — pag. 60, reconhecimento:
Portaria 119/03 — D.O. de 08/07/2003. O Ensino Médio em conformidade com
autorizacdo obtida por meio da Resolucdo n. 244/CEE/MT. D.O. 09/12/96 — pag.
04. Reconhecimento: Portaria n. 019/04/CEE/MT. D.O. 12/03/2004, pag. 23 e Ensino
Jovem e Adulto — Projeto Beija Flor em conformidade com resolucdo n.
180/00/CEE/MT e resolugéo n. 383/04/CEE/MT.

Através da aplicacao de questionario (anexo 1), foi possivel identificar o perfil
dos professores (idade, sexo e formacédo), o nivel de conhecimento dos mesmos
sobre ludicidade e a utilizacdo de recursos didaticos e quais recursos sao mais
utilizados em sala de aula no ensino de Geografia para as séries iniciais, o ensino
fundamental e ensino médio na Escola Estadual Maria Quitéria, municipio de

castanheira.

Dentre os educadores que responderam 0s questionarios, de acordo com a
formacao (gréfico 1), 64% (7 professores) sdo pedagogos, 18% (2 individuos) séo
licenciados em geografia e os outros 18% s&o magistrados, e somente trés
pedagogos possuem especializacdo. Tais dados demonstram a necessidade da

insercéo de outros professores de geografia neste municipio.



36

GRAU DE ESCOLARIDADE

B Magistério
B Pedagogia
= Geografia

Grafico 1 Formacéo dos professores da Escola Estadual Maria Quitéria
Fonte: CASTRO, Keli Cristina Alves de (2012)

Quanto a idade, oito educadores tinham entre 41 a 45 anos (73%), a
instituicdo ndo possui professores com idade entre 25 a 30 anos, e nos demais
intervalos existia um professor para cada faixa etaria (9%) (Gréafico 2). Ao observar a
idade, nota-se que a grande maioria é do sexo feminino totalizando 10 educadoras
(90%) e 1 (10%) do sexo masculino, o que denota a importancia da participacdo da
mulher no processo ensino/aprendizagem e sua inser¢cdo neste mercado de

trabalho.

IDADE (anos)

m25-30
m31-35
m36-40
m41-45
w46 -50

Grafico 2 Idade dos educadores da Escola Estadual Maria Quitéria
Fonte: CASTRO, Keli Cristina Alves de (2012)
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Em relacdo ao conhecimento sobre ludicidade, praticamente todos os
professores relacionaram a ludicidade ao aprender através de brincadeiras e jogos,
exceto um que ndo soube responder. Esta importancia pode ser verificada através

das seguintes falas:

“Aprender brincando.”

“Quando o professor utiliza-se de brinquedo; da tecnologia; jogos concretos,
jogos eletrénicos para a aprendizagem dos seus alunos. O ladico pode ser
parceiro do educador, pois ele proporciona um meio real de aprendizagem,
privilegia a criatividade e a imaginagdo por sua propria ligagdo com os
fundamentos do prazer e novos caminhos para a aprendizagem.”

“Séao as variadas formas de brincadeiras, jogos, musica, dramatizagéo e que
fica mais prazerosa de aprender.”

“Quando o professor utiliza de varias técnicas para ensinar seu aluno,
principalmente através de jogos e brincadeiras.”

A criacao de situacdes ludicas enriquece a criatividade e o conhecimento dos
individuos, possibilitam experiéncias que envolvem emocao, participacdo, prazer,
descobertas, interacdo, dentre outras.

Dentre os participantes do estudo, 73% afirmaram trabalhar com elementos
lidicos em sala de aula, enquanto o restante (27%) aponta empecilho para o
trabalho com este recurso como a precariedade de materiais ou da quantidade dos
mesmos, fato que estd relacionado com a presenca de material e ndo com a
capacidade de promover o desenvolvimento imaginario em diferentes situacdes

(Grafico 3), como pode se notar através de suas falas:

Professores que utilizam a ludicidade
em suas aulas

B Sim
® Nao

As vezes

Grafico 3 Professores que utilizam a ludicidade em suas aulas
Fonte: CASTRO, Keli Cristina Alves de (2012)
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“As vezes, porque muitas vezes os materiais ndo estdo disponiveis, pois
outro professor ja esta ocupando.”

“As vezes, porque nem sempre os materiais estdo disponiveis de acordo
com o conteudo que esta sendo trabalhado.”

“Um pouco, depende do assunto.”

Através da Ultima fala, € notdvel a falta de preparo adequado deste
profissional para a utilizacdo do lddico em sala. Fato que corrobora com a
importancia de se realizar trabalhos nesta area, que além de avaliar o nivel de
conhecimento dos profissionais da educacédo, pode ainda capacita-los a utilizar de

maneiras diferentes os recursos didaticos disponiveis.

J4 quanto interrogados quanto a importancia de se trabalhar com esta
metodologia oito (73%) afirmaram que € importante, enquanto trés (27%) denotou
gue a importancia de se trabalhar de forma ladica depende do conteudo trabalhado,
do interesse dos alunos, e muitas vezes a ludicidade € trocada apenas pelo
“brincar”, para que os alunos saiam da rotina. E importante ressaltar que o “brincar
por brincar’, ndao tras desenvolvimento da aprendizagem do individuo, que a
ludicidade atrelada ao brincar ou jogar, com o educador como mediador de normas e
valores morais, desenvolve além da aprendizagem um senso critico, habitos e

atitudes corretas em relagéo ao grupo e ao meio.

Observa-se a importancia do ladico com instrumento nas seguintes respostas:

“E de fundamental importancia trabalhar com esses recursos didaticos e de
forma lddica porque ha uma maior participagdo dos alunos, juntamente com
os educadores.”

“Porque a aula se torna mais interessante e o aluno interage melhor.”

No que se refere aos recursos didaticos, foi questionados aos educadores
enumerar em ordem crescente os materiais que mais utilizavam entre: maquetes,
charges, videos, livro didatico, musica, mapas, data show, jogos, aula pratica ou em
campo, HQs, laboratério de informatica, e outros. O recurso que ficou em primeiro
lugar de forma unanime (onze votos) foi o livro didatico, o que nos faz pensar que,
mesmo sabendo da importancia da utilizacdo de diferentes metodologias para o
processo de aprendizagem dos educando, a forma de ensino tradicional ainda é a

mais utilizada.
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O segundo item mais votado, com oito votos (73%), foi o laboratério de
informatica, o que nos leva a pensar em vertentes ambiguas, uma positiva que € a
insercdo destes alunos na informatica, e sabendo que o mundo hoje é
extremamente globalizado e digital, esta € uma forma de inseri-los na realidade de
hoje, além de possibilitar-los a pesquisar artigos cientificos ou noticias de diferentes
assuntos de forma mais rapida e eficaz. Porém, tem um lado negativo, que é a
utilizacado deste recurso apenas como ferramenta de jogos, onde os alunos ficam
dispersos, ou por falta de dominio de sala ou até por falta de esforco para

criar/utilizar métodos e/ou jogos educativos para estes alunos.

O terceiro recurso foi o video, com seis votos, este € um recurso interessante
e muito utilizado por possibilitar que os alunos assistam o que foi trabalhado em
teoria, porém o educador deve ser muito critico na escolha destes filmes e
documentarios, para que o assunto de fato tenha haver com o contetdo, faixa etaria
e conhecimento de seus alunos, e principalmente ter um objetivo na aplicacdo do

mesmo.

Os demais recursos em ordem de maior votacdo foram: o mapa em quarto
lugar, HQs e musica em quinto, data show em sexto, jogos e charges em sétimo,
maquetes em oitava e aula pratica ou de campo em nono lugar. Os trés ultimos itens
nao foram marcados por grande parte destes professores, um fato muito
preocupante, pois a utilizacdo de maquetes e aulas praticas ou a campo sao
instrumentos eficazes na disciplina de geografia demonstrando a pratica que foi
utilizada em teoria, porém o que se percebe € que gera mais trabalho na aplicagéo,

0 gque leva a néo utilizacao destes instrumentos por estes profissionais.

Depois de ter realizado essa pesquisa juntamente com os educadores da
Escola Estadual Maria Quitéria, sobre a importancia dos recursos didaticos e as
formas ludicas de se trabalhar na disciplina da geografia, trabalhou-se com o Projeto
Cultura na escola, onde foi trabalho o Vulcéo Figura 5 e 6, onde primeiramente foi
passado os conceitos tedrico e depois realizada prética, atreves da elaboragédo de
um vulcdo de argila e utilizacdo de produtos quimicos que simulam a 0 momento da

erupcao vulcanica.

Este foi um trabalho muito relevante, pois foram demonstradas diferentes
atividades ludicas e para que o educando assimile o conteudo trabalhado em sala de
aula. Os educadores devem investir em atividades com essa finalidade, pois através
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da Figura 7, note-se, que os educando do 6° ano, ficaram surpresos com a
experiéncia realizada. Isto instigou a curiosidade dos mesmos, fato que gerou
perguntas e consideracdes. Através deste trabalho, pode-se demonstrar que as
atividades ludicas realmente contribuem no processo ensino/aprendizagem do

educando de maneira produtiva.

FIGURA 5 foto de atividade sobre o vulcdo
Fonte: CASTRO, keli Cristina Alves de, 2012



FIGURA 6 foto de atividade sobre o vulcao
Fonte: CASTRO, keli Cristina Alves de, 2012

FIGURA 7 foto momento em que o vulcdo entra em erupgao
Fonte: CASTRO, keli Cristina Alves de, 2012

41
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7 CONCLUSAO

A ludicidade e o uso dos recursos didaticos sdo temas que vem sendo
discutido e inovado a cada dia, principalmente enquanto metodologia na disciplina
de Geografia. E fato que a utilizacdo de diferentes recursos didaticos de forma
ludica, através de jogos, brincadeiras, entre outros, sdo metodologias de ensino que
colaboram com a valorizagdo das experiéncias do aluno, tanto culturalmente, quanto
com a troca de informacdo e interacdo entre eles, promove também, o
desenvolvimento de um senso critico, através do relacionamento com o meio e da

oportunidade de resolucao de problemas e descobertas.

E importante ressaltar que os educadores tem que conhecer as
caracteristicas de seus alunos e adequar o conteudo ao ludico, para isto é
necessario que os professores tenham uma formacdo continuada para aprimorar
esta pratica pedagogica e renovar seus conhecimentos. Isto no ambito escolar, pode
ser implantado e aprimorado nas capacitacfes, ja que as mesmas sao de carater
obrigatério, e o conhecimento sobre este tema s6 vem a somar com O

aprimoramento e qualidade das aulas ministradas pelos docentes.

Porém mesmo sabendo da importancia se utilizar metodologias diferenciadas
gue promovam a interacdo dos alunos de uma forma mais dinamica, um grande
numero dos professores analisados, ndo fazem uso destes, partindo basicamente
para 0 ensino tradicional, alguns por ndo dominarem ou por ndo ter muito
conhecimento sobre a ludicidade em diferentes niveis de aprendizado, ou por falta

de material e ate de esforgo.

A pouca adesdo destes profissionais ao ludico, isto deve-se a diferentes
fatores existentes hoje, como condicdes de trabalho pouco dignas; baixa
remuneracao, fato que impde a estes profissionais buscarem outro emprego o que
diminui seu tempo para preparo adequado das aluas; debilidade no suporte
pedagogico ou no acesso aos recursos didaticos; falta de capacitacdes especificas;

dentre outros.

Concluindo a pesquisa, podemos afirmar que ludico é um fator motivador no
processo de ensino-aprendizagem do aluno, desde que ele seja trabalhado com

planejamento e clareza para que os alunos compreendam que existe maneiras
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diferenciadas para se obter conhecimento. Porem, existe muito a se fazer, pois
ainda ha uma resisténcia da parte dos discentes quanto utilizacdo desta metodologia
e recursos diferenciados. Cabe aos novos pesquisadores e professores mudar este
paradigma e de fato aplicar tudo o que ‘e aprendido no ambito académico no

cotidiano das aulas.
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ANEXO 1
QUESTIONARIO
1 — GRAU DE ESCOLARIDADE?
( )MAGISTERIO ( )PEDAGOGIA ( )LICENCIATURA EM GEOGRAFIA
( JESPECIALIZACAO
2 — IDADE 3 —SEXO

4 — QUAL SERIE LECIONA:
( JALFABETIZACAO ( )SERIES INICIAIS ( )ENSINO FUNDAMENTAL ( )ENSINO MEDIO

5 — TRABALHA COM RECURSOS DIDATICOS E FORMA LUDICA? JUSTIFIQUE:

6 — CONSIDERA IMPORTANTE TRABALHAR COM RECURSOS DIDATICOS E FORMA LUDICA?
JUSTIFIQUE:

7 — 0 QUE VOCE ENTENDE POR LUDICIDADE:

8 — ENUMERE EM ORDEM CRESCENTE OS RECURSOS QUE MAIS UTILIZA (NAO ENUMERAR OS QUE
NAO UTILIZAM).

( JMAQUETES ( )MUSICA ( JAULA PRATICA EM CAMPO
( )JCHARGE ( IMAPAS ( JHISTORIA EM QUADRINHO
( )VIDEOS/FILMES ( )DATA SHOW ( )LABORATORIO INFORMATICA

( )LIVRO/QUADRO ( )JJoGos ( JOUTROS
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Sr(a) foi selecionado(a) e esta sendo convidado(a) para participar do projeto
de trabalho de conclusdo de curso A ludicidade no ensino/aprendizagem da
geografia: a realidade da Escola Estadual Maria Quitéria, Castanheira-MT, que
tem como objetivos: identificar o conhecimento dos professores quanto a utilizacéo
dos recursos didatico e a importancia do ludico na disciplina de geografia.

A pesquisa foi feita em Outubro de 2012.

Seus dados seréo tratados de forma anbnima e confidencial, isto &, em
nenhum momento sera divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quando
for necesséario exemplificar determinada situacdo, sua privacidade sera assegurada
uma vez que seu nome sera substituido de forma aleatéria. Os dados coletados
serdo utilizados apenas NESTA pesquisa e o0s resultados divulgados em eventos
el/ou revistas cientificas.

Sr(a) ndo terd nenhum custo ou quaisquer compensacodes financeiras. Nao
havera riscos de qualquer natureza relacionada a sua participacdo. O beneficio
relacionado a sua participacdo sera de aumentar o conhecimento cientifico para a
area de geografia.

Desde ja agradecemos!

Declaro estar ciente do inteiro teor deste TERMO DE CONSENTIMENTO e estou de
acordo em participar do estudo proposto.

Juina / MT, de de 20__ .

Sujeito da Pesquisa:

(Nome completo)



