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RESUMO

A matemética constitui uma ciéncia que exige muito dos educandos no ambito de
raciocinio légico, buscando a eficacia no desenvolvimento de problemas e suas
solucbes através dos célculos. Mas é notavel que, na pratica, isto ndo esta
acontecendo com muito efeito. Existem inumeras dificuldades entre os alunos do
ensino fundamental para solucionar problemas e seus calculos, pois ndo conseguem
desenvolver os conceitos basicos da matematica. Pesquisas tém apontado que, a
maior parte dos alunos encontra dificuldades no aprendizado dos conceitos e
poucos conseguem compreender a utilidade e o aproveitamento do que estudam.
Essas questdes estdo relacionadas as dificuldades de interpretacdo, distlrbio ou
despreparo dos professores atuantes em sala de aula, ou ainda, por falta de
interesse dos alunos. Esses fatos levam a indagar o “porque”, isso ocorre. Neste
sentido, o presente trabalho tem como objetivo verificar os erros mais frequentes
cometidos na execucdo dos procedimentos aritméticos, avaliando o desempenho
dos mesmos tanto no calculo em si como nojogo de dominé. Para tanto, foi realizada
uma pesquisa de carater exploratorio. Como resultado foi constatado que 0s erros
mais comuns detectados sdo: falta de interpretacdo dos procedimentos
matematicos, dominios basicos dos algoritmos e a sua utilizacdo para a resolugéo
dos calculos. Contudo, a abordagem do jogo associado a teoria em si, proporcionou
melhor entendimento dos conceitos aplicados.

Palavras-chave: matematica, raciocinio-logico e dificuldades.
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1. INTRODUCAO

Na atualidade, a educacdo vem passando por uma grande transformacéo.
Essa mudanca esta principalmente ligada ao avanco tecnoldgico. Deste modo,
existe a necessidade de avaliar, de que maneira a mudanca acontece, analisando o
comportamento intelectual, a aprendizagem e o desempenho dos alunos diante das
disciplinas ofertadas para o ensino fundamental, observando se o0 ensino-
aprendizagem acontece de forma gradativa, de acordo com o0s Parametros

Curriculares Nacionais.

A educacdo é considerada um elemento fundamental para a formacéo
intelectual do individuo. Logo, a necessidade de ampliar o conhecimento ganha
proporcdes ainda maiores, necessitando de estimulos com o ambiente externo em

toda a caminhada da vida escolar.

A matematica tem um papel fundamental na vida do ser humano, abrindo
portas para o caminho do conhecimento nas diversas areas de ensino, propiciando

oportunidades de aprender com as experiéncias do dia-a-dia.

7

O processo de construcdo de conhecimento é um desafio para os
educadores que vivenciam a atividade de formacao do individuo. Identificar e avaliar
a proporcéo significativa de habilidades e competéncias que os alunos desenvolvem
exige uma selecao de estratégias com diferentes abordagens, para a ampliacao de
conceitos adquiridos, portanto, € muito importante o dominio da Matematica em
especial das quatro operacdes basicas, as quais constituem um grande pilar para o

aprofundamento e amplitude desse conhecimento produzido pela humanidade.

Muitas vezes a forma como é apresentada a matematica pelos professores
as criangas, la nas séries iniciais, como um “enigma”, causa uma concepg¢ao de que
€ uma disciplina extremamente complexa, e estas, passam a nao gostar de estuda-

la.

Para melhorar a aprendizagem dos conteudos trabalhados em sala de aula e
solucionar o problema do insucesso escolar, na disciplina, ndo existe uma formula
pronta, todavia, o professor deve utilizar diversas maneiras para estimular o aluno a

apreender, e uma delas é o uso de jogos. “E importante destacar que as atividades
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[Udicas sao inerentes ao ser humano, ndo somente no universo infantil, mas também

nas vivéncias dos adultos” (Ribeiro, 2009, p.18).

Sem embargo, a realidade do ensino da matematica mostra que,
frequentemente os alunos apresentam dificuldades na aprendizagem, dessa
maneira uma andlise mais detalhada, como eles executam os procedimentos dos
calculos das quatro operagfes basicas, oportuniza aos professores refletirem sobre
a forma da apresentacdo dessa linguagem especifica e buscarem novos

direcionamentos as suas praticas pedagogicas.

1.1 JUSTIFICATIVA

Esta pesquisa esta centrada nas dificuldades apresentadas na execucédo dos
procedimentos aritméticos, especificamente nas quatro operacfes basicas da
matematica. Um dos fatores relevantes para a realizacdo da pesquisa esta no
grande déficit de aprendizagem da Matematica apresentados nas series
subsequentes, devido as dificuldades dos alunos na execucao das quatro operacdes
basicas. Muitas vezes o0s alunos ndo conseguem identificar os métodos de resolucéo

adequados para um determinado algoritmo.

A divulgacdo deste estudo possibilitard a orientacdo dos professores na
direcdo da reavaliacdo de seus planejamentos e a¢cfes na sala de aulas, revertendo
0 quadro do ensino-aprendizagem dos estudantes, isto é: prevenir, diminuir e
eliminar essas dificuldades, obtendo assim, a elevagdo da qualidade no processo

ensino-aprendizagem.

Nas intensas discussdes sobre as transformacdes que afetam diretamente a
educacdo, os estudos realizados, as informacbes coletadas e analisadas, se
apresentam como elemento chave de mudanca e necessario para a busca da

resolucao do problema levantado.

1.2 CONTEXTUALIZACAO

Tendo em vista a relevancia no contexto social e sua interdisciplinariedade

com as demais areas de conhecimento, a matematica tem o intuito de formar
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cidadaos, prepara-los para o mundo do trabalho e relaciona-los com as outras

pessoas que vivem no seu meio social.

Considerando os valores intelectuais e sociais que a educacdo agrega ao
individuo, tem-se a necessidade da escola e seus professores, estarem sempre
revendo e renovando as metodologias adotadas para o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem, com seu corpo discente, no intuito de buscar novos caminhos para
se alcancar as metas definidas, na sua proposta de ensino. De acordo com Barbosa
(2008, p. 8):

Nos ultimos 30 anos, tanto no Brasil como em outros paises, pesquisas
educacionais realizadas mostraram que 0s processos envolvidos no ensino
e na aprendizagem sao muito mais complexos do que se acredita e
concluiu-se que a matematica esta ligada a compreensdo e ndo apenas a
conteudos decorados.

No Brasil, muito se tem discutido sobre educacdo. Um dos pontos mais
guestionados é a qualidade e o indice de desenvolvimento da educacao. Por ser
uma economia capitalista, em fase de desenvolvimento, a politica educacional
atravessa um momento de discusséo e implementacdo de metas delineadas para a
obtencdo da qualidade. Para controle das acdes ja implementadas pelo governo e
avaliacdo do ensino-aprendizagem dos estudantes brasileiros, foi criado um modelo
de indicador de qualidade da educacdo basica, denominado “indice de
Desenvolvimento da Educagao Basica (IDEB)”. De acordo com dados do Ministério
da Educacéo (MEC, 2007):

“O Indice de Desenvolvimento da Educagéo Béasica (IDEB) foi criado em
2007 para medir a qualidade de cada escola e de cada rede de ensino. O
indicador é calculado com base no desempenho do estudante em
avaliacbes do Inep e em taxas de aprovacdo. Assim, para que o IDEB de
uma escola ou rede cresga € preciso que o aluno aprenda, ndo repita 0 ano
e frequente a sala de aula.”

N&o obstante da realidade da educacéo no pais, o estado de Mato Grosso
encampou esse processo de desenvolvimento. Considerando o sistema de ensino,
centrado na escola cidada, o ensino fundamental estd centrado no “ciclo de
formagcao humana”. A educagdo baseada nesse principio, visa a constru¢cdo do
conhecimento como um todo.E, por sua vez, a cidade de Juina/MT,culmina com as

expectativas de desenvolvimento da educacéo tracejadas pelo MEC, alguns anos
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antes. O Indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB), no municipio,
mostra as ac¢des focadas na construcéo do ensino de qualidade. Prova disso séo os

dados abaixo fornecidos pelo Ministério da Educacéao.

42 série / 5° ano

- Ideb Observado Metas Projetadas

MunlCiplo r r r r r r e e e e e 2021
a 2005 T 2007 T 2009 T 20117 (2007 T 2009 T 2011 T 2013 T 20157 2017 T 20197 &
JUINA 39 43 438 5.2 40 43 47 5.0 5.3 5.5 5.8 6.1

Figura 1:Fonte: Copyright MEC - INEP - Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira

82 série / 9° ano

- Ideb Observado Metas Projetadas

Municipio . 2007 2009 2011 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021
005 ™

= ry

4k

- . e . - - . e -
- - - - - - - - -

JUINA 3.4 3.6 4.3 4.5 3.4 3.5 3.8 4.2 4.6 4.8 51 5.4

Figura 2:Fonte: Copyright MEC - INEP - Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira

Os dados acima observados denotam que o avanco no indice de qualidade
na educagdo do municipio € significativo, muitas vezes superando as metas
projetadas pelo governo. Isso se deve ao conjunto de acdes planejadas e

executadas, com toda a comunidade escolar.

1.3 PROBLEMATIZACAO

Sabemos que a matematica tem um papel fundamental na vida do ser
humano, abrindo varias portas para o caminho do conhecimento das diversas areas
de ensino, propiciando oportunidades de aprender com as experiéncias do dia-a-dia.

A constatacdo da sua importéncia apoia-se no fato de que a
Matematica desempenha papel decisivo, pois permite resolver
problemas da vida cotidiana, tem muitas aplicacdes no mundo
do trabalho e funciona como instrumento essencial para a
construcdo de conhecimentos em outras areas curriculares. Do
mesmo modo, interfere fortemente na formacdo de
capacidades intelectuais, na estruturacdo do pensamento e na
agilizacéo do raciocinio dedutivo do aluno (PCNs, p.15).
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Sendo assim, é oportuno ter um maior aprofundamento nos estudos
matematicos, em especial, nas operacfes basicas. Desta forma ha sempre uma
duvida para ser sanada.

Quais as principais dificuldades no ensino-aprendizagem, das operacoes
basicas da matematica, no periodo de escolarizacdo do 6° ano do ensino
fundamental? Quais sdo os erros mais frequentes cometidos pelos alunos na
execucao das operacdes basicas?

1.4 OBJETIVOS:
1.4.1 Geral:

Identificar os principais erros apresentados nos calculos matematicos, pelos

alunos do 6° ano do ensino fundamental, ao armar e efetuar as quatro operacdes.

1.4.2 Especificos:

> Detectar os erros cometidos pelos alunos na execucao dos calculos, das
guatro operacdes basicas.

> Analisar os erros cometidos pelos alunos nas quatro operacdes basicas
com o intuito de compreender em gue consistem as possiveis dificuldades
de aprendizagem responsaveis por tais erros.

1.5 DELIMITACAO DA PESQUISA

Investigar os erros mais comuns praticados pelos alunos do 6° ano, na
Escola Estadual Antbnio Francisco Lisboa, na execucdo das quatro operacdes
basicas da matematica, considerando os célculos por si sO, e, na aplicacdo dos

aspectos recreativos e ludicos, como recurso pedagogico.
1.6 ESTRUTURA DA PESQUISA

A monografia esta estruturada em cinco capitulos. No capitulo I, sera
mostrada a estrutura do trabalho enfocando a contextualizagcdo, a justificativa,
objetivo geral e especificos, problematizacéo e delimitacdo da pesquisa. No capitulo
Il, sera abordado o processo de ensino-aprendizagem da matematica, destacando a

historia das opera¢cdes fundamentais da matematica, dando énfase a utilizacdo de
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jogos como um elemento secundario para auxiliar importante na aprendizagem dos
alunos. No capitulo Il sera explicada a metodologia utilizada para a realizacdo da
pesquisa: onde foi realizada, sujeitos da pesquisa, instrumentos utilizados e
procedimentos. No capitulo IV serdo apresentados os resultados e realizada a
andlise dos dados obtidos na realizacdo da pesquisa. No capitulo V serdo
apresentadas as consideracdes finais da pesquisa.



2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Os conhecimentos matematicos tém seu surgimento e desenvolvimento na
era dos povos primitivos, a fim de atender suas necessidades praticas do dia a dia.
Os povos primitivos que viviam nas cavernas comecaram a utiliza-la de forma
espontanea sem saber a importancia da grande descoberta para o futuro da

humanidade.

“O cultivo e a criagdo de animais causaram profundas modificagdes no dia-
a-dia do ser humano daquela época. (...) Nesse momento da histéria, a
realizacdo de contagens e as formas de registra-las passaram a ser uma
necessidade ainda maior. Algumas civilizacdes desenvolveram o seu
préprio sistema de numeragdo com simbolos e regras préprias (Naves apud
Garcia e Dantas, 2006, p. 15).”

Por ser uma disciplina muito antiga, a matematica € considerada uma
ciéncia facil quando leva em consideracdo que o homem aprende melhor, com 0s
conhecimentos desenvolvidos, quando aplicadosno seu cotidiano.Entretanto, quase
todo o trabalho humano praticado seja, na engenharia, laboratérios de ciéncias ou
informatica, ou mesmo, nas industrias em geral a utilizacdo da Matematica é
realizada de forma direta ou indireta. Segundo Rosa Neto (2005, p. 19) “O nosso

ambiente é industrializado usando muita matematica”.

Carvalho (1994 p.15) diz: “(...) considera-se a mateméatica como uma area do
conhecimento pronta, acabada, perfeita, pertencente apenas ao mundo das ideias e

cuja estrutura de sistematizagéo serve de modelo para as outras ciéncias”.

Na aprendizagem da matematica, muitos individuos se deparam com
dificuldades na realizag@o e interpretagdo dos célculos, pois ndo tiveram um bom
inicio no desenvolvimento desses primeiros passos. Em alguns casos, pode-se dizer
até que o individuo acaba sentindo certo constrangimento diante dos conteudos
apresentados no desenvolvimento de seus estudos, fator que compromete a sua
compreensao matematica. Segundo Coll, Marchesi, Palacios & Cols. (2004, p. 332),
“muitos alunos sentem desorientacédo e medo diante da matematica” (por exemplo,
McLeod e Adams, 1989; Costello, 1991).
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O ser humano nao nasce pronto, ele estd em uma constante transformacao,
dependendo do lugar que esta e a convivéncia com outros seres, portanto, 0 seu
conhecimento também esta em constante construcdo e o saber matematico parte
desse pressuposto. E importante salientar que o envolvimento e desenvolvimento
dos conteudos mateméticos remetem ao professor principios metodologicos
sistematizados, que oportunizam o desenvolvimento das capacidades intelectuais
dos alunos. Refletir sobre essa tematica com tantos paradigmas existentes é tarefa

desafiadora para todos os envolvidos (professores e estudantes).

A partir dessa conjuntura, é importante destacar que o professor deve avaliar
0s principios metodoldgicos praticados com seus alunose a sua acdo no

desenvolvimento do ensino da matematica, tais como:
e Conhecer a estrutura e amplitude do assunto aplicado;
e Utilizar a linguagem matematica para a abordagem dos estudos;
e Apontar e justificar a relacdo do contetdo aplicado com o cotidiano;
e Desenvolver atividades com material didatico (Iidico) para manipulagéo;
e Confeccionar jogos baseados em principios matematicos.

N&o é raro, que as criancas e adolescentes questionem sobre como usarao
e qual a sua utilizacdo no mundo pratico, no cotidiano, o que aprendem. Ao
ingressar no ensino fundamental, notoriamente o aluno apresenta nocdes sobre
conceitos matematicos, intimamente ligados ao ambiente de convivio. Segundo os

Parametros Curriculares Nacionais (PCNs, p. 45),

As criancas que ingressam no primeiro ciclo, tendo passado ou néo pela
pré-escola, trazem consigo uma bagagem de nog¢fes informais sobre
numeragdo, medida, espago e forma, construidas em sua vivéncia
cotidiana. Essas noc¢des matematicas funcionardo como elementos de
referéncia para o professor na organizacdo das formas de aprendizagem.
Contudo, de forma progressiva, vao realizando ac¢des, mentalmente, e, apés
algum tempo, essas acbes sdo absorvidas. Assim, por exemplo, se
mostram a certa altura capazes de encontrar todas as possiveis
combinac¢Bes aditivas que resultam 10, sem ter necessidade de apoiar-se
em materiais e € importante que isso seja incentivado pelo professor.

A exploracdo da linguagem, dos conceitos e procedimentos referentes a
aquisicdo do conhecimento matematico baseado na experiéncia do cotidiano da
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turma, possibilita ao professor avaliar o potencial de cada aluno e do todo,permitindo
estabelecer relagBes para a compreensao da extensdo do conhecimento a sua volta.

“Desse modo, é fundamental que o professor, antes de elaborar situagdes
de aprendizagem, investigue qual é o dominio que cada crianca tem sobre o
assunto que vai explorar, em que situa¢des algumas concepc¢des sdo ainda
instaveis, quais as possibilidades e as dificuldades de cada uma para
enfrentar este ou aquele desafio. E importante salientar que partir dos
conhecimentos que as criangcas possuem nédo significa restringir-se a eles,
pois é papel da escola ampliar esse universo de conhecimentos e dar
condicdes a elas de estabelecerem vinculos entre o que conhecem e os
novos conteddos que vao construir, possibilitando uma aprendizagem

significativa. (PCNs, p. 45)”

A crianca desenvolve habilidades matematicas espontaneas, entretanto,
essas habilidades vao ser exploradas pedagogicamente ao ingressar no ensino
regular, ao relacionar as vivénciascotidianas com o conteldo abordado em sala de
aula. Com esta relacdo habilidade espontanea X habilidade construida
pedagogicamente = o aluno acaba reconhecendo a necessidade de avaliar e/ou
reavaliar as teorias estudadas, possibilitando observar a importancia de um
conhecimento ja existenteem seu ambiente familiar.

“Ao relacionar ideias matematicas entre si, podem reconhecer principios
gerais, como proporcionalidade, igualdade, composi¢cdo e inclusdo e
perceber que processos como 0 estabelecimento de analogias, indugéo e
deducao estdo presentes tanto no trabalho com nimeros e operagcées como
em espaco, forma e medidas. (PCNs, p.29)”

De acordo com Vygotsky (apud Rosa Neto, 2005, p.43): “O aprendizado das
criangcas comeca muito antes de elas frequentarem a escola. Qualquer situacao de
aprendizado com a qual a crianca se defronta na escola tem sempre uma historia

previa”.

As primeiras experiéncias no ser humano com a matematica sdo exemplos
concretos da relacdo da matematica com o ambiente, com o0s relacionamentos
individuais e com as condi¢cdes de vida, do dia a dia. Alguns estudos apontam a
importancia dos alunos aprenderem as operac¢fes béasicas matematicas, pois as
mesmas sao utilizadas no cotidiano de cada um, em diferentes situagdes, como por
exemplo, em casa ao fazer uma receita de bolo, no supermercado ao fazer compras,

nas brincadeiras dos jogos infantis e muitas outras situacoes.

Segundo Carraher, Carraher E Schliemann, (2001, p. 38) a crianga possui
nogbes bésicas do conhecimento matematico, que vao ser moldadas aos

procedimentos formais ao entrar em contato com a escola.
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(...) na escola nos ensinam como deveriamos multiplicar, subtrair, somar e
dividir; esses procedimentos formais, quando seguidos corretamente,
funcionam. Entretanto, as criancas e adolescentes no presente estudo
demonstram utilizar métodos de resolucdo de problemas que, embora
totalmente corretos, ndo sdo aproveitados pela escola.

Esta realidade de conhecimento dos conceitos formalizados de modos
diferentes, s6 sera percebida quando o individuo ingressar na sala de aula, onde os
principios basicos matematicos sdo aprimorados, segundo as no¢des que temos
desde criangas.

Desta forma, Coll, Marchesi, Palacios & Cols. (2004, p. 332), afirmam que:

“As criangas, assim como os adultos ndo escolarizados, tém uma ampla
base de conhecimentos matematico informal (Baroody, 1988; Nunes, 1992).
Tal base de conhecimento inclui no¢des, habilidades e estratégias relativas
a um amplo conjunto de aspectos, desde a humeracgao e a contagem até a
resolucdo de problemas aritméticos.”

Para se compreender a mateméatica ndo basta apenas as explicacdes dos
educadores em sala de aula, tudo necessita ser levado em consideracdo, como por
exemplo, o ambiente de convivio externo dos discentes, fator que favorece a
aprendizagem de uma forma diferenciada e facilitada, pois assim 0sS mesmos

percebem a relacdo existente entre a temida mateméatica e o0 meio em que vivem.

Conforme Coll, Marchesi, Palacios & Cols. (2004, p. 332),

(...) os alunos ndo aprendem recebendo e acumulando passivamente
informacdo do ambiente, mas que o fazem por meio de um processo ativo
de elaboracao de significados e de atribuicdo de sentidos; um processo que
se realiza mediante a interacdo, a negociacdo e a comunicagdo com outras
pessoas em contextos particulares culturalmente definidos (...).

Alguns principios metodoldgicos devem ser levados em consideragdo para o
ensino da matematica, principalmente nas séries iniciais, que é uma fase da vida em
que as criancas estao apreendendo a construir seu conhecimento formal. No
entanto, o constante exercicio dos conceitos matematicos transmitidospelo professor
e praticados pelos estudantes passa a integrar o conhecimento adquirido,com o

ambiente de convivio.

O modelo tradicional de ensino baseia-se em elementos apresentados de

forma sistematizada, ou seja, os conteudos séo planejados e executados durante o
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processo de ensino, e a avaliacdo é redimensionada numa perspectiva reflexiva e

investigativa.

De acordo com Bezerra (2008, p.29);

“O modelo tradicional de ensino, no qual o professor € um mero transmissor
de informacfes e o aluno seu receptor passivo, vem se mostrando pouca
eficaz, gerando a demanda por modelos nos quais o aluno seja o principal
ator no processo de geracao de conhecimento. Tais modelos visam uma
elaboracdo ou reelaboracdo do conhecimento, levando em consideracdo
aspectos psicolégicos e metodolégicos, entre outros, no processo de
ensino/aprendizagem, introduzindo conteldos ligados a realidade do aluno,
enquanto sujeito desse processo, e tendo o professor como mediador.
Atualmente existe, no campo da Educacéo, uma preocupacdo em torno de
quais os modelos educativos que melhor respondem as demandas atuais
do ensino de Matemética, cabendo ao professor conhecer as varias
possibilidades que lhe permitam escolher os mais adequados ao seu
contexto escolar.”

A educacdo matematica tem necessidades muito amplas. Desta forma o
aluno devera utilizar sua capacidade de resolver problemas estimulando seu
raciocinio-légico, mas isto ndo esta acontecendo. Brasil (1999) (apud Roveder,

p.19) afirma que:

“O ensino da matematica, ao longo dos anos tem sido considerado o grande
responsavel pelo fracasso escolar e, consequentemente, vem atuando
como gerador da exclusdo de significativa parte do alunado, conferindo a
escola um papel elitista e discriminatério. Isso é valido para qualquer fase,
ciclo, série, modalidades, tipo ou outro nome que queira dar, ou se dé, para
diferentes etapas da escolarizagao”.

2.2 O PROCESSO DA APRENDIZAGEM

Séao diversos os problemas que comprometem o aprendizado do aluno. Na
avaliacdo das dificuldades no aprendizado da matemética, deve-se pensar em Varios
fatores, que limitam a compreenséo dos procedimentos transmitidos. Segundo Smith
E Strick (apud Almeida, 2001, p.2),

Quanto a aspectos referentes aos alunos, sao considerados a memdria, a
atencdo, a atividade perceptivo-motora, a organizagdo espacial, nas
habilidades verbais, a falta de consciéncia, as falhas estratégicas, como
fatores responsaveis pelas diferencas na execugdo matematica

Por falta de conhecimento do professor por problemas que podem ser

encontrados no grupo de alunados, como a discalculia e a dislexia, muitas vezes
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‘condena” o aluno pela incapacidade de compreensédo dos conteudos no processo

de ensino aprendizagem.

Vale a pena ressaltar, que esses disturbios ndo sdo os Unicos causadores
da ineficiéncia da aprendizagem, outros podem estar ligados a fatores sociais,
familiares e até mesmo escolares, como a falta de informacédo dos professores, a

didatica de ensino, etc.
O que é a discalculia?

Conforme Johnson E Myklebust, 2006 (apud Almeida, 2001, p.4), “o
educando com discalculia é incapaz de compreender conjuntos de elementos dentro
de um conjunto maior, guardar quantidades, sequenciar e classificar numeros,
compreender os sinais das operagdes basicas, etc.”. Também destacam que as
dificuldades de aprendizagem em Matematica podem manifestar distarbios nos

seguintes aspectos:

e Distarbios da meméria auditiva; (...)
e Distlrbios de leitura; (...)

e Distlrbios de percepcéo visual; (...)
e Distarbios de escrita: (...) (pg. 15).

Estas situacbes impedem a eficacia na aprendizagem dos contetdos
matematicos, logo a discalculia inibe o aluno na compreensao dos procedimentos
que devem ser adotados na resolucdo dos calculos matematicos. Conforme
Almeida (2011, pg.4), “a discalculia € um transtorno de aprendizagem que causa a
dificuldade em matemética. Este transtorno ndo é causado por deficiéncia mental,

nem por déficits visuais, auditivos, ou por ma escolarizagao”.

A dislexia também €& outro problema preocupante no processo de ensino
aprendizagem da matematica.
O que é dislexia?

Pessoas com esse tipo de distlrbio tém dificuldadesem ler os enunciados
das questbes, sendo necessario o auxilio de um leitor em voz alta para assim, haver

a interpretacdo e compreensao dos conteudos.
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Nota-se que os dislexos podem ser excelentes matematicos e fazer contas
mentalmente sem nenhum tipo de problema. Contudo vale destacar que alunos com
dificuldades de aprendizagem na matematica devido a discalculia ou dislexia sé&o
poucos. A maioria tem outras causas. Muitas delas sdo escolares -relacionadas no

proprio processo de ensino-aprendizagem.

Neste sentido, podemos observar que as dificuldades de aprendizagem em
matematica estdo ligadas as diversas situacdes, ndo existindo uma maneira
especifica para resolver esses problemas, sendo assim, € muito importante que 0s
professores, em especial os de mateméatica saibam identificar os casos existentes na

turma, a fim de propor um trabalho pedagogico diferenciado.

2.3 AS OPERACOES FUNDAMENTAIS

As grandes civilizacdes se desenvolveram as margens de rios e viviam
basicamente da agricultura e criagdo de rebanhos. As primeiras bases
numéricastiveram diretamente ligacdo com a criagdo de rebanhos, devido a
necessidade do controle do nimero de animais, em conformidade com a atividade
mercantil. Para isso, diferentes materiais eram utilizados como pedras, tragcos em
pedacos de madeira, e até mesmo os dedos das méos e dos pés. Neste periodo era
comum o uso desses artificios. Esta provado através das diversas descobertas pelo
homem moderno, que os sistemas de escrita numérica mais antiga sao
consideradas as dos egipcios e dos babilénios, que datam aproximadamente, 3500

anos a.C.

De acordo com os PCNs, p. 23:

“A Matematica, surgida na Antiguidade por necessidades da vida cotidiana,
converteu-se em um imenso sistema de variadas e extensas disciplinas.
Como as demais ciéncias, reflete as leis sociais e serve de poderoso
instrumento para o conhecimento do mundo e dominio da natureza.”

Os algoritmos das operagbes matematicas apresentam diversas origens,

inclusive a Indiana.
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Em 1984, foi encontrado um trabalho chinés que remonta a dinastia Han
(206 a.C-220 d.C.) envolvendo a adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo: “o
trabalho, transcrito por volta do século Il a.C, é uma colecdo de mais de noventa
problemas envolvendo as quatro operagdes fundamentais” (Eves, 2004, p. 244 apud
Naves 2011).

Na matematica, os conteudos tém ligacdo entre si, como por exemplo, a
disciplina de Célculo Diferencial Integral |, estuda-se Derivadas e Integrais - sendo
asmesmas operagfes inversas. Naturalmente, no ensino basico das exatas, o
procedimento da adicdo é o inverso da subtracdo, porém, na adicdo faz-se uma
soma de produtos, e na subtracdo o processo é inverso, diminui em vez de somar.
Esses tipos de ligagdo também ocorrem na divisdo e na multiplicacdo, as conexdes
estdo intimamente ligadas entre si.

“A justificativa para o trabalho conjunto dos problemas aditivos e subtrativos
baseia-se no fato de que eles compdem uma mesma familia, ou seja, ha
estreitas conexdes entre situacbes aditivas e subtrativas. A titulo de
exemplo, analisa-se a seguinte situagcdo: “Jodo possuia 8 figurinhas e
ganhou mais algumas num jogo. Agora ele tem 13 figurinhas “1.Ao observar
as estratégias de solugdo empregadas pelos alunos, pode-se notar que a
descoberta de quantas figurinhas Jodo ganhou, as vezes, € encontrada pela

aplicacdo de um procedimento aditivo, e, outras vezes, subtrativo.PCNs
(1997, p.69).”

7

A adicdo € uma das principais operacdes fundamentais da Matematica,
sendo que no Egito era considerada a principal. “Para Boyer (apud Naves 2011)

esta operacéao é a base para realizar multiplicacdes e divisées...”

Na linguagem matematica, a adicdo € uma das operacdes mais presentes

na vida das criangcas, pois a mesma estd associada a ideia de somar, juntar,

acrescentar duas ou mais grandezas, como demonstrado na figura a seguir.

30+3=33

10+4=14 — (+) =47

Figura 3-Adicdo.Bertusse, 2012.
Na matemética, a subtracdo € designada para extrair uma quantidade de
outra quantidade. Segundo Ifrah, 1997, p.192 (apud Naves 2011): “O registro de
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subtracdes foi encontrado no uso de pedras e outros objetos”. A figura abaixo

mostra o procedimento existente:

17-3=14

10-4=6 —~(-)=8

Figura 4 - Subtracéo. Bertusse, 2012.

A divisdo esta relacionada com a prética de subtracfes sucessivas. Assim,
12+4=3; logo, 12 dividido por 3 denota quantas vezes 0 3 cabe no 12. Se retirando 3
consecutivamente de 12, teremos: 12- 4=8; 8- 4= 4 e 4- 4=0. Portanto, o 4 cabe 3
vezes no 12, metodologia que os estudantes desconhecemformalmente. A figura

abaixo mostra alguns procedimentos de divisdo conhecidos pelos educandos:

12+3=4
\

10+5=2

(+):2

Figura 5 - Divisdo. Bertusse, 2012.

A operacdo da multiplicacido podem estar agregados 0s seguintes
significados: uma soma de parcelas iguais; multiplicacdo de &rea; raciocinio
multiplicativo e ideia de proporcionalidade, afirma Bezerra (2008, p. 78).

Foram encontrados alguns relatos de métodos indianos avancados para
época, um deles conhecido como “em grade”. E, no Egito, utilizando a

caracteristica aditiva do sistema de numeracao deste pais, eram calculadas
multiplicac@es e divisdes. (Naves, 2011 pg.19).

Para fazer a multiplicagdo, utilizam-se quantidades iguais, como por
exemplo: 2+2+2+2= 8. Esse procedimento pode ser representado na seguinte forma:
4x2=8o0u4d.2=8. Afigura a seguir demonstra alguns procedimentos adotados

para fazer a multiplicagéo:

3x3=9

4%5 = 20 (x) = 180

Figura 6 — Multiplicacao. Bertusse, 2012.
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O ensino das quatro operacdes fornece bases necessarias que sustentam o
desenvolvimento do aluno. Esses fundamentos constituem-se como elemento
definidor da qualidade de sua formacdo. Nesse sentido, o papel das teorias é

iluminar e oferecer instrumentos que inovem o processo de aprendizagem.

2.4 OS JOGOS NO ENSINO DA MATEMATICA

O ensino da Matematica estabelece ao professor uma constante reflexdo a
respeito da problematica que envolve a teoria e a pratica, na busca de alternativas
para equaciona-la. Pode-se pensar que muitas vezes o professor fica intimidado
com a modernizacdo da sociedade e a informatizacdo, o que impossibilita uma aula
mais dinamica e diferenciada. De acordo com as Diretrizes para o Ensino da
Matematica (MEC, 2006):

“Um dos desafios do ensino da matematica é a abordagem de contetdos
para resolucdo de problemas. Trata- se de uma metodologia pela qual o
estudante tem oportunidade de aplicar conhecimentos matematicos

adquiridos em novas situagdes, de modo a resolver a questéo proposta.”
A base do aprendizado dos alunos ao se deparar com nUmeros nos
diferentes contextos leva ao ensino das quatro operacdes basicas. Ao trabalhar com
essas operacdes o professor estimula a investigacdo dos conceitos, para que 0s

mesmos descubram as correlagcdes existentes entre si.

Os jogos podem ser uma grande alternativa para o ensino da Matematica,
desde que aplicados corretamente, mas, ele ndo é o Unico recurso didatico para
ensinar os conteudos matematicos. Conforme Miranda (2008) (apud Roveder, 2010,
p. 22).

¢ importante aplicar na sala de aula o ludico, tornar a educagdo matematica
algo acessivel ndo sé dentro de sala de aula, mas no cotidiano do nosso
aluno.

» e devemos também tomar consciéncia de que n&o sera no primeiro jogo
aplicado que os alunos irdo identificar o que fazer quando lhe é apresentado
um jogo curricular e nem ird conseguir organizar mentalmente as fazes que
deva percorrer tudo € um processo.

» Para que as aplicagbes dos jogos curriculares sejam positivas, esses
devem fazer parte da estratégia pedagdgica do professor durante todo o
ano letivo, ndo deve ser trabalhado aleatoriamente e ao aplica-lo deve dar
ao aluno a oportunidade de comunicar, interagir para que formulem as suas
préprias opinides. A interacdo, a comunicacdo com outros colegas tornara a
linguagem cotidiana e a linguagem matematica uma ponte de didlogo entre
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os alunos e entre eles e o professor. A comunicacdo entre eles, a
identificacdo, a relacdo do jogo com o conteddo matematico tornara mais
facil e acessivel a compreensao dos pontos importantes para uma perfeita
comunicacdo matematica que sao:

» Compreender enunciados orais e escritos. * Exprimir oralmente e por
escrito enunciados de problemas e conclusdes. ¢ Utilizar a nomenclatura
adequada. ¢ Interpretar e utilizar representagdes matematicas. * Transcrever
mensagens matematicas da lingua materna para a linguagem simbdlica e
vice-versa.

Para Ribeiro (apud Moura, 1994, p.24) “a importancia do jogo esta nas
possibilidades de aproximagdo da crianca do conhecimento cientifico, vivendo
‘virtualmente’ situacdes de solugcdo de problemas que os aproxima daquelas que o

homem ‘realmente’ enfrenta ou enfrentou”.

Contudo o educando necessita ser atraido pelo jogo no qual esta
participando, colocando em evidencia 0s conhecimentos matematicos que ja

possuem. Brasil (1999) (apud Roveder 2010, p.22) destaca:

. 0 professor tem que fazer com que os alunos facam estimativos e o
palpite € fundamental para a formagéo do “espirito matematico”. E sempre
importante pedirmos aos alunos que avaliem, estimem e déem palpites em
relacdo a uma questao que lhe sejam apresentadas”.

Com a introducao de jogos em sala de aula, os alunos tém a oportunidade
de demonstrar seus conhecimentos de maneira divertida, deixando fluir

espontaneamente os contelldos demonstrados.

“‘Outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de matematica é a
possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a Matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-
la. Dentro da situac&o de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva e a
motivacdo € grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos
falam Matemética, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
mais positivas frente a seus processos de aprendizagem”. (BORIN, 1996. p.
09 apud Aguiar)

7

O jogo é uma das portas que auxiliam os professores no ensino dos
conteddos matematicos de maneira facil e divertida. Conforme os PCNs (p.35) “Além
de ser um objeto sociocultural em que a Matematica esta presente, 0 jogo € uma

atividade natural no desenvolvimento dos processos psicolégicos basicos; supde um
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“fazer sem obrigacdo externa e imposta”, embora demande exigéncias, normas e
controle.”
Um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles ‘provocam no
aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que 0s jogos
facam parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar a

potencialidade educativa dos diferentes jogos (Brasil, 1998, p. 49, apud
Naves, 2011).

Existe uma variedade notéria de jogos educacionais que estimulam acdes
individuais e coletivas. Os jogos em seu contexto educativo permitem que os alunos
desenvolvam o0 censo critico e investigativo, e continuamente ele deve ser
reavaliado, articulando-se com as concepcfes tedricas discutidas em diferentes

instancias elementares.

2.4.1. JOGO DE DOMINO

Entre outros jogos, o0 jogo de domind € uma das ferramentas que constitui
mecanismos que envolvem o processo teérico, e conduz a compreensdo do

contexto social, vinculados entre a teoria e pratica.

O jogo de dominé surgiu na China e sua invenc¢éao € atribuido a um soberano
soldado chinés, chamado Hung Ming, que viveu de 243 a.C. a 182 a.C. Alguns
conhecem como sino-europeu, tendo uma constituicdo de 28 pecas, ou pedras.
Cada face retangular do dominé é dividida em duas partes iguais. Em cada “ponta”
vem caracterizado um numero de 1 a 6, e algumas pecas vém em branco, onde se

entende como o ndmero zero.

O domino tem algumas caracteristicas ligadas com o jogo de baralho e o
jogo de dados. E um jogo desenvolvido para um conjunto, de no maximo, quatro
jogadores. No modo tradicional, cada jogador deve escolher sete pecas e unir as
pecas com os indicativos humericos iguais, por isso,algunsprofessores ja utilizam o
jogo como recurso didatico, para ensinar as quatro operacdes fundamentais da

matematica.

Na matematica, o emprego do jogo de domin6 tem sua representatividade
diferenciada, variando de acordo com o conteudo proposto. Entretanto, a intuito do

jogo € aperfeicoar os calculos de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao,
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propondo aos jogadores buscarem em conjunto a resolucdo dos
problemas,debatendo, avaliando as alternativas e trocando opinides, de forma

coletiva e competitiva.

O jogo de domin6 pode ser trabalhado tanto nas séries iniciais, quanto no
ensino fundamental e médio. Desta forma, o aluno pode aprender de maneira ludica
0s conteldos mateméticos. O mesmo ocasionalmente deve ser introduzido logo

apo6s o docente trabalhar os conceitos “formais”.



3. METODOLOGIA

3.1DESCRICAO DA ESCOLA E SUJEITOS (ALUNOS E PROFESSORES) DA
PESQUISA

A Escola Estadual Anténio Francisco Lisboa, encontra-se localizada na Zona
Rural, na Comunidade S&o Lucas, Linha 05, a 05 km da sede do Municipio de

Juina/MT. Lote N°. 01/secgao “D” - 22 Fase - Nucleo Pioneiro do Projeto Juina.

Atende criangas e adolescentes no Ensino Fundamental e Médio, que
residem no campo e levam uma vida simples. Nesse contexto, a escola traz para
dentro da sala de aula oportunidades para os discentes estudarem algo que esteja
relacionado com o seu cotidiano, a fim de formalizar a sua educacdo em todas as

areas do conhecimento humano ja produzido.

O perfil dos alunos pesquisados foram criancas do 6° ano, que corresponde
a 32 Fase do 2° Ciclo, com idade entre 11 e 12 anos, sendo 03 meninos e 02

meninas.

Na escola ha aproximadamente 220 alunos, no entanto, tem 02 professoras
com nivel superior na area especifica de matematica para atender as séries finais do

Ensino Fundamental e Médio, com 03 anos de experiéncia de atuacao.

A difusdo do conhecimento de matematica na Unidade de Ensino é bastante
valorizada e tem por finalidade, acompanhar e aperfeicoar o processo de
aprendizagem dos educandos, diagnosticando os resultados e direcionando o

replanejamento das ac¢des pedagdgicas do ensino, pelo professor.

3.2 TIPOS DE PESQUISA, TECNICAS E PROCEDIMENTO.

A exploracdo de dados esta presente na pesquisa e se caracteriza como um
estudo exploratorio, de carater qualitativo e de cunho participativo, a fim de analisar

0s problemas com oserros de aprendizagem dos alunos, em consonancia com a
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abordagem dessas dificuldades, direcionar apontamentos, que amenize as
dificuldades encontradas, no decorrer do desenvolvimento das atividades propostas.

A técnica de estudo de caso foi utilizada para efeito de analise. Aplicada
uma entrevista com a professora titular, que abordou o desempenho dos alunos e as
principais dificuldades no desenvolvimento das atividades que envolviam as quatro

operacOes fundamentais.

Em seguida, foram aplicados dois testes para o corpo de alunado,

denominados como A, B, C, D e E, a saber:

> Teste 1- foram aplicados alguns célculos mateméaticos que envolviam as
quatro operacdes basicas.

>Teste 2, para fazer referéncia ao estudo da matematica aplicado a
realidade dos alunos foram elaborados alguns problemas relacionados ao

dia a dia envolvendo dinheiro, jogo e situacdes cotidianas.

Contudo, optou-se pela introducdo do jogo de domin6é com a funcdo de
auxilio do assunto abordado. Foi feita a observacdo dos alunos durante a resolucao
das atividades propostas, em seguida, foram questionados quanto as dificuldades

encontradas na realizacdo dos testes e no emprego do jogo de dominé.



4. ANALISE DOS DADOS

A andlise de dados é indispensavel para a compreensdo comportamental do
assunto verificado. Ap6s a aplicagdo dos testes, foram feitos alguns
guestionamentos com o0s alunos visando uma melhor compreensdao dos

procedimentos adotados e as dificuldades encontradas pelos mesmos.

NoTeste 1(em anexo ),as operacoes foram expostas de forma vertical, onde

cada aluno procurou resolver da maneira que achava mais simples.

» Os alunos A, B e C optaram por montar as operacfes de forma
sistematizada, por acharem a resolucédo mais facil.

» Os alunos D e E preferiram resolver da maneira proposta no teste.

O resultado obtido na resolucdo da atividade proposta mostrou erros e
acertos. Percebe-se que os alunos A, B e C tiveram uma margem de erro superior

aos demais alunos D e E, conforme demonstrativo no grafico 1.
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0% . . .
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Gréfico 1 - Resultado da aplicacdo do Teste 1, com questdes envolvendo as quatro
operacoes.

Teste 1 - Nos calculos de adigéo, todos os cinco alunos conseguiram fazer as contas
da maneira correta, ndo houve nenhum tipo de dificuldade; ja nos calculos de

subtracdo, multiplicacéo e divisdo concentraram-se 0S erros.
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As dificuldades dos estudantes consistem em questdes basicas de ensino,

» Na subtragdo, os alunos erraram no posicionamento do algoritmo, pois

nao conseguiam separar unidades de dezenas, dezenas de milhares e
assim por diante, pois o famoso “empresta 1” ndo era respeitado.Desta
maneira, eles apenas “baixavam” o numero que estava no subtraendo.

Na multiplicagcdo e divisdo, as dificuldades estavam centradasna falta de

dominio da tabuada.

Para complementar a pesquisa, optou-se pela aplicacdo de problemas

relacionados com questdes cotidianas, abaixo descritas:

1.

Duas mulheres estdo disputando um jogo de perguntas e respostas. Uma
faz 2505 pontos, a outra fez 3698 pontos. Se elas formarem uma dupla,
qual sera o total de pontos?

Um carro custa R$ 20.000,00, mas Paulo s6 tem R$ 17.500,00 para
compra-lo. Quanto lhe falta?

Maria tinha R$ 375,00. Gastou R$ 175,00 e emprestou R$ 35,00. Quanto
que Ihe restou?

Num supermercado ha 7 caixas de bombons, e cada caixa contem 4
duzias deles. Quantos bombons h& no supermercado?

Num cinema, as poltronas estédo divididas em 25 fileiras com 14 poltronas

em cada uma. Quantas poltronas ha nesse teatro?

No teste 2, os cinco estudantes optaram por executar a montagem das

operacoes.

Percebe-se que na aplicagcédo dos problemas, o aluno A, conseguiu melhores

resultados do que os colegas B e C, apesar de manterem uma distancia maior na

margem de erro, isto &, superior aos demais alunos D e E, conforme demonstrativo

no gréfico 2.
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Gréfico 2 - Resultado da aplicacdo do Teste 2, com questdes envolvendo situacdes
problema do cotidiano.

No teste 2 - 0os alunos comportaram-se com 0S erros comuns anteriormente
relatados no Teste 1. Apesar das questfes serem relacionadas com assuntosdo dia-
a-dia, os erros persistiram, porém um agravante pode ser destacado, € a falta de
uma leitura adequada da linguagem mateméatica e a interpretacdo dos problemas
relatados, ou seja , ndo conseguiam detectar quais operacdes eles deveriam utilizar
para alcancar a resolucdo do problema. Apenas no problema que envolvia adi¢éo

gue 0s mesmos conseguiram decifrar e resolver corretamente.
Observacgdes do aplicador:

» Aluno A: conseguiu compreender parcialmente a abordagem dos
problemas.

» Aluno B: ndo conseguiu resolver os problemas que envolviam subtracao,
divisao e multiplicagdo e n&o pediu ajuda, para compreender o0s
problemas.

» Aluno C: pediu ajuda para compreender a abordagem do problema,
contudo ainda ndo conseguiu resolver as questdes corretamente.

» Os alunos D e E: conseguiram compreender a abordagem do problema

sem a intervencdo do aplicador, mas cometeram alguns erros de calculos.
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Questionamento oral para o grupo de alunados, do aplicador, para

ampliacao da conclusao de seus estudos:

1. P: Qual o grau de dificuldade de resolucdo dessas operagfes - facil médio ou

dificil?
R: Os alunos A, B, C, D e E disseram que estava facil.

2. P: Por que devemos armar as contas?

R: Os alunos A, B e C, disseram que ficaria mais facil a resolucao das contas.
Ja os alunos D e E, preferiram fazer as contas da maneira comoestava

registrado no teste. Nao tinham nenhum tipo de dificuldade na resolucao.

3. P:Vocés conseguem resolver as contas da esquerda pra direita?

R: O aluno A, B, D e E disseram que a professora ensinou que nunca poderiam
comegar pela esquerda. Sempre deveria ser pela direita. O aluno C questionou
gue uma conta onde haja uma soma com quatro algoritmos no 1° e 2° fatores,
por exemplo (1235+1906), no final, quando chegar na hora de subir o nimero
decimal o famoso “vai 17, ndo vai ter como isso acontecer. Fica totalmente

errada a conta.

4. P: Qual é o método de soma que vocés utilizam para chegar ao resultado?

R: Os alunos A, B e C, disseram gque utilizam os dedos como auxilio para
chegar aos resultados. J4 os alunos D e E mostraram que preferem fazer

calculos mentais.
5.P: Vocés conseguem diferenciar o que € unidade, dezena e centena?

R: Os alunos A, B, C, D e E disseram que unidade é igual a 1 (um). Dezena é

igual a 10 (dez) e centena € igual a 100 (cem).

6. P: O que vocés acham mais facil: questdées com problemas ou contas prontas

para serem resolvidas?
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R: Os alunos A, B, C, D e E, alegaram que os problemas acabam se tornando
algo mais dificil para compreender, devido a necessidade de interpretacdo do

texto.

Apoés o questionamento oral, foi proposta a utilizacdo de um jogo de dominé
com as quatro operacfes basicas, com a finalidade de redimensionar a reflexdo dos

contetdos abordados.

Foi entdo apresentado o jogo de domindé com as quatro operacdes basicas e
as suas respectivas regras. No primeiro momento,os estudantes tiveram algumas
dificuldades de compreensdo das normas estabelecidas, porém, o contato com o
material concreto familiarizou o contetdo implicito e os mesmos desencadearam as

técnicas necessarias para o desenvolvimento da atividade proposta.

Regras do jogo:

1. Dividir a turma em dois grupos, de 2 e 3 pessoas;

1. Cada aluno tem direito a 7 “cartas” (ou “pedras”);

2. O jogo tera inicio com quem estiver com a carta “x=3 / x=3", ou em
segundo lugar quem estiver com a carta “b=2/b=2";
Os alunos podem utilizar qualquer letra para fazer os pares;
O jogo finaliza, quando um dos jogadores termina com todas as cartas da

mao.

Para um melhor entendimento dos resultados, houve um acompanhamento
préximo dos alunos, no momento em que estavam jogando, a fim de observar a

evolucéo do aprendizado.

Através da analise das respostas obtidas com os testes anteriores aplicados
e 0 jogo desenvolvido, pode se perceber uma interacdo muito grande no momento
que estavam brincando, deixando de lado as duvidas e tendo uma participacdo mais

efetiva, na resolucéo dos calculos.

Considerando as respostas dos estudantes entende-se que no processo
ldico os mesmos aprendem os algoritmos sem perceber, e, a sua atencdo aos
detalhes do assunto € maior, portanto fica provado que a ludicidade contribui para a

interacdo do ensino aprendizagem.
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4.1ENTREVISTA COM A PROFESSORA DA TURMA

Na entrevista realizada com a professora regente, nota-se que esta procura
desenvolver um trabalho voltado as necessidades de aprendizagem dos alunos,
pautando por um planejamento diversificado e avaliativo, com o intuito de identificar
0s problemas existentes. Segundo ela, um dos jogos mais utilizados € o jogo da
tabuada, que visa estabelecer a pratica continua dos conceitos de multiplicacao,

para que os alunos facam as conexdes entre as operac¢des fundamentais estudadas.



5. CONCLUSAO

Hoje, a educacao passa por um desafio e envolve todos que nela estdo
inseridos. Pensar em educacao € pensar no ser humano, na sua totalidade, que esta
inserido num processo de constante transformacao. A realidade € que, ndo podemos
ficar presos a modelos tradicionais de ensino, devemos mudar, transformar, ousar,
enfim, criar novos parametros para acompanhar o desenvolvimento social e

tecnologico presentes.

A educacdo é um processo bastante complexo e parte dele édesenvolvido
nas escolas. Cabe a todos os profissionais da educacao, ali inseridos, assumir a
idéia de que o aluno ao ingressar na escola, inicia uma etapa preparatoria em sua
vida, que remete a intervengBes pedagdgicas constantes, de acordo com o0 seu
desenvolvimento. Ndo devemos esquecer que a escola é a mediadora da
construcdo do conhecimento, que auxilia no desenvolvimento de mecanismos
intelectuais, na preparacao do individuo inserido no contexto social, como cidadao/a,
e, para que a aprendizagem aconteca de forma satisfatériase faz necessarioo

desenvolvimento de um trabalho integrado entre, escola-familia-sociedade.

Atualmente a Matemética € uma dasdisciplinas que mais retém os alunos no
desenvolvimento do ensino aprendizagem. Isso se deve as deficiéncias do

sistemade como é operacionalizada, inclusive a adogcdo de metodologias
inadequadas e ultrapassadas pelos profissionais atuantes, no exercicio da docéncia.

Um tema que divide opinides é a questao pedagdgica, uns acreditam que a
transmissao do ensino deve permanecer no tradicional, isto €, no reprodutivismo, de
acordo com as instrucdes do livro didatico (para néo deixar de contemplar com todos
0s conteudos exigidos de cada fase, série, etapa...), e, outros acreditam que o
trabalho pedagogico deve ser diversificado, em conjunto com a teoria (linguagem
matematica) deve ser associada a pesquisa, as diversas linguagens sociais

presentes — tabelas, gréaficos, receitas, leituras do cotidiano e o ludico.

Hoje, as escolas possuem uma boa diversidade em materiais ludicos

pedagdgicos para utilizagdo na sala de aula, a fim de ampliar o desenvolvimento da



aprendizagem dos alunos, mas ainda épouco empregada como recurso didatico,

pelos professores.

Para que as habilidades em relacdo ao ensino da Matematica sejam
alcancadas, faz-se necessario o comprometimento e compreensdo de todos,
englobando mudancgas nos métodos de ensino, formacgéo e trabalho do professor,
hébitos deestudo e interesse dos alunos, e todos obterem consciéncia de que, a
educacdo € o unico meio que forma e transforma o individuo, como cidadao

pensante.

A iniciacdo de aulas ludicas e jogos, associadas ao uso da linguagem
Matemética, expressa em diferentes possibilidades, viabilizam um trabalho didatico
que permite superar os impedimentos epistemoldgicos, ao esclarecer as escolhas
realizadas ao longo do percurso de construcdo do conhecimento matematico,

envolvendo os ndmeros, por inteiro.

Deste modo, a utilizagdo dos jogos nas atividades dos contetdos de
matematica, tem como objetivo o desenvolvimento de novos conhecimentos e fazer
com que os alunos memorizem e aprimorem 0s conceitos basicos das operacdes
fundamentais da matematica. Desta forma justifica-se que, o lidico estimula o
desenvolvimento pessoal e social, além de outras areas do conhecimento e até do

intelecto, do corpo e do emocional.

Por meio dos jogos os alunos aprendem a lidar com simbolos, a pensar por
analogia, passam a compreender e utilizar combinacbes e regras. Tende a
desenvolver na criangca de forma espontanea a criatividade, a interacdo e a

socializagdo com o meio.

A capacidade de envolver os alunos em suas aprendizagens requer uma
série de acbes e planejamentos direcionados. Tendo em vista que a professora
citada na pesquisa utiliza técnicas que permeiam o aprendizado dos alunos, como a
utilizacdo dos jogos e objetivos que estimulam a construcédo do conhecimento. Vale

questionar, se essas agfes desenvolvidas estdo coerentes as metas tracadas.

Ao avaliar os erros mais frequentes cometidos pelos alunos nota-se que a

dificuldade principal esta na explanacdo do procedimento aritmético, devido



adeficiéncia das noc¢fes béasicas da matematica, como o dominio da tabuada que é

um dos fatores relevantes para a resolucao dos problemas mateméticos.

Concluindo, os alunos pesquisados mostraram dificuldades na leitura e
interpretacdo da linguagem matematica, de dominios basicos da tabuada, da
execucao de célculos e da compreensdo dos algoritmos. De uma forma geral:por
que esses problemas acontecem?Por que os alunos ndo adotam o pensamento
reflexivo e a capacidade investigativa? E o professor? Como demonstra essa

necessidade do saber matemaético, para seus alunos?

Neste sentido, algumas vezes o0s alunos nao aprendem de maneira correta a
matematica por falta dos professores das séries iniciais ndo utilizarem a linguagem
matematica corretamente. Sendo assim, 0s alunos ndo adotam um pensamento

reflexivo por falta de conhecimento da aplicabilidade da matematica no dia-a-dia.

Assim, concluimos que nossos objetivos foram atingidos plenamente.
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ANEXOS



Jogo de dominé das quatro operacdes basicas matematicas.

Imagem 1- Jogo de domind. Bertusse, 2012.

Aluna realizando os testes.

> N : :
Imagem 2 - Aluna resolvendo os testes. Bertusse, 2012.
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Aluno do 6° ano realizando os testes.

Imagem 3- Aluno resolvendo os testes. Bertusse, 2012.

Aluno do 6° ano realizando os testes.

Imagem 4- Alunos na resolucdo dos testes. Bertusse, 2012.
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Aluno do 6° ano realizando os testes.

Imagem 5- Aluna realizando o teste. Bertusse, 2012.

A imagem a seguir mostra um grupo de alunos jogando o dominé das
operacbes. Os alunos, ao entrarem em contato com o material pedagodgico, a
principio ndo conseguiram entender como deveriam proceder no jogo. Entretanto,
depois de explicar as regras, os mesmos se familiarizaram com o contetdo e aos

poucos desenvolveram com sucesso a atividade proposta.



Imagem 7- Alunos se divertindo com o jogo do dominé. Bertusse, 2012.
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INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACAO DO VALE DO JURUENA
CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA

50

TESTE 1
Nome: Série: Data: [/ |/
Idade: Turma:
1) Efetue as operacdes:

a) 150+235 o) 230-27

b) 4650+2125+12 h) 248 x 27

C) 956-325 i) 4824 + 24

d) 253 x5 i) 718 =23

e) 122 x 127 9 21 x93

f) 144214 ) 1001 -91-91
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INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACAO DO VALE DO JURUENA
CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA
TESTE 2

Nome: Série: Data: [
Idade: Turma:

Resolva as situacdes problemas.
a. Duas mulheres estdo disputando um jogo de perguntas e respostas. Uma faz

2505 pontos, a outra fez 3698 pontos. Se elas formarem uma dupla, qual sera o

total de pontos?

b. Um carro custa R$ 20.000,00, mas Paulo s6 tem R$ 17.500,00 para compra-lo.

Quanto lhe falta?

c. Maria tinha R$ 375,00. Gastou R$ 175,00 e emprestou R$ 35,00. Quanto que

Ihe restou?

4.Num supermercado ha 7 caixa de bombons, e cada caixa contem 4 dazias deles.

Quantos bombons ha no supermercado?

5. Num cinema, as poltronas estdo divididas em 25 fileiras com 14 poltronas em
cada uma. Quantas poltronas ha nesse teatro?
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INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACAO DO VALE DO JURUENA
CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA
ENTREVISTA COM A PROFESSORA REGENTE

1. Como é feito o planejamento das aulas para o ensino das 4 operacdes
béasicas?

R: O planejamento das aulas é feito com pesquisas na internet, livros e com a
utilizacdo de materiais concretos, para que haja um melhor entendimento por parte

dos estudantes.

2. Quais os critérios utilizados para planejamento de aula dos contetdos das
quatro operacdes basicas matematicas?

R: Facilidade dos conteudos. Metodologia diferenciada, aplicabilidades.

3. Qual é o procedimento, método de ensino, de trabalho das 4 operacdes

basicas?

R: O procedimento utilizado para aplicacdo das quatro operacdes basicas é feito por
etapas, inicialmente o conteddo € introduzido com o método tradicional e apos

utiliza-se o auxilio de materiais concretos, como 0s jogos.

4. Os alunos apresentam algum tipo de dificuldades quando estdo fazendo suas

atividades, trabalhando as quatro operagbes?

R: No momento que estamos trabalhando com as quatro operacdes basicas, poucos
alunos apresentam dificuldades, pois com a ajuda do professor as atividades sao
desenvolvidas facilmente, mas nota-se que quando os alunos fazem as atividades
sozinhas, encontram dificuldades nas operac¢des de multiplicacdo e divisdo, por ter

dificuldade com a tabuada.
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5. Quais erros mais frequentes cometidos pelos alunos na execucéo das quatro

operacdes basicas?

R: Os erros mais frequentes sdo os de armar as contas. Em varios casos armam as
contas de maneira incorreta e isso afeta os calculos que acabam sendo feitos de

maneira errada.

6. Em sua opinido, quais séo as causas dessas dificuldades?

R: Acredito que as dificuldades de aprendizagem nas quatro operacfes basicas
ocorrem devido o professor que trabalha nas séries iniciais ndo ter uma formacéao
especifica em matematica e acreditar que inicialmente o que vale é alfabetizar o
aluno, deste modo quando o mesmo chega ao 6° ano tera dificuldades em conceitos
basicos, pois o professor de matemética ja estara introduzindo conteddos mais
avancados e o aluno ficara com uma defasagem nos conteddos basicos da

disciplina.



