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RESUMO

Este trabalho visa apresentar uma pesquisa bibliografica sobre a importancia do
ldico na educacéo infantil, pois, a acdo do brincar € uma das atitudes mais
gratificante a vida do ser humano, principalmente no decorrer da infancia. O motivo
pelo qual foi escolhido o tema é porque acredita ser de fundamental importancia na
formacdo da crianca. A partir de muitos estudos e pesquisas sobre a referida pratica
e ao passar dos tempos, ressurge uma mudanca na maneira de como perceber o
brincar e 0 seu valor no processo de desenvolvimento de uma crianca. Pois, é
através das atividades ludicas, que ela pode desenvolver capacidades importantes
como a memoéria, a imitacdo, a atencdo e a imaginacao, acelerando seu
desempenho pessoal, além de instigar sua curiosidade e autoconfianca. No
transcorrer desta pesquisa, também pode-se aprender muito e compreender o
guanto a crianca pode aprender brincando. A primeira parte deste trabalho trata-se
da importancia do brincar para a crianca, onde comenta-se sobre o desenvolvimento
da afetividade, ritmo e reconhecimento, como também a musica, como um jogo de
infinitas possibilidades evidenciando a educagdo dos sentimentos, enfatizando no
entanto, o valor do brincar na vida das criancas especiais. Foram utilizados véarios
sites da internet, além de referenciais tedricos de livros, artigos cientificos de jornais
e revistas. A segunda parte traz uma abordagem sobre o ludico com criancas
portadoras de necessidades especiais através dos jogos e brincadeira como
recursos pedagoégicos na educacdo especial e a terceira parte expde as atividades
ludicas e seus aspectos, explanando a brincadeira e a fun¢do do professor, como

também, os beneficios da danca na formacéao da crianca.

Palavras-chave: Ludico. Afetividade. Educacéo Infantil.
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1 INTRODUCAO

Trabalhar a ludicidade com a crianca traz muitos beneficios para o seu
desenvolvimento fisico, social e emocional, principalmente na idade escolar. E
natural a criangca estar sempre correndo, pulando, gritando ao invés de sentada,
quieta num cantinho. Pois, ela precisa gastar as energias acumuladas no seu

organismo e isso ocorre através dos movimentos do corpo e das atividades ludicas.

O ato de brincar é imprescindivel no desenvolvimento da crianca, bem como
no progresso de sua aprendizagem, além de favorecer subsidios necessérios para o
enriqguecimento das diversas linguagens. As atividades ladicas proporcionam a
crianca com necessidades especiais condicbes de aperfeicoar a memoria
movimentos do corpo, mediante a imitacdo, a atencdo e a imaginacao, a distinguir, a
improvisar, a conviver e, sobretudo, aprender a ser. No entanto, € através da
ludicidade que as criancas exploram e refletem sobre a vida real e o progresso no

qual estdo arraigadas.

A educacdo musical € um vasto manancial de conhecimentos, onde a
crianca experimenta diversas posicoes representando seu cotidiano e expressando
seus pensamentos e sentimentos. E importante saber que as atividades musicais
apresentam inameras chances para que a crianca aperfeicoe sua capacidade

motora, na qual possa controlar seus musculos e mover-se com desembaraco.

Visto que o ato de brincar é imprescindivel na vida da crianca € que busca-
se aprofundar os estudos enfocando este assunto. Portanto, no decorrer deste
trabalho de conclusdo de curso, busca-se responder 0s seguintes questionamentos:
Qual a importancia do ludico como ferramenta de trabalho? Como o ludico pode
contribuir para a vida social e cognitiva da crianca? Por que alguns professores

podem ter tém certa resisténcia em trabalhar o ludico?

O principal objetivo deste trabalho € demonstrar o papel e o quanto é
importante o ladico e a musicalidade no processo de ensino aprendizagem, a
importancia na educagéao infantil, apresentar os jogos e brincadeiras como maneira
inerente ao saber e a aprendizagem, compreender a metodologia referente a pratica

do lidico na sala de aula.



A justificativa do tema “A importancia do Ludico e a musicalizagdo na
Educacado Infantil” surgiu devido a sua importancia para o desenvolvimento do

ensino aprendizagem da crianca.

O valor deste trabalho se reflete em expor que a brincadeira advém de
longas datas, e faz parte a vida de cada ser independente de sua classe social ou
cultura, pois, através da ludicidade o individuo se comunica, se diverte e interage no

meio em que esta inserido.

Percebendo que o ludico ndo vem sendo trabalhado nem visto com recurso
de aprendizagem e sim apenas como brincadeira, o fator fundamental desta
pesquisa €, no entanto compreender o0 porqué da resisténcia de alguns professores
em trabalhar com o ludico no processo de ensino aprendizagem, buscando, todavia
informar a contribuicdo desta metodologia para uma aprendizagem satisfatoria, visto
que seja através da brincadeira, se aprende e se constréi um excelente aprendizado,

com uma visao ampla de cidadaos criticos.

A metodologia desse trabalho foi realizada através de pesquisa bibliografica
por meio de livros e artigos cientificos, tais como ALBARELI, et al. (2011), com O
ludico, a Crianca e o Educador, ALMEIDA (2014) com A importancia do ludico para o
desenvolvimento da crianca, BIANCO, 2015, com A importancia do brincar na

infancia, para melhor compreenséao deste trabalho.

A estrutura deste trabalho se da em forma de capitulo sendo: primeiro, “A
Importancia Do Brincar Para A Crianga”, o qual trata-se sobre o qudo importante
sentido o ato de brincar traz a vida cotidiana da crianga. O segundo fala sobre “O
Ludico Com Criancas Portadoras de Necessidades Especiais”, explica sobre a
necessidade que toda a crianca tem em movimentar-se com liberdade,
independente do grau de sua dificuldade de locomocao e o terceiro, traz um breve
historico sobre “A Educagédo Ludica como Mediadora do Ensino Aprendizagem’,
enfocando que € mediante a ludicidade que a crian¢ca aprende com mais alegria e
sabedoria, despertando o prazer pelo busca constante do conhecimento, numa

fantastica viagem de infinitas possibilidades.
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2 A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA A CRIANCA

Ao longo dos séculos, o ser humano nasce e cresce e vem assumindo
diferentes papeis conforme a época e a sociedade na qual esta inserido. A
necessidade de brincar € uma das atividades mais importantes na vida dos
individuos, com essas a¢fes vao se desenvolvendo as potencialidades, trabalhando

as limitac6es, com as habilidades afetivas, sociais, fisicas e cognitivas.

Catunda (2005), afirma que o brincar é imprescindivel a felicidade e as
aprendizagens da vida da crianca. Uma vez que estdo desparecendo do cotidiano
das mesmas. Os educadores tém como papel principal valorizar a felicidade em

pequenos gestos proporcionando um maior significado a vida.

O brincar se torna um ato divertido e espontaneo para a crianca, por isso
deve fazer parte de suas atividades diarias. E de fundamental importancia que o
professor de educacéo infantil, reconheca bem as informacdes especificas da area,
tais como: as fases do desenvolvimento infantil, as diversas linguagens, as
experiéncias escolares caracteristicas de cada faixa etaria e adicione o ladico nos
programas educacionais a fim desenvolver a sua pratica pedagdgica em momentos
de prazer e significado (GUSSO & SCHUARTZ, 2005).

Consciente do grande valor de cultivar as brincadeiras e 0s jogos nas
atividades educacionais da crianca, 0 educador experiente conseguira instituir
taticas e circunstancias que motivem a aprendizagem mais atraentes empregando

assim solucdes ludicas no processo de ensino aprendizagem.

Para Gomes (2008), o ato de brincar € uma das maneiras mais comuns da
conduta humana, sobretudo no transcorrer da infancia. Infelizmente, até pouco
tempo, esta prética era desprezado e destituido de valor a nivel educativo. Com o
passar dos tempos, brota-se uma transformacao na forma como perceber o brincar e
a sua importancia no processo de desenvolvimento de uma crianca. Desta forma,
mediante as atividades Iudicas a crianca pode desenvolver competéncias
importantes como a memoria, a imitacdo, a atencdo e a imaginacdo. Ao brincar, as
criangcas compreendem e pensam sobre a vida real e a civilizagdo na qual estéo
inseridas, vivenciando ao mesmo tempo, discutindo as regras e func¢des sociais. O
brincar acelera o desenvolvimento da crianga, aprende a conhecer, a fazer, a

conviver e principalmente, aprende a ser. Além de instigar a curiosidade, a
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autoconfianca e a autonomia, proporciona também o desenvolvimento da linguagem,

do pensamento, da atengao e da imaginagao.

Albareli et. Al. (2011) comenta que as atividades ludicas podem ser um jogo,
uma brincadeira ou qualquer outra atividade que permita tentar uma condicdo de
interacdo. Todavia, muito mais importante do que o tipo de atividade ludica € a

maneira como é conduzida, vivenciada e o porqué de estar sendo realizada.

Toda crianca que participa de atividades ludicas, adquire uma grande
bagagem de conhecimentos, desenvolvendo habilidades de forma natural e
agradavel, causando um forte interesse em aprender e garantir o seu cotidiano

prazeroso. O autor enfatiza ainda que:

Toda crianga tem necessidade de brincar, isto € uma caracteristica da
infancia. A fungdo do brincar ndo esta no brinquedo, no material usado, mas
sim na atitude subjetiva que a criangca demonstra na brincadeira e no tipo de
atividade exercida. Essa vivéncia é carregada de prazer e satisfagdo. Em
cada etapa evolutiva da crianca, o brincar vai se modificando, mas é
essencial que ela tenha oportunidade de explorar todas as fases do brincar
(ALBARELI et al 2011, p. 03).

As brincadeiras livres ou dirigidas sdo de extrema importancia para o bom
desenvolvimento da crianca. Uma vez que, brincando ela apreende com mais
facilidade e seguranca os conteludos escolares e as regras de boa convivéncia,

obtendo desta forma, uma vida tranquila e saudavel.

A brincadeira deve ser educativa, os professores necessitam admitir o papel
fundamental, motivando suas qualidades, direcionando-a e transformando-a. A
revisdo feita por Sponseller (1982, p. 233, apud ROSA, p. 50-51) das pesquisas
sobre o brincar na educacdo precoce apresentou varias influéncias que dissimulam

as brincadeiras das criancas:

Segundo o autor os espacos fisicos podem afetar de alguma maneira a
brincadeira em grupo, ou seja, a aprendizagem e a qualidade da brincadeira a
afetividade com seus pais pode vir a afetar sua capacidade de brincar a brincadeira
em dupla influenciam a brincadeira social (SPONSELLER, 1982 apud ROSA, 2004).
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Embora alguns professores ndo tenham o poder de decidir alguma das
influéncias sobre o brincar, segundo Rosa (2004), eles controlam outras. Para
garantir que a brincadeira em uma sala de aula tenha efeitos educacionais positivas,

0s professores precisam adaptar a elaboracédo, um projeto cuidadoso e direcionado.

Os professores norteiam a brincadeira educativa das criangcas quando a
planejam, iniciam e d&o um direcionamento durante a atividade. Embora as
brincadeiras satisfatorias possam aparecer prontamente em qualquer sala de aula, a
elaboracdo apropriada aumenta satisfatoriamente as oportunidades de acontecer

uma brincadeira bem-sucedida.

E preciso ter em mente uma preparacdo eficaz daquilo que se pretende
trabalhar com a crianca. Uma vez que toda atividade precedida de ludicidade é bem

aceita e certamente aprovada por toda a equipe escolar.

Os professores devem ter conhecimento das brincadeiras preferidas das
criancas as quais tém um potencial de oferecer experiéncias pedagdgicas ricas,
apresentando diversos papéis sociais podem amparar as criancas a empreenderem
as funcdes e limitacbes destes papéis, brincar de mercado pode certamente ajuda-
los a apreender principios econd6micos, enquanto 0s blocos auxiliam no
entendimento das relagBes geograficas em sua comunidade, bem como brincar de
construtor lhes permite praticar capacidades de mensuracdo’. Ainda falando das

brincadeiras, a autora também reforca que:

Ao planejarem a brincadeira, os professores devem providenciar o0s
recursos necessarios, incluindo o tempo, as areas reservadas para 0s
diferentes tipos de brincadeiras, os materiais adequados para cada uma e a
disposicéo dos grupos de criangas que querem se envolver nelas, devendo
existir um periodo minimo que permita as criancas passarem pelas
atividades preparatdrias e elaboracdo dos temas para os jogos dramaticos.
Se a sala esta organizada em centros de atividades, deve haver espago
adequado para diferentes tipos de brincadeiras. Os acessorios devem estar
organizados de forma que as criangcas possam identificar e selecionar
facilmente os materiais de que precisam. (ROSA, 2004. p.52).

E fundamental que o professor tenha em maos todos os equipamentos

necessarios para o desenvolvimento de suas atividades, sem ter que a cada instante

! Mensurar. O gue é mensurar: Detalhar algum processo, dimensionar um espaco, ou uma acgéo,
Definir com detalhes um acontecimento ou uma obra. Disponivel em:
<http://www.dicionarioinformal.com.br/mensurar/.> Acesso em: 06 abr. 2016.
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correr para buscar algo e que de repente nem esteja ao alcance no momento que

precisa.

2.1 DESENVOLVIMENTO DA AFETIVIDADE DA CRIANCA

Sabe-se que umas das grandes dificuldades de desempenho das criancas
refletem na falta de afeto. Ou seja, quando enfrentam a fase da juventude, em que
geralmente prosseguem na fase adulta, a partir das expectativas que se tem em

relacdo ao outro, sente-se 0 impacto que causa esta caréncia de afetividade.

Para Mora (200?) fazer adequacdes dos métodos pedagogicos a afetividade
peculiar de cada crianca € um trabalho que exige dedicacdo de todo adulto, pai e
professor. Todavia, € necessario levar em conta a visdo do universo infantil que o
adulto elabora. E facil se permitir induzir por principios educativos e indteis, incidir
em preconceitos morais e submeterem-se a doutrinas religiosas, ou até mesmo

politicas, que em nada refletem o futuro afetivo da crianca.

Mora (200?) comenta ainda sobre as brincadeiras dramaticas na infancia:

[...] Na vida da crianca, a casa ocupa um lugar destacado, e esta
importancia ndo poderia deixar de aparecer em suas brincadeiras.
Utilizando pegas grandes, cadeiras, caixas, papeldes, etc, eles improvisardo
casas, quartos, lojas ou salas imaginarias. Contudo, na realidade, esta
construindo um espaco apropriado para servir de marco as suas
brincadeiras imaginarias. [...] Este brincar, além de criativo € em si mesmo
terapéutico. As brincadeiras de casinha se alternam com o brincar de
escolinha ou de hospital, quase sempre representados por dois
personagens antagonicos que definem a situacdo: professor-aluno, médico
ou enfermeira-paciente, policia-ladréo [...] (MORA, [2007?] p. 270).

Quando crianca costuma brincar e sem que percebam, o tempo voa, nem se
percebe, nem sente fome, de tdo prazeroso que é o ato de brincar. Inventam-se
brincadeiras diversas, aprende-se com 0s colegas, com 0s pais e avos. Repassam-
se estes aprendizados aos colegas na escola e recebe-se em troca outras

experiéncias divertidas.

Conforme Oliveira (2000) é brincando que a criangca prepara
progressivamente o luto pela perda referente aos cuidados maternos, bem como
descobrir forcas e estratégias para enfrentar o desafio de caminhar com as proprias

pernas e refletir aos poucos com a propria cabeca, adotando a culpabilidade por
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suas agoOes, estabelecendo assim como ferramenta por exceléncia de que dispbe
para aprender a viver de maneira que esta combinacdo, em doses e proporgdes
adequadas e aceitaveis, faz parte essencial do espirito ludico, onde quem brinca
acredita em si mesmo e no outro bem como o ato de vibrar de emocao, de envolver
e de inventar ocasides divertidas, assim como o respeitar o combinado, adotando

um pacto social.

Pais e educadores que respeitam a necessidade da crianca de brincar
estardo instalando, deste modo, os alicerces de uma adolescéncia mais tranquila ao
instituir condi¢cdes de confissdo e entendimento dos proprios sentimentos e visdo de
mundo na qual refor¢a (OLIVEIRA 2000).

As atividades ludicas cooperam para o desenvolvimento da crianca, pois,
contribui  na sua formacéo de cidaddo autbnomo, na participacdo comunitaria,
em sua formacdo pessoal e, por conseguinte na ampliacdo de uma autoestima

aceitavel.

Para Bianco (2015), no convivio do mundo de hoje na qual as criancas
sdo agentes de transformacdo social, a compreensdo de crianca oferecida por
estudiosos e educadores da infancia, destaca uma participagdo da crianga na
sociedade através do raciocinio, pensamento abstrato, ateng¢do, concentracédo, a
capacidade de expressdo verbal e ndo verbal, a linguagem, a reflexdo, a
representacdo espacial, a curiosidade, a criticidade, a objetividade, a flexibilidade, a
memoria, a imitacdo, a criatividade, imaginacado, relacionamento intrapessoal e
interpessoal, a autonomia, a cooperagdo, a iniciativa e 0s sentimentos de

competéncia.

A crianga, é “como todo ser humano, € um sujeito social e histérico que faz
parte de uma organizacdo familiar que esta inserida numa sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento historico” (BRASIL, 1998, p.21).
Dessa forma, a crianca faz parte da construcdo de sua identidade social, na qual faz
parte culturalmente organizada de uma sociedade, interagindo com o meio em que
vive e nas quais sofre as influéncias internas e externas, as quais poderdo ser

negativas e positivas.
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Para Bianco (2015) as brincadeiras, tanto as de caréater ludico quanto as de
carater educativo, ttm um grande impacto para o desenvolvimento saudavel e para
a vida psiquica das criancas, uma vez que as auxiliam a desenvolver habilidades
cognitivas, fisicas, socio afetivas e morais. As brincadeiras e os jogos infantis sado
importantes instrumentos que auxiliam o processo de ensino-aprendizagem das
criangas. Pois, além de aprender brincando, aprende também a controlar seu préprio

comportamento.

2.1.1 RITMO E RECONHECIMENTO: O BRINCAR DO BEBE COM SEU PROPRIO
CORPO

E natural o ato de brincar com o corpo, toda crianca, especialmente na fase
lactante, portanto no momento de mamar, os bebés costumam apalpar uma parte do
corpo. Em outras ocasibes, eles brincam com a boca, fazendo barulhos diversos,

imitando carros, animais, buzinas.

Mediante Oliveira (2000), tanto a forca, quanto a originalidade e criatividade
da brincadeira simbdlica, também denominada o faz-de-conta, ou, também, de jogo

dramatico, provém de suas raizes que se afirmam e tiram sua seiva do chao-terra.

Ha diversos motivos, que induzem a formacéo ludica possibilitando ao
educador se apreciar como ser humano, ter conhecimento de suas possibilidades,
ignorar oposi¢des e ter uma visdo nitida sobre a importancia do jogo e do brincar
para a vida da crianca, do jovem e do adulto. (ALMEIDA, 2006, apud IAVORSKI &
JUNIOR, 2008).

Para alcancar essas qualidades nas aulas, o educador podera inserir nos
conteados o movimento, contendo o aspecto ludico, que ndo deve ser percebido
somente como jogos ou brincadeiras, mas sim, como um exercicio de um
aprendizado significativo. Assim através da ludicidade na sala de aula a crianca tera
um engajamento e iniciativa do proprio agente pedagégico mediante a "atitude
n2

lidica" do professor e dos alunos, pois, € uma das maneiras de expressao e de

comunicacdo mais utilizada nas dindmicas de sala de aula.

? Atitude Ludica entende-se qguando o professor estd sempre apto a enriquecer sua aula com
ludicidade, deixando sua aula sempre atrativa e divertida para o aluno.
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Geralmente o que se vé na maioria das escolas, é usar o termo brincar para
passar o tempo, quando ndo ha o que se fazer. Sendo que, o brincar é sem duvida
uma das atividades mais desejadas e prazerosas para a crianca, ndo importando
sua faixa etaria. Sabendo que, o brincar é maravilhoso e permite a crianca imaginar

coisas inexistentes no mundo real.

Apesar do ato de brincar ocupar um lugar privilegiado na preferéncia dos
educandos, poucos sdo 0s espacos na escola para que ocorram. Costuma-se nao
valorizar a brincadeira e 0 jogo, como se ndo fossem importantes para o
desenvolvimento da capacidade de pensar, refletir, abstrair, organizar, realizar,
avaliar. Segundo Queiroz & Martins, (2002). E notavel o que nos retratam os

autores:

[...] & através do ladico que ela abandona o seu mundo de necessidades e
constrangimentos e se desenvolve, criando e adaptando uma nova
realidade a sua personalidade. A infancia é, portanto, um periodo de
aprendizagem necessaria a idade adulta. E nesse momento que a
brincadeira se torna uma oportunidade de afirmagéo do seu “eu”. Brincando
a crianca se torna espontanea, desperta sua criatividade e interagem com o
seu mundo interior e exterior. Através das atividades ladicas podemos
perceber dificuldades motoras, intelectuais e afetivas dos nossos
educandos [...] (QUEIROZ e MARTINS, 2002, p. 07 - 08).

Mediante as atividades ludicas, as criancas conseguem copiar fatos reais e
vivenciarem situacdes cotidianas que lhes garantem seguranca ao apreenderem 0s
assuntos pertinentes ao seu mundo e as suas necessidades pessoais. Aprendem a
se defenderem a se encorajarem diante das situacdes conflitantes.

Almeida (2014), diz que para ampliarem ativamente o0 mundo em
que Vvive, toda crianca precisa brincar, pois brincando a ela desenvolve seu
senso de companheirismo, sua auto expressdao e sua autoconfianca.
Brincando a crianca se sente instigada a provar, inventare aprender. Além do
mais, brincar € um direito garantido por lei (ECA), em seu artigo 16 estabelece
esse direito a crianca brincar, praticar esportes e divertir. As atividades ludicas
cooperam para o desenvolvimento da criangca, contribui nasua formacdo de
cidaddo autbnomo, na participacdo comunitaria, em sua formacdo pessoal e,

por conseguinte na ampliacdo de uma autoestima aceitavel.
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2.2 MUSICA: UM PROCESSO DE APRENDIZAGEM DE INFINITAS
POSSIBILIDADES

A musica encanta a crianca e todo ser humano, seja qual for sua melodia,
seu estilo, classico, contemporaneo, gospel, sertanejo, etc., ndo importa.
Independente do ritmo, ela cativa e atrai a crianga para vivenciar os diversos ritmos
musicais no seu cotidiano. A musica tem o poder de acalmar, de alegrar, de fazer rir

ou chorar, de provocar inumeras sensacdes na nossa vida.

Muito além de formar musicos profissionais ou especialistas na area, a
Educacdo Musical auxilia no desenvolvimento cultural e psicomotor, estimula o
contato com diferentes linguagens, contribui para a sociabilidade e democratiza o
acesso a arte. Por isso, a partir de 2012, a Musica tornou-se contetudo obrigatorio
em toda rede de Educacdo Basica. E o que determina a Lei n°® 11.769, de 18 de
agosto de 2008. Embora ainda ndo se saiba se os conteudos serao trabalhados em
uma disciplina especifica ou nas aulas de Artes, com professores polivalentes, as
escolas ja deveriam ter adaptados seus curriculos desde o inicio do ano letivo de
2012. De fato que, tocar ouvir criar e apreender sobre a Historia da Musica é

guestdes fundamentais de ensino.

Para Fazenda (1999), a musica estd em tudo e a todos compete. E
compreensiva, ecuménica e aberta a todos. E singular e plural e oferecem
oportunidades, na sua vivéncia, conhecimentos pessoais, interpessoais, coletivas,

fisicas e espirituais.

A musica é, principalmente, um jogo de possibilidades ilimitadas, o jogo que
propicia um aprendizado de regras, a superacdo de obstaculos para o
desenvolvimento de potencialidades e sensibilidades. Impera a percepcédo da beleza

na organizacao entre contetdo e configuracao.

Fazenda (1999) diz que a eficacia da musica desenvolve-se a capacidade de
didlogo, coercado, assimilacdo, modificacdo e sublimacdo, indicando sua adocgéo
incondicional na esfera educacional, para que o educando venha a requerer
transformacdes em si e no meio em que vive. A autora comenta ainda sobre as

possiveis forcas que a musica exerce sobre o ser humano:
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Pela musica, percebemos as forgcas virtuosas da beleza, do equilibrio, da
disciplina, da precisdo, da fraternidade, do cooperativismo, da solidariedade,
da unido e da necessidade do outro. Com a musica, somos levados a
desenvolver multiplas capacidades quando exercitamos as forcas
preceptivas, criativas e comunicativas, essenciais para 0 convivio
contemporéneo e indispensavel para o caminho da prosperidade. [...] O
poder de transformacdo da musica e a percepcao de que cada tipo induz a
determinado comportamento perduram através dos séculos, haja vista o
papel que desempenhou nos cultos religiosos da Idade Média, na exaltagao
dos sentimentos do periodo romantico e na liberdade almejada pelos jovens
na recente década de 1960 (FAZENDA, 1999, 64-65).

A musica é vista como algo que contagia a crianc¢a, fazendo-a até mudar de
comportamento através dos ritmos e das letras interessantes que ela exibe em cada
melodia, ritmo, batida. E notério que sem sombras de ddvidas a apreciagdo musical
envolve os sentimentos, as emocdes, 0s pensamentos da crianca de forma a

convidar para uma viagem imaginaria no universo dos sons.

A musica também € vista como a ciéncia da arte que combina os sons e
ritmos de forma agradavel aos nossos ouvidos. Ela € uma linguagem cativante
capaz de expressar e comunicar sensacdes e pensamentos, por meio da

organizacao e relacionamento expressivo entre o som e o siléncio (DUARTE, 2005).

H&a musicas para todas as ocasifes da vida cotidiana as mais inesqueciveis
sdo aquelas que se ouvem e aprende-se com os familiares e professores, nos

primeiros anos de vida e escolaridade, principalmente nas fases da pré-escola.

Alguns autores acrescentam que a musica deve estar presente na vida da
crianca desde sua concepc¢do, durante toda a gestacdo e apds 0 nascimento,
através das apreciacbes e cantigas feitas pela mde e seus familiares e
posteriormente nos Centros de Educacao Infantii e nas Escolas por meio de

atividades ludicas.

Na acéo escolar, as atividades ludicas sdo muito benéficas em diversos
momentos pedagogicos, devido ao seu carater motivacional enriquecidos de
ludicidade, conteldos de matematica, portugués, histérias, ciéncias, entre outras
disciplinas, podem ser bem mais aproveitados. Lembrando que é admissivel brincar
de pular corda, aprendendo a ortografia e a gramatica, desde que a aprendizagem
da lingua ndo seja o Unico objetivo, mas que as disposi¢cdes de espaco e tempo, as
inclusbes sociais, a distracdo, a exultacdo, entre outras situagOes, tenham o0s
mesmos valores (GUTIER & MARTINS, apud. DUARTE, 2005).
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Leontiev (1988) assegura que € na atividade ladica que o aluno amplia sua
competéncia de subordinar-se a uma regra, mesmo quando um estimulo direto o
conduz a fazer algo distinto. “Dominar as regras significa dominar seu proprio

comportamento, aprendendo a subordina-lo a um propésito definido”.

Entende-se que, se o professor solicitar para a crianga respeitar o outro e a
si proprio, ou se dizer que tais regras precisam ser cumpridas, ou mesmo fazer a
leitura de um cartaz da parede contendo uma lista de regras a crianca ficara confusa
em meio a tantas regras. Mas, se ele usar uma atividade ladica para passar o

"3 com recados colados na bola, ou a brincadeira de

assunto, assim como a “Estafeta
“Batata quente”, também com informacdes sobre tais regras, ficara mais facil para a

crianca compreender e assimilar o assunto.

Kleber (2015) informa que o Brasil possui uma grande riqueza cultural e
artistica que precisa ser acionada, de fato, no seu projeto educacional. Isso s6
incidirA se escola e ambientes que trabalham com educacdo valorizarem e
incorporarem, também, contetddos e formas culturais presentes na diversidade da
organizacao social. Sendo assim, o presidente Lula sancionou no dia 18 de agosto
de 2008, a Lei N° 11.769, que estabelece a obrigatoriedade do ensino de musica nas
escolas de educacdo béasica. No entanto, a aprovacdo da Lei foi sem duvida uma
grande conquista para a area de educacdo musical no Pais.

A musica auxilia na educacdo dos sentimentos da crianca, vivenciando a
musicalidade e deveria ser um habito corriqueiro na vida de qualquer ser,
especialmente da infancia. Usamos musicas para acalmar a crianga, cancbes de
ninar para fazer o bebé dormir, musicas para indicar que € hora do lanchinho nos
centros de educacao infantil, ha inUmeros tipos de musicas que nos convida a

vivenciar intensamente cada momento.

3 A ESTAFETA é uma atividade gue pode ser competitiva ou cooperativo. Estafeta competitiva: Dois
grupos, que tem como destino a mesma missao, competem lado a lado, como por exemplo uma
corrida, esta corrida pode ter ou ndo obstaculos ou algumas coisas a serem feitas. Assim que cumprir
0 que foi pedido o 1° da fila volta para ela, 'bate' na mao do préximo que deve ir fazer o percurso, e
assim por diante, até que aquele que inicio a atividade volte para sua posicdo. Estafeta
cooperativa: Dois grupos, que tem como destino a mesma missao, competem lado a lado, como por
exemplo uma corrida, esta corrida pode ter ou ndo obstaculos ou algumas coisas a serem feitas. Aqui
esta a diferenca do competitivo, ao invés de voltar para sua fila o 1° de cada fila deve trocar de fila,
até que cada um volte ao local que comegou.
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Barreto & Chiarelli (2005) “explana sobre o ritmo, o qual tem uma funcéo
indispensavel na formacdo e equilibrio do sistema nervoso. Pois a expressao
musical aciona a mente, de maneira a favorecer o lado emocional da crianca, bem
como a coordenacdo motora e suavizando as tensdes”. Lembrando que qualquer
movimento adaptado a um ritmo € fruto de um conjunto completo e/ou complexo de
atividades ordenadas. Portanto, as atividades ludicas como cantar gesticulando,
dancando, batendo palmas, pés, sdo experimentos imprescindiveis para a crianca,
de forma a possibilitar a ampliacdo do senso ritmico, a coordenag¢do motora, fatores
estes indispenséaveis, no entanto, para o procedimento de obtencdo da pratica da
leitura e da escrita. A autora ainda reforga que:

A crianca aos poucos vai formando sua identidade, percebendo-se diferente
dos outros e ao mesmo tempo buscando integrar-se com os outros. Nesse
processo a autoestima e a auto-realizacdo desempenham um papel muito
importante. Através do desenvolvimento da autoestima ela aprende a se
aceitar como é com suas capacidades e limitacdes. As atividades musicais
coletivas favorecem o desenvolvimento da socializagdo, estimulando a
compreensdo, a participacdo e a cooperacdo. Dessa forma a crianca vai
desenvolvendo o conceito de grupo. Além disso, ao expressar-se
musicalmente em atividades que lhe déem prazer, ela demonstra seus
sentimentos, libera suas emocfes, desenvolvendo um sentimento de
seguranca e auto-realizagdo (BARRETO & CHIARELLI 2005, p. 15).

Bréscia (2003) define a musicalizagdo como um procedimento de construgcéo
do conhecimento, cujo objetivo € despertar e ampliar o desejo musical, beneficiando
o desenvolvimento da sensibilidade, senso ritmico, da criatividade, da imaginacao,
do prazer de ouvir musica, da concentracao, da autodisciplina, do respeito mutuo, da
socializacdo e afetividade contribuindo desta forma para uma consciéncia corporal

eficaz.

Lembrando que é através das atividades musicais que a crianca passa a
conhecer melhor a si mesma, desenvolvendo sua nocdo de esquema corporal,
permitindo, no entanto, o didlogo e a interacdo. A musica € uma area de
conhecimento, uma linguagem com codigos especificos, uma forma de
comunicacdo, através da qual o individuo vai dispor de meios para expressar-se
(KREUSCH, 2014).

Mas, para que isso aconteca como em qualquer linguagem, a capacidade de

compreensao da musica esta relacionada com o dominio dos codigos musicais, que
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geralmente prescindem de uma sensibilizagdo auditiva, porque somente assim a

alfabetizacdo musical sera efetiva. E a autora ainda acrescenta:

N&o basta apenas ouvir, € necessario compreender o que ouve. Quanto
mais cedo a crianca tiver a oportunidade de compreender o mundo sonoro
em que ela estd inserida, entrar em contato com masicas que tenham
significacdo para ela, maior e melhor serd a sua percepcdo e sua
sensibilidade com relacdo as sonoridades que a cercam
(KREUSCH,2014,p. 01).

A educacao musical ja se tornara mais intensa, e empenhos eram feitos para
gue esta ndo se reduzisse apenas ao ensino de instrumento para alunos habilidosos

e para ndo ser um simples desenvolvimento dos curriculos escolares.

Conforme Godoi (2011) € importante perceber que o ensino de musica nao
estd somente ligado ao aprendizado de instrumentos ou de repeticdo de cancdes e
cantigas decoradas e descontextualizadas, praticas muito frequentes no ambiente
educacional, vivendo em plenitude com a musica. Sabendo-se que nas brincadeiras
infantis, as criangas usam a musica como forma de expressar seus sentimentos
como também para constituir normas, inclusbes sociais, entretenimento,
contentamento e aprendizagem. Nota-se que o brincar d4 um breve cenario da

seriedade da musica na educacéo infantil seja ela escolar ou familiar.

Para Gainza (1998) uma educacdo que extinguisse a musica nao poderia
ser apreciada como completa. A masica é um artefato essencial, consciente ou nao
de cada ser. Antes se pensava que as criancas tinham que ser educadas, pouco a
pouco se percebe que a educacdo pode e deve continuar durante toda a vida.
Quando se deixa de aprender, quando jA ndo se sente curiosidade pelo saber,
quando findam a “plenitude e a alegria” também estdo se esgotando as forgas

essenciais. Mas a musica ajudarda a cultiva-las vivas.

A educacao musical ja se tornara mais intensa, e empenhos eram feitos para
gue esta ndo se reduzisse apenas ao ensino de instrumento para alunos habilidosos
e para ndo ser um simples desenvolvimento dos curriculos escolares (MATEIRO &
ILARI, 2011).

A educacdo musical é imprescindivel na formacao e transformacéo do ser
humano e principalmente da crianca independente da faixa etaria. A mdasica

encanta, suaviza e ameniza 0s possiveis estresses.
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Godoi (2011) comenta que ha muitas possibilidades de buscar as
contribuicdes da musica no desenvolvimento da criangca, uma vez que ela se faz
presente em suas vidas antes de sua alfabetizacdo. A afinidade com a musica, as
vezes, ja se inicia no ventre materno e segue no transcorrer da sua infancia. Nas
brincadeiras infantis, as criangcas usam a musica como forma de expressar seus
sentimentos como também para constituir normas, inclusées sociais, entretenimento,

contentamento e aprendizagem.

Nota-se que esses exemplos ddo um breve cenario da seriedade da musica
na educacéo infantil seja ela escolar ou familiar. E importante perceber que o ensino
de musica ndo estd somente ligado ao aprendizado de instrumentos ou de repeticéo
de cancbes e cantigas decoradas e descontextualizadas, praticas muito frequentes

no ambiente educacional.

A musica é imprescindivel no desenvolvimento da crianca principalmente em
idade escolar, isso porque o aprendizado precedido de musicalidade surte mais
efeito do que de forma tradicional. Seria interessante que todos os educadores

buscassem inserir a masica na aprendizagem cotidiana da crianca.

Conforme Guttier & Martins (2004) cada povo, em cada periodo da historia,
tem sua prépria maneira de organizacdo musical. Ao refletir uma ideia e ao propagar
verbalmente essa ideia, a crianca se descobre num processo de representacao.
Quando canta, numa conceituacdo mais extensa, ela estd fazendo uma exposicéo
da reproducédo estabelecida através de uma leitura do mundo. Ela emprega a

linguagem verbal e corporal. As autoras fomentam também que:

O educador que pretende trabalhar o desenvolvimento de seus alunos
através da musica devera proporcionar atividades que a crianga possa ouvir
perceber, descobrir, imitar, repetir os sons, enfim, encorajar atividades
relacionadas com a descoberta e com a criacdo e novas formas de
expressdo. Tudo isto deve ser realizado respeitando-se o nivel de
desenvolvimento em que a crianga se encontra, adaptando as atividades de
acordo com suas aptiddes e seu estagio auditivo. Assim sera atingida
diretamente sua sensibilidade afetiva e sensorial. O professor é fator
fundamental na aprendizagem. De uma forma lludica, alegre e criativa, ele
devera apresentar a misica a crianca fazendo com que ela desperte em si
mesma o gosto e o prazer por cantar (GUTTIER & MARTINS, apud. ROSA,
Adriana 2004, p. 66-67).
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O professor deve respeitar a faixa etaria das criangas para 0 mesmo nao
pular as fases de maneira ltdica e dindmica, dessa forma vai despertando o gostar e

0 interesse pela musica.

2.3 OS BENEFICIOS DA DANCA NA FORMACAO DA CRIANCA NA ESCOLA

A pratica da danca é muito mais do que simples diversdo. O desempenho
de passos coreografados, reproduzidos dentro de um método e sob a orientacdo de
um profissional, proporciona diversos beneficios para a saude fisica e mental da
crianca. Pois para ela, a danca pode acionar e desenvolver habilidades positivas que

Ihe acompanharao por toda a vida.

Ribeiro (2009) salienta que o desenvolvimento da crianca por meio da
“danca trabalha a musculatura, postura, a flexibilidade, fortalecendo-a, estimulando a
coordenacdo motora, tendo, no entanto, maior consciéncia corporal, nogcboes de

espaco, além de melhorar sua integracéo social. Musicalidade, ritmo e criatividade”.

A danca oportuniza a crianca o grande desejo de buscar distintas formas de
se expressar através dos movimentos do prOprio corpo, criando passos com

movimentos graciosos e/ou bruscos que representa o seu cotidiano.

A danca tem a probabilidade de admitir ser uma disciplina pré-moldada,
fechada. Ela passara a fazer parte dos contetdos curriculares que se multiplicam
fazendo redes com outras disciplinas, com os educandos, a escola, a cultura e a
sociedade, de maneira a desconstrui-los e transforma-los; poderia tendo seu préprio
espaco nesses circuitos de comunicacdes entre o real e o imaginario na atualidade.
Segundo Marques (2011) “o trabalho com a danca em situacdes educacional
baseada no contexto dos alunos seja o0 ponto de partida e aquilo a ser construido,
trabalhado, desvelado, problematizado, transformadora na area da danga”.

A dangca na escola € sem duavidas uma forma de trabalhar o ladico
contextualizado, inserindo atividades contagiantes de tal maneira que a crianga
sinta-se atraida pelas mesmas. E impressionante como a ludicidade interfere na vida

crianca e na sua formacéo de modo geral.

Podendo ser o negro, o indio ou o branco, como forma de despertar a
identidade social do aluno num plano de construcdo da cidadania. A danca néo é

apenas uma arte, mas, uma forma de viver, Garaudi (1980). Nao é apenas um jogo,
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mas uma maneira de celebrar a vida, presa a uma magica encantadora, como
também inerente a religiosidade, ao trabalho cotidiano, as festas e também a morte.

O autor Garaudi mostra, que:

A danca, como toda arte, é comunicagdo do éxtase. E uma pedagogia do
entusiasmo, no sentido original da palavra: sentimento da presenca de Deus
e participacdo no ser de Deus. Certamente é nisso que esta a “graca” da
dancga. A “graga” o sentido ao mesmo tempo estético e religioso do termo:
presenca do espirito na carne (GARAUDI 1980, p. 24).

Sem duavidas a danca € precisamente uma metodologia atrativa e
imprescindivel aos nossos olhos e necesséria no cotidiano de qualquer ser humano,

especialmente na infancia.

Conforme Nanni (2008), a primeira definicdo na classificacdo da didatica e a
pratica de ensino de danca € a compreensédo de seu valor pedagogico integral que
associa a técnica, demonstracdo, sensibilidade e a capacidade criadora néo
abrangendo unicamente o sentido da habilidade e competéncia para espetaculo.
Seu ensino se baseia na apreensao e pratica dos principios do movimento e agrega
a ciéncia do método com desenvolturas criativas. Sendo assim, o ensino da danca
prevé a emprego consciente do movimento para promulgar pensamentos, ideias,
seus anseios, ou principios sociais, filosoficos e/ou politicos. A autora ainda reforca

que:

As atividades de danca deverdo ser combinadas com a musica, as artes em
geral, as ciéncias, a matematica, a outras habilidades artisticas. Os
movimentos basicos e as habilidades motoras fundamentais e
especializadas quando desenvolvidas sob o aspecto “ludico” sdo mais
alegres com participacdo ativamente vividas onde a crianca aprende a
liberar seus movimentos e expressar suas emocOes pela exploracdo do
movimento, do espago e do tempo ritmico. Pela experiéncia em danca a
crianga tera possibilidades de estruturar e reformular seu auto-conceito,
combinados com a criatividade estimulada, lhe proporcionard sua auto
realizacdo através de auto-expressao pela construcdo de um vocabulério do
movimento (NANNI, 2008, p. 40).

Entende-se que estes conhecimentos propiciardo as criangcas as
capacidades motoras fundamentais mediante os padrfes basicos da danga,
podendo expressar-se livremente seus movimentos, fluindo como demonstragéo de
alegria, de prazer retratando seu humor através dos movimentos, enfatizando sua

autoestima.
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Strazzacappa & Morandi (2012) comenta que o professor de danca nas
escolas néo precisa ser um perito, pois, seu enfoque se concentra na sala de aula e
nao no palco. Porém precisa ter conhecimento e sensibilidade na area da danca
como também, ter visto e sentido e exercitado a criagdo em danca. O professor nédo
precisa vivenciar a danca profissionalmente, mas precisa dancar para compreender
seus contetdos, sua importancia e sua expressdo. E lamentavel nos dias atuais

guando se sabe que a danca € ainda:

Vista como sindnimo de festividade. As festividades escolares acontecem
com diferentes propdsitos, mas nem sempre como resultado de um trabalho
pedagégico da instituicdo. Algumas feiras culturais até refletem os
contelidos desenvolvidos pelas diferentes areas, mas algumas festas tém
como objetivo proporcionar a integracdo de pais, alunos e da propria
comunidade. Nestas, geralmente ndo sdo todas as areas que se envolvem,
€ 0S encargos recaem normalmente sobre as areas de arte e educagdo
fisica - a festa junina é um exemplo tipico. Com 0 pouco espago que essas
areas tém na grade de horérios, a festa junina acaba tomando semanas de
aula, e nem sempre tem correspondéncia com os contetudos desenvolvidos
por elas. (STRAZZACAPPA & MORANDI 2012, p. 89-90).

A danca deve ser vista como algo que convida que atrai para o universo
encantado de movimentos articulados como também no enriquecimento do ensino

aprendizado, visando a busca constante de informacdes preciosas.

Ferreira (2009) diz que a pratica da danca na escola deve ser valorizada e
vista como uma atividade imprescindivel para o equilibrio psiquico e para a
expressao natural, de forma que garanta aos alunos a seguranca do reconhecimento

e compreensao do mundo simbdlico.

Deve-se valorizar todas as possibilidades expressivas de cada crianca,
deixando de lado a preocupacao com técnica formal, esquecendo-se do verdadeiro
sentido do ensino da danca na escola. Sendo assim, resgata-se a cultura brasileira

por intermédio da tematica das origens culturais.

A danca concretiza-se em um corpo a servico de projetos  coreogréficos,
filoséficos, politicos. Fisico ou virtual, o corpo é fundamental para a
execucdo da coreografia do movimento. Nesse sentido, dancar significa
tornar o corpo instrumento de demonstracao de ideias e conceitos através
de um determinado cédigo. (SIQUEIRA, 2006. p. 76).
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Em danca, constroi-se diversos cdodigos com distintos elementos, utilizando
a criatividade espontanea com precisdo e sabedoria, de maneira a exibir os

possiveis movimentos e cédigos elaborados.
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3 A EDUCACAO LUDICA COMO MEDIADORA DO ENSINO APRENDIZAGEM

A ludicidade €& muito abrangente. Porém, inerente a vida de qualquer
crianca, porque, possui tamanha importancia e significado tanto para nés adultos,
guanto para os pequeninos. O brincar proporciona grandes momentos de alegria e
prazer. E imprescindivel brincar, correr, pular, dancar, imitar, jogar, dentre tantas
outras formas de expressar os desejos e a imaginacdo. De fato que, brincando

aprendemos muito mais e com mais entusiasmo do que de maneira tradicional.

Piaget (1998) diz que o jogo € o aspecto corporal do imaginario, e embora
nele predominar a fantasia, a atividade psicomotora desempenhada revoga por
vincular a crianca a real idade. No seu pensamento ela pode alterar sua pretenséo,
usando o “faz de conta", mas quando propaga mediante movimentos corporais as
atividades, ela precisa respeitar a realidade palpavel e as afinidades do mundo real.
Por esse acesso, quando a crianca estiver mais amadurecida, é provavel instigar a
reducdo da atividade centrada em si propria e gradativamente adquire-se uma
socializacdo crescente. A capacidade de fantasiar ainda domina sobre o poder de
explicar. Entéo, pelo jogo simbdlico, a crianca exercita ndo s6 sua capacidade de
pensar ou simular simbolicamente suas a¢fes, mas também, suas aptidées motoras,
ja que salta, corre, gira, transporta, rola, empurra, etc. Assim € que se transforma em
pai/méae para seus bonecos ou diz que uma cadeira € um trem. Didaticamente deve-
se explorar com muita ostentacdo as imitacbes sem modelo, as dramatizacdes, o
desenho, as pinturas, o faz de conta, a linguagem, e muito mais, permitir que
realizem os jogos simbodlicos, sozinhas e com outras criancas, tdo importantes para

seu desenvolvimento cognitivo e para o estabilizacdo emocional.

E indispensavel que a aprendizagem da crianca seja voltada para uma
instrucdo precedida de ludicidade, em que a mesma seja capaz de aprender a ter
sua propria opinido sobre o meio que o circunda. O emprego de brincadeiras e jogos
no dia-a-dia escolar da criangca permite que ela tenha uma grande temporada de

puro prazer entre o conhecimento e a atuagcéo (LUDWIG, 2006).

A aprendizagem envolve ainda a experiéncia, a exploracdo através da
pesquisa, da ciéncia, em algo de muita estima e utilidade para a sua vida. Para que

a crianga consiga adquirir o aprendizado de forma eficaz, ela precisa ter acesso aos
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materiais e, isso € de fundamental importancia para que ela possa precisamente

descobrir o novo através do brincar.

Vygotsky (1989), mencionado por Lins (1999), considera o brincar em
determinadas fases: durante a primeira fase a crianca se distancia de seu ambiente
social, concebido pela mée, inicia a fala, os primeiros passos e movimentos em
torno das coisas, dos moveis. Nesta fase, o0 ambiente a impetra através do adulto e
pode-se dizer que a fase estende-se até por volta dos sete anos. A segunda fase é
assinalada pela imitacdo, a crianca copia as a¢fes do adulto. A terceira fase é
apontada pelos acordos que brotam das normas e dos acordos a elas agregadas.
Assim sendo, nao h& duvidas do real valor do brincar para a crianga, bem como do
emprego de temas ludicos na educacao especial, como instrumento que ndo pode e

nao deve ser abandonada pelo professor.

Vygotsky ainda assegura que:

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. E
no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés
de numa esfera visual externa, dependendo da motivacdo e tendéncias
internas, e ndo por incentivos fornecidos por objetos externos. (VYGOTSKY,
1989, p. 109, apud LINS, 1999).

Isso significa dizer que o brinquedo influencia muito no crescimento da
crianca, seja ela grande ou pequena, branca, negra ou parda. Independente de
sua cor ou crédulo, o brincar envolve todo tipo de crianca sem discriminacao

alguma.

Vygotsky (1988) observou que a capacidade de criancas com 0 mesmo
nivel de desenvolvimento mental para aprender sob a orientagcdo de um
professor variava enormemente. Ele concluiu que essas criancas nao
tinham a mesma idade mental e que o curso subsequente de seu
aprendizado seria, obviamente diferente. Essa diferenca ele chamou de
zona de desenvolvimento proximal e que corresponde a distancia entre o
nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da
solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracéo
com companheiros mais capazes (VYGOTSKY, 1988, p. 97, apud.
GOULART,2005).

Entende-se que o nivel de desenvolvimento real pode ser percebido como
de func¢des que ja madureceram, isto €, se uma crianga pode fazer algumas coisas

independentemente, é porque as fungbes que possibilitam esta acdo ja
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amadureceram. A zona de desenvolvimento proximal distingue as fun¢des que ainda

nao estao maduras.

Para Vygotsky (1989), citado por Albareli (2011) diz que o brincar propicia

desenvolvimento de aspectos caracteristicos de individualidade, a saber:

o Afetividade: tanto bonecas, ursinhos, etc.; equacionam problemas
afetivos da crianca.

e Motricidade: a motricidade fina e ampla se desenvolve através de
brinquedos como brincadeiras, bolas chocalhos, jogos de encaixe e de
empilhar.

e Inteligéncia: o raciocinio légico abstrato evolui através de jogos do tipo
guebra-cabeca, construcdo, estratégia, etc.

e Sociabilidade: a crianca aprende a situar-se entre as outras, a se
comunicar e interagir através de todo tipo de brinquedo.

e Criatividade: desenvolvem-se através de brinquedos como oficina,
marionetes, jogos de montar, disfarces, instrumentos musicais, etc.
(VYGOTSKY 1989, apud. ALBARELI 2011, p. 06).

Além dos aspectos citados os brinquedos também estimulam a percepcao,
as capacidades sensorio motor, condutas e comportamentos socialmente

significativos nas agodes infantis.

Nos dias atuais, percebe-se que o papel do brincar, com o apoio também do
brinquedo e brincadeiras € importante e favorece a construcdo dos valores e
formacdo do individuo, pois ao mesmo tempo em que brinca esta aprendendo de
maneira prazerosa e significativa e ainda esta |he propiciando meios que venham

ajuda-lo psicologicamente.
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4 O VALOR DA BRINCADEIRA NA VIDA DAS CRIANCAS PORTADORAS DE
NECESSIDADES ESPECIAIS

Todo tipo de brincadeira saudavel € bem vinda e aceita pelas criancas,
sejam elas especiais ou ditas “normais”. Sendo que, é através das brincadeiras que
elas esbanjam energias positivas e estabelecem de autoestima e autoconfianga,
imaginando e criando situacdes cotidianas bem como projetando seus medos e

frustracdes.

Siaulys (2014) salienta que a brincadeira reflete a vivéncia da crianca sendo
a melhor forma para ela conhecer o ambiente, aprender, movimentar-se, de forma
independente, ampliar a desenvoltura do corpo, da mente, da autoestima, da
afetividade e sem duavidas da criatividade. Entende-se que é brincando que as
criangas entram em contato com os objetos de diferentes cores, formas, texturas,
tamanhos e sons. Ao manusea-los, elas fazem experimentos, errando e acertando,
de tal maneira a compreenderem a funcdo de cada objeto, como utiliza-los,

desmonta-los e monta-los novamente.

O ato de brincar conforme Siaulys (2014) é tdo importante para a crianga
que sem duvidas, ajuda na resolucdo de problemas, facilitando o desenvolvimento

das suas habilidades criadoras, assim como, as aptiddes fisicas, emocionais,

\

perceptivas, intelectuais e sociais, favorecendo a mesma um aprendizado

apropriado e eficaz. A autora reforca ainda que:

[..] E uma forma importante de interacéo, participacdo e convivéncia, de
aprendizado alegre e espontaneo, levando a crianga a enfrentar desafios e
fazer descobertas.. O brincar é importante para o desenvolvimento afetivo
da crianca, para a formacdo da autoimagem, dos sentimentos e atitudes
positivas sobre si mesma e 0s outros, para ela sentir-se forte e enriquecer a
personalidade, viver intensamente as emoc¢des, sentimentos, frustracdes,
imaginacfes e fantasias, resolvendo conflitos, desenvolvendo aliangas e
comportamentos sociais; ajuda-a a construir e respeitar regras, atitudes
essenciais para que aprenda a viver em sociedade e a conviver com as
diferencas. (SIAULYS, 2014).

Oferecer a crianga chances de brincar e poder conviver com harmonia € o
como oferecer condicbes para que ela amplie seu potencial, seja afortunada e
preparada para a vida futura. E indispensavel entdo que as criancas descubram

nesses espacos pessoas afetuosas, que as envolvam que percebam suas
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necessidades, seus interesses, que respeitem sua personalidade e seus anseios,
interagindo com elas de forma aprazivel e otimista, auxiliando- sempre que preciso

for.

A crianca portadora de necessidade especial jA possui certa limitacdo e
automaticamente o brincar Ihe favorece situacdes de estimulos, oferecendo-lhe
condi¢cdes precisas para desenvolver o seu potencial fisico, psiquico, social e
emocional, de maneira cativante e interessante, construindo gradativamente seu

patamar de conhecimentos sobre o mundo que o cerca.

De acordo com Pedroso (2012), a Organizacdo Mundial de Saude, expde
que, 10% de qualquer populagao tém algum tipo de deficiéncia. Sendo o Brasil um
pais com 160 milhdes de habitantes, estima-se a existéncia de 16 milhdes de
pessoas com deficiéncia. Baseado nestas informacfes, a Organizacdo das Nacdes
Unidas define prevencdo como o conjunto de acOes destinadas a impedir a
ocorréncia de limitacdes fisicas, intelectuais, psiquicas ou sensoriais, ou evitar que

os impedimentos causem uma deficiéncia ou limitacdo funcional permanente.

O surgimento de politicas sociais basicas e a conscientizacdo da sociedade
para a responsabilidade de prevenir pode fazer com que um grande percentual dos
casos de criancas portadoras de necessidades especiais possa ser evitado,
possivelmente 70 a 80% dos casos. Para isso, bastam algumas medidas e cuidados
basicos antes e durante a gravidez, na hora do parto e apds o nascimento. Por isso
que, quem se lembra do velho ditado: Prevenir € melhor que remediar? Isso se
confirma quando torna-se mais viavel investir em acdes preventivas que com
capacitacdo, reabilitacdo e outros atendimentos indispensaveis. A autora relata

ainda que:

A Educacdo Especial é um processo de desenvolvimento global das
potencialidades das pessoas com deficiéncias, de condutas tipicas e de
altas habilidades e que abrange os diferentes niveis e graus do sistema de
ensino. Fundamenta-se em referéncias tedricas e praticas, compativeis com
as necessidades especificas de seu alunado. O processo deve ser integral,
fluindo desde a estimulagdo essencial até os graus superiores do ensino.
Sob o enfoque sistémico, a Educacdo Especial integra o Sistema
Educacional vigente, identificando-se com sua finalidade que é a de formar
cidadaos conscientes e participativos (PEDROSO L. 2012, 02).

Mafra (2008) relata que a crianca portadora de necessidade especial mental

apresenta dificuldades em assimilar conteldos abstratos, fazendo-se necessario o
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uso de materiais pedagdgicos concretos, e de taticas metodoldgicas préaticas para
gque possa desenvolver suas aptiddes cognitivas com intuito de promover a

construcdo do conhecimento.

Os jogos, assim como as brincadeiras sdo estratégias metodoldgicas que
proporcionam as caracteristicas acima citadas. Uma delas, a aprendizagem atraves
do concreto, através de atividades procedimentais, onde a crianca cria, reflete,

avalia e interage com seus colegas e com os professores (MAFRA, 2008).

Para Pedroso (2012) a Educacédo Especial, enquanto modalidade de ensino
deve ponderar as contribuicbes das atividades ludicas e dos jogos em seus recintos
escolares, principalmente quando se pensa sobre as dificuldades expostas pelos
alunos com necessidades educativas especiais. E muito importante, que a escola
também contribua para que, brincando também se aprende e se aprende com muito
mais prazer. O mesmo enfatiza que “ao crescer a crianca passa do experiencial para
refleti-lo, e nesta trajetdria a brincadeira € essencial. Através dela adquire-se o
conhecimento necessario para o desenvolvimento sensorial, perceptual, motor,
afetivo, cognitivo, e cultural”. O ato do brincar facilita ainda o processo de

aprendizagem, ja que por meio dele a crianca explora seu corpo e seu ambiente.

Pedroso (2013) enfatiza que as criangas portadoras de necessidades
especiais, muitas vezes séo privadas de brincar, no entanto essas privacdes sao
embasadas em créditos de que a crianca com deficiéncia ndo consegue brincar e de
gue esta atividade é apenas uma forma de passar o tempo. Geralmente se pensa
gue as criangas especiais ndo gostam de brincar e que preferem ficar quietas no seu
canto. Isso é um grande equivoco, pois elas gostam tanto de brincar como qualquer

outra crianga dita “normal”.

Os autores (GARCIA, MACHADO E MAZZARO, 2003, apud PEDROSO,
2013) relatam que:

O brincar traz a possibilidade da crianca poder imaginar, sonhar e criar,
além de fazé-la entrar em contato com objetos e brinquedos que a faz
desfrutar de inUmeras perspectivas. Essas perspectivas a auxilia no
processo de aprendizagem e também a leva a provar diversas formas de
experiéncias imaginarias que se concretizam por meio do real
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Pedroso (2013) expbe que toda crianca é capaz de brincar ndo implicando o
tipo nem o grau de sua deficiéncia. O ato lidico ajuda na ampliacdo benéfica e pelo
meio dele, abandona-se a deficiéncia e lembra-se de que ela € apenas uma crianca

e tem o direito de brincar e se divertir.

4.1 JOGOS E BRINCADEIRAS COMO RECURSOS PEDAGOGICOS NA
EDUCACAO ESPECIAL

Desde os tempos remotos, 0s jogos e brincadeiras fazem parte da vida dos
seres humanos e também dos animais. Toda crianca gosta de brincar, mesmo
sozinha. Brincar de faz-de-conta, de escolinha, de casinha de imitar outras pessoas,
artistas de televisao, novelas, filmes, etc. € comum no cotidiano de qualquer crianca,
independente da sua faixa etaria e/ou classe social, principalmente em idade
escolar. Toda crianca gosta de brincar. E preocupante ver uma crianga que nao

goste de brincar.

Por intermédio dos jogos e brincadeiras, PEDROSO (2012), diz que a
habilidade de brincar faz parte de um procedimento de ampliacdo, sendo
indispensavel para a sobrevivéncia psiquica e para o avanco social do ser humano.
Pois na educacao especial, 0s jogos e as brincadeiras aparecem sempre como uma
ferramenta definitivamente l6gica, capaz de ser um meio para aplicacdo de novas

informacdes. E muito interessante a énfase que a autora expde sobre 0 assunto:

Sabe-se que cada individuo seja ele com alguma necessidade especial ou
ndo, possui alguma dificuldade que se destaca em relacdo ao outro. Fica
claro que este é um longo caminho a ser percorrido e que transformar a sala
de aula em um local aberto a ludicidade, é uma tarefa bastante ardua, em
vista da prépria formagdo docente, das condigBes estruturais das
instituicbes e da visdo equivocada de que brinquedo é tudo menos coisa
séria. E necessario que o jogo deixe de ser visto apenas como um recurso
de emergéncia no final de uma aula conturbada para ocupar o seu papel
principal: ser o eixo do processo inclusivo (PEDROSO, 2012).

Realmente o brincar favorece em todos os aspectos, momentos de puro
prazer e contentamento. E de grande importancia esclarecer que o ludico deve fazer
parte da vida da crianca desde os primeiros anos de vida, ndo importando a

condicao de vida, social, nem a estrutura fisica e/ou mental. Se o brincar faz bem
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para nos ditos “normais”, imagina o quao significativo é para a crianga portadora de

necessidades especiais.
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5 METODOLOGIA

Segundo Cervo e Bervian (1976) qualquer tipo de pesquisa em qualquer
area do conhecimento, supde e exige pesquisa bibliografica prévia, quer para o
levantamento da situacdo em questdo, quer para a fundamentacgéo teorica ou ainda
para justificar os limites e contribuicbes da prépria pesquisa. Assim a metodologia
adotada para a desenvolvimento deste trabalho foi a pesquisa bibliografica, a qual
remete aos estudos e pesquisas de assuntos voltados a importancia do ludico na

educacao infantil.

Quanto a esta metodologia de pesquisa Lakatos e Marconi (2003),

esclarecem que:

Toda pesquisa implica o levantamento de dados de variadas fontes,
guaisquer que sejam os métodos ou técnicas empregadas. Esse material-
fonte geral é (til ndo s6 por trazer conhecimentos que servem de back-
ground ao campo de interesse, como também para evitar possiveis
duplicacdes e/ou esforcos desnecessarios; pode, ainda, sugerir problemas e
hipéteses e orientar para outras fontes de coleta. E a fase da pesquisa
realizada com intuito de recolher informacées prévias sobre o campo de
interesse. O levantamento de dados, primeiro passo de qualquer pesquisa
cientifica, é feito de duas maneiras: pesquisa documental (ou de fontes
primarias) e pesquisa bibliogréfica (ou de fontes secundarias).

Esta pesquisa, portanto conforme descreve o autor citado, se baseou em
dados secundarios, obtidos de livros, e autores como: ALBARELI, et al. (2011), com
“O ludico, a Crianga e o Educador”; ALMEIDA (2014) com “A importancia do ludico
para o desenvolvimento da crianca”; BIANCO, 2015, com “A importancia do brincar

na infancia”. Portanto como esclarece Lakatos e Marconi (2003):

A pesquisa bibliografica, ou de fontes secundarias, abrange toda bibliografia
ja tornada publica em relagéo ao tema de estudo, desde publica¢des avulsas,
boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses, material
cartogréfico etc., até meios de comunicacao orais: radio, gravacdes em fita
magnética e audiovisuais: filmes e televisdo. Sua familiaridade é colocar o
pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado
sobre determinado assunto, inclusive conferencias seguidas de debates que
tenham sido transcritos por alguma forma, quer publicadas, quer gravadas.

Nesse sentido conforme Manzo (1971) apud Lakatos e Marconi (2003), a
bibliografia pertinente “oferece meios para definir, resolver, ndo somente problemas

ja conhecidos, como também explorar novas areas onde os problemas néo se
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cristalizaram suficientemente” e tem por objetivo permitir ao cientista afirmado por
Trujillo, (1974) apud Lakatos e Marconi (2003) “o reforco paralelo na analise de suas

pesquisas ou manipulagao de suas informagdes”.

Durante todo esse processo de estudo e pesquisa do quanto é importante o
ltdico no processo de ensino aprendizagem, partiu-se de uma exploragdo quanto ao
tema, o que para Lakatos e Marconi (2003):

Pesquisa alguma parte hoje da estaca zero. Mesmo que exploratéria, isto &,
de avaliacdo de uma situacdo concreta desconhecida, em um dado local,
alguém ou um grupo, em algum lugar, ja deve ter feito pesquisas iguais ou
semelhantes, ou mesmo complementares de certos aspectos da pesquisa
pretendida. Uma procura de tais fontes, documentais ou bibliogréaficas,
toma-se imprescindivel para a ndo duplicacdo de esforcos, a nao
"descoberta” de ideias j& expressas, a hdo-inclusdo de "lugares-comuns" no

trabalho.

O gue segundo procedimentos técnicos no entendimento de Gil (2002), esta
pesquisa, pode ser classificada como exploratéria pois foi desenvolvida da seguinte
forma: “com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e
artigos cientificos. [...] [Toda pesquisa tem sua fase bibliografica, pois tem que ter

fundamentacéo tedrica e revisado de literatura”.
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6 CONCLUSAO

Durante todo o processo de estudos e pesquisas nota-se 0 quao importante
€ o ato de brincar para o bom desenvolvimento e aprendizagem da crianca. Dentre
muitos exemplos de atividades ludicas, a musica e a danca possuem um grande
fator de entusiasmo e paixdo. Ambas atraem efetivamente a atencdo da crianca,
pois se sentem motivadas a participarem com dedicacdo e expressividade.
Sabendo-se que, tanto a danca quanto a musica e demais atividades ludicas
proporciona as criangas condi¢cdes de se expressarem e apreenderem 0s assuntos
trabalhados com mais precisdo e vigor, onde a crianga possa expor Sseus
sentimentos, pensamentos e emo¢des mergulhando num universo de pura magia e
harmonia. Sem contar com a capacidade interdisciplinar que as atividades ludicas
proporcionam constantemente, estimulando o estagio de crescimento da crianca,
oferecendo momentos desafiadores de forma a permitir aos educadores as

condicBes de desenvolverem estratégias pedagogicas.

A intencdo deste trabalho conclui o quanto é importante trabalhar o Iudico e
a musicalizacao na educacéo infantil como também, as dificuldades encontradas dos
mesmos para desenvolver a pratica do ludico e ainda perceber a importancia do
mesmo Nno processo de ensino aprendizagem, enfatizando como o mesmo pode
contribuir para a vida social e cognitiva da crianca. De forma que tem ajudado a

compreender o universo ludico na educacéo infantil.

O desenvolvimento desse trabalho de conclusdo de curso teve-se a
oportunidade de fazer uma inesquecivel viagem imaginaria no mundo da ludicidade.
Foi de suma importancia cada detalhe, cada momento de dedicacéo e estudo. E
como se revivesse cada etapa desta producdo. Foi muito gratificante os
conhecimentos que se adquiriu durante este percurso, onde percebe-se o verdadeiro
sentido das atividades ludicas na vida das criancas, no seu desenvolvimento
pessoal, social, cognitivo e psiquico, envolvendo um compéndio de aprendizagem

enriquecida de experiéncias e descobertas prazerosas.

Espera-se que essa pesquisa contribua para direcionar as atividades ludicas
com eficacia para satisfazer todas as necessidades das criangas, seja na danca, na
masica, nos jogos, brincadeiras livre e /ou coordenadas, cantigas de rodas dentre

outras modalidades de atividades precedidas de ludicidade.



38

REFERENCIAS

ALBARELI, Ana Carolina,.2011. O ludico, a Crianca e o Educador. Disponivel em:
<www.efdeportes.com/efd163/o0-ludico-a-crianca-e-o-educador.htm> Acesso em: 12
mar. 2016.

ALMEIDA, Aline Marques da Silva. 2014. A importancia do ladico parao
desenvolvimento da crianga. Disponivel em:
<http://www.portaleducacao.com.br/educacao/artigos/52654/a-importancia-do-ludico-
para-o-desenvolvimento-da-crianca> Acesso em: 12 mar. 2016.

ALMEIDA (2006) apud IAVORSKI, JOYCE, JUNIOR, Rubens Venditti. A ludicidade
no desenvolvimento e aprendizado da crianga na escola: reflexdes sobre a
Educacéo Fisica, jogo e inteligéncias multiplas. Disponivel em:
<http://www.efdeportes.com/efd119/a-ludicidade-no-desenvolvimento-e-aprendizado-
da-crianca-na-escola.htm> Acesso em: 10 mar. 2016.

BIANCO, Marcela, 2015. A importancia do brincar na infancia. Disponivel em:
<http://www.contioutra.com/a-importancia-do-brincar-na-infancia/> Acesso em: 02
fev. 2016.

BIBIANO, Bianca. Por que brincar é importante para as crian¢cas pequenas:
Estudos, pesquisas e livros sao boas fontes ndo sé para compreender a relevancia
do brincar como também para proporciona-lo as criancas. Disponivel em:
<http://revistaescola.abril.com.br/educacao-infantil/4-a-6-anos/brincar-importante-
criancas-pequenas-612994.shtml> Acesso em: 21 fev. 2016.

BRASIL. Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil. Brasilia:
MEC/SEF, 1998. Disponivel em: <http://www.contioutra.com/a-importancia-do-
brincar-na-infancia/> Acesso em: 21 fev. 2016.

BARRETO, Sidirley de Jesus. CHIARELLI, Ligia Karina Meneghetti (2005). A
importancia da musicalizacdo na educacao infantil e no ensino fundamental: A
musica como meio de desenvolver a inteligéncia e a integrac@o do ser. Disponivel
em: <http://www.iacat.com/revista/recrearte/recrearte03/musicoterapia.htm> Acesso
em: 29 abr. 2016.

BRESCIA, Vera Lucia Pessagno. Educacdo Musical: bases psicologicas e agao
preventiva. Sdo Paulo: Atomo, 2003.



39

CATUNDA, Ricardo. Brincar, Criar, Vivenciar na Escola. Rio de Janeiro: Sprint,
2005.

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino. A pesquisa: no¢des gerais. In:
. Metodologia Cientifica: para uso dos estudantes universitarios. Sao Paulo:
McGraw-Hill do Brasil, 1976.

DUARTE, Aneilza Santos. A Musica no Contexto Ludico e sua Importancia na
Formacao e Alfabetizacdo da Crianca, AJES, Juina-2005.

FAZENDA, Ivani (org.) A virtude da forca nas praticas interdisciplinares.
Campinas, SP: Papirus, 1999.

FERREIRA. V. Danca escolar: um novo ritmo para a educacao fisica. Rio de
Janeiro. 22 edicdo. Sprint, 20009.

GAINZA, Violeta Hemsy de. Estudos de Psicopedagogia musical. Sao Paulo:
Summus, 1988.

GARAUDI. Roger. Dangar a vida. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1980.

GARCIA, MACHADO E MAZZARO, 2003, apud PEDROSO, 2013. PEDROSO,
Michele Cristina de Sousa (2013). A Funcao do brincar para a criangca com
deficiéncia. Disponivel em:
<http://www.uniararas.br/revistacientifica/_documentos/art.10-008-013.pdf.> Acesso
em: 28 mar. 2016.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. Sdo Paulo: Atlas,
2002.

GODOI, Luis Rodrigo, 2011. A importancia da musica na educacao infantil
Trabalho de Conclusao de curso apresentado ao Curso de Pedagogia da UEL -
Universidade Estadual de Londrina. Disponivel em:
<www.uel.br/cecal/pedagogia/pages> Acesso em: 09 mar. 2016.

GOMES, Bruno Pereira, (2008). Psicologia Educacional e Psicoterapia: A
importancia do brincar no desenvolvimento da crianca. Disponivel em:
<http://aconversacompais.blogspot.com.br/2008/03/importncia-do-brincar-no.html>
Acesso em: 21 fev. 2016.



40

GOULART, Iris Barbosa. Psicologia da educac¢do. Fundamentos tedricos
AplicacGes a pratica pedagogica. Petrépolis. Vozes, 2005.

GUSSO, Sandra de Féatima Kruger, SCHUARTZ, Maria Antonia, 2005. A crianca e o
lGdico: a importancia do “brincar”. Prof2 Ms. Sandra de Fatima Kriger Gusso PUPR,
Prof2 Ms. Maria Antonia Schuartz PUCPR. Disponivel em:
<http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2005/anaisEvento/documentos/com/T
CCI057.pdf.> Acesso em: 21 fev. 2016.

GUTTIER & MARTINS apud DUARTE, (2005). A Musica no Contexto Ludico e
sua Importancia na Formacéao e Alfabetizagéo da Crianga, AJES, Juina-2005.

IAVORSKI, JOYCE, JUNIOR, Rubens Venditti. A ludicidade no desenvolvimento e
aprendizado da crianca na escola: reflexdes sobre a Educacao Fisica, jogo e
inteligéncias multiplas. Disponivel em: <http://www.efdeportes.com/efd119/a-
ludicidade-no-desenvolvimento-e-aprendizado-da-crianca-na-escola.htm> Acesso
em: 10 mar. 2016.

ILARI, B. MATEIRO, T. (org). Pedagogia em educag¢&o musical. Curitiba: Ibpex,
2011. (Série Educacao Musical).

KREUSCH, Rosana Sardo. (2014) Linguagem musical na Educacéao Infantil
Disponivel em:
<http://www.portaleducacao.com.br/psicologia/artigos/56086/linguagem-musical-na-
educacao-infantil.> Acesso em: 17 mar. 2016.

KLEBER, Magali Oliveira. Lei 11.769 determina a obrigatoriedade da muasica na
escola. Disponivel em: Disponivel em:
<http://abemeducacaomusical.com.br/artsg2.asp?id=20.> Acesso em: 23 maio 2016.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de
metodologia cientifica. 5. ed. - S&o Paulo : Atlas 2003.

BRASIL. Lei n° 11.769, de 18 de agosto de 2008. A musica sera conteudo
obrigatdrio na educacao basica. Disponivel em:
<http://revistaescola.abril.com.br/politicas-publicas/legislacao/musica-sera-conteudo-
obrigatorio-educacao-basica-541248.shtml|> Acesso em: 23 maio 2016.



41

LEONTIEV, Alexis apud. QUEIROZ, Tania Dias (coordenadora). Pedagogia Ludica:
Jogos e Brincadeiras de A a Z. Coordenacgao Téania Dias Queiroz e Joao Luiz
Martins. 12 ed. S&o Paulo: Rideel, 1988.

LINS, Maria Judith Sucupira da Costa. O direito de brincar: desenvolvimento
cognitivo e a imaginacao da crianca na perspectiva de Vygotsky. In: XIlI Congresso
Brasileiro de Educacéo Infantil da OMEP. Paraiba. Anais do XIII Congresso
Brasileiro de Educacéao Infantil da OMEP, 1999.

LUDWIG, Rafael. A educacéo ludica como processo mediador de
aprendizagem. / Rafael Ludwig. Cuiaba: KCM, 2006.

MAFRA, So6nia Regina Corréa , 2008. O Ludico e o Desenvolvimento da Crianca
Deficiente Intelectual. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/2444-6.pdf> Acesso em:
20 mar. 2016.

MANZO, Abelardo J. Manual para la preparacién de monografias: una guia para
presentar informes y tesis. Buenos Aires: Humanitas, 1971. in LAKATOS, Eva Maria;
MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed. -
Séo Paulo : Atlas 2003.

MARQUES. I. A. Ensino de danca hoje: textos e contextos. 62 edicdo. Sao Paulo.
Cortez, 2011.

MORA, Estela. A infancia do Segundo ao Oitavo Ano de Vida. Cultural, S.A.

NANNI, Dionisia. Dan¢a-Educacé&o- Pré-Escola & Universidade. Rio de Janeiro: 52
edicao. Sprint, 2008.

OLIVEIRA, Vera Barros de (organizadora). O Brincar e a crianga do nascimento
aos seis anos. Petropolis, RJ: Vozes, 2000.

PEDROSO, Luciane Maria (2012). O ludico como coadjuvante no
desenvolvimento do deficiente intelectual com idade de 2 a 6 anos. Disponivel
em: <www.webartigos.com/.../o-ludico-como-coadjuvante-no-desenvolviment>
Acesso em: 30 mar. 2016.

PEDROSO, Michele Cristina de Sousa (2013). A Funcé&o do brincar para a crianca
com deficiéncia. Disponivel em:



42

<http://www.uniararas.br/revistacientifica/_documentos/art.10-008-013.pdf> Acesso
em: 28 mar. 2016.

PIAGET.J. A psicologia da crianca: Educacao. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil,
1998.

QUEIROZ, Tania Dias (Coord.); MARTINS, Joéao Luiz. Pedagogia Ludica: Jogos e
Brincadeiras de A a Z. 12 ed. S&o Paulo: Rideel, 2002.

RIBEIRO, I. Beneficios da danca para criancas. Disponivel em:
<http://www.educacaofisica.seed.pr.gov.br/modules/noticias/article.php?storyid=169.
> Acesso em: 07 maio 2016.

ROSA, Adriana (org.). Ladico e & Alfabetizac&o. Curitiba. Jurud, 2004.

SIAULYS, Mara O. de Campos, 2014. A importancia do brinquedo e do brincar
para a crianca com deficiéncia visual. Disponivel em:
<http://cmais.com.br/vilasesamo/pais-e-educadores/a-importancia-do-brinquedo-e-
do-brincar-para-a-crianca-com-deficiencia-visual.> Acesso em: 19 mar. 2016.

SPONSELLER, 1992, p. 233 apud ROSA, Adriana, p. 51 (org.). Ludico e &
Alfabetizacado. Curitiba. Jurug, 2004.

SIQUEIRA, Denise da Costa Oliveira. Corpo, comunicacao d cultura: a danca
contemporanea em cena. Campinas, S. P. Autores associados, 2006.

TRUJILLO FERRARI, Alfonso. Metodologia da ciéncia. 3. ed. Rio de Janeiro:
Kennedy, 1974. in LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade.
Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed. - Sao Paulo : Atlas 2003.

VYGOTSKY, Lev Semenovich. A formacgéo social da mente. 3 ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 1989.

. apud. ALBARELI, Ana Carolina, et al.2011. O ludico, a Crianca e o
Educador. Disponivel em: <www.efdeportes.com/efd163/o-ludico-a-crianca-e-o-
educador.htm> Acesso em: 08 maio 2016.



