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RESUMO

A escolha do tema para realizacdo do trabalho sobre o ludico como
ferramenta Pedagdgica na Aprendizagem da Educacéo Infantil focando os jogos, os
brinquedos e as brincadeiras, onde a escolha deste tema surgiu da necessidade de

estudarmos como se da o desenvolvimento da crianca através da ludicidade.

Para realizacdo desta temética, fez-se necessario, pesquisa bibliogréfica,
fundamentada na reflexdo de leitura de livros, artigos, revistas e sites, bem como
pesquisa de grandes autores referente a este tema. Desta forma, esta tematica
proporcionard uma leitura mais consciente acerca da importancia da ludicidade em
especial na vida da crianca. Analisando assim o uso dos jogos, brincadeiras e
brinquedos como recurso pedagogico de maneira que contribua para o
desenvolvimento das criancas. Sob a visdo dos pesquisadores e educadores como:

Piaget, Vygotsky, Oliveira, Kishimoto, Santos, Antunes e outros.

No decorrer deste trabalho podemos perceber que o ludico e as brincadeiras
estdo inseridos no contexto de todos os seres humanos nao importando a que
classe pertence. O que fica claro é a sua relevancia na construcdo do cognitivo de
uma crianga. J4 que para a construcdo deste pequeno ser, devemos respeitar as
etapas e estdgios que este se encontra sem que o leve a desenvolver alguma

aversao para com os conteudos oriundos da escola.

Palavras chaves: Ludicidade; Conhecimento; Construcao.
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INTRODUCAO

A escolha do tema para realizacdo do trabalho sobre o ludico como
ferramenta Pedagdgica na Aprendizagem da Educacéo Infantil focando os jogos, os
brinquedos e as brincadeiras. Onde a escolha deste tema surgiu da necessidade de
estudarmos como se da o desenvolvimento da crianca através da ludicidade. Pois ao
longo dos tempos, podemos analisarmos que o0s jogos, brinquedos e as
brincadeiras infantis, ndo sdo apenas como um simples entretenimento para as
criancas, mas se percebe como atividades ludicas que possibilitam a aprendizagem
e 0 desenvolvimento das criangcas em varias habilidades desde o nascimento aos
seis anos de idade.

Tem como objetivo geral; Compreender o papel do lddico no
desenvolvimento infanti e como utiliza-lo como ferramenta pedagdgica na
aprendizagem das criancas. E como objetivos especificos; Destacar os pontos
relevantes das aulas ludicas na sala de aula; Promover o desenvolvimento das
relacfes socio-afetivas através de momentos significativos de aprendizagem com as
atividades ludicas: brincadeiras, jogos e brinquedos; Compreender os mecanismos
que motivem a crianca a ver na pratica a utilidade e a transformacao do ludico em

conhecimentos.

Com base nesse entendimento, esse trabalho traz como uma reflexdo para
a vida em sociedade. Seguindo essa linha, procuraremos pesquisar e analisar como
as criancas reagem ao estimulo dos jogos, brincadeiras e brinquedos e como o
ladico pode contribuir no seu desenvolvimento, transformando-se e fortalecendo sua
vida em sociedade, sendo sem duvida um tema inesgotavel e que desperta

interesse a muitos educadores e muito tem a me enriquecer e aprender.

Diante de uma serie de duvidas e questionamentos buscamos respostas.
Vem a necessidade de encontrar solugdes, tomando consciéncia das implicacdes e

das complexidades que envolvem a constru¢do do conhecimento.

Com exata pesquisa busco compreender e aprofundar meus conhecimentos
sobre a ludicidade na infancia e suas implicacdes, e a refletir sobre a importancia do

brincar no desenvolvimento da crianga, ou seja, 0 brincar e suas relacées com a



aprendizagem, e também apresentar a influencia do brinquedo e as vantagens que

as brincadeiras trazem para o desenvolvimento da crianga.

Assim sendo para a realizacdo deste trabalho fez necessario pesquisa,
bibliografica, de livros, artigos, biblioteca local e virtual, materiais disponibilizados
pelo curso, materiais acessados na internet, utilizando-se de levantamentos
bibliograficos, de véarios autores, entre eles Piaget, Vygotsky, Kishimoto, Santos e
outros como o RCNEI que deram grandes contribuicbes para a realizacdo do

mesmo. O trabalho esta dividido da seguinte forma.

O mesmo foi dividido em dois capitulos. Sendo que o primeiro aborda o
Ludico como ferramenta pedagdgica e fundamentacdo da construcdo do
conhecimento. No qual faz um enfoque do faz de conta, da importancia e da sua

aplicabilidade dentro e fora da sala de aula.

No segundo capitulo: a crianca € um ser em desenvolvimento, destacando a
dificil arte de ensinar, ou seja, o enfoque € dado nas expressdes corporais, nas
expressdes verbais destacando a importancia do processo de construcdo deste
pequeno ser como um cidaddo em plena transformacéo, pois € nesta fase que
vamos determinar o ritmo escolar da crianca, é nesta fase que o professor necessita

de cuidados para ndo promover uma aprendizagem com traumas.

Os conteldos trabalhados devem ser levados em consideragcao bem como a
forma de aborda-los para que nao haja rejeicdo por isso o ludico é essencial nesta
fase escolar, uma vez que a crianga esta em fase de maturacdo tanto psicoldgica,

emocional e corporal.

Localizando as dificuldades encontradas por nos educadores em utilizar a
brincadeira como ferramenta pedagdgica e avaliar como, e se a brincadeira pode

propiciar condi¢des para um desenvolvimento saudavel da crianca.

Segundo FREIDMANN (2006, p. 17), o brincar ja existia na vida das pessoas
bem antes das primeiras pesquisas sobre 0 assunto. E como surgiu esse interesse
pelo ludico? Acredita-se que pela diminuicdo do espaco fisico e temporal destinado
a essa atividade, que supostamente tenha sido provocada pelo aparecimento das
instituicbes escolares e pelo incremento das industrias de brinquedos, além da

influencia da midia televisa e a inclusdo da mulher no mercado profissional.
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CAPITULO I- O LUDICO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA E
FUNDAMENTACAO NA CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO.

Segundo OLIVIER (2003, p.21), o ludico € estudado por varios autores e
para a maioria deles € uma atividade que esté associada ao prazer e a vida. E que o
lidico tem como objetivo a vivéncia prazerosa, € realizado sem motivo, é
espontaneo; privilegia a criatividade devido a sua ligacdo com o prazer, ndo tem
regras pré-estabelecidas e seu local de manifestacao é o lazer, e o lazer “tem no

prazer uma das suas caracteristicas fundamentais”.

HUIZINGA (2004 p. 16), relaciona o lidico com o jogo; essa relacdo ocorre
porque O jogo é uma atividade livre, “ndo séria”, & exterior a vida habitual, tem a
capacidade de absorver o jogador, ndo estd ligada a interesses materiais, é

praticado em tempo e local determinado, segue regras e possui uma ordem.

HUIZINGA (2004, p.21), coloca ainda que o ludico possui as seguintes
caracteristicas: “ordem, tensdo, movimento, mudanca, solenidade, ritmo e

entusiasmo, que também podem ser vistos no jogo”.

RAU (2007, p. 85), elenca o ludico como contributo a aprendizagem em

varias areas do desenvolvimento. A autora lega que:

O ludico como recurso pedagogico direcionado as areas do
desenvolvimento e aprendizagem pode ser muito significativo no sentido de
encorajar as criancas a tomar consciéncia dos conhecimentos sociais que
séo desenvolvidos durante o jogo, 0os quais podem se usados para ajuda-los
no desenvolvimento de uma compreensao positiva da sociedade e na
aquisicdo de habilidades. (RAU, 2007, p. 85)

Segundo FEIJO (1992 p. 61), o ludico é uma necessidade béasica da
personalidade, do corpo e da mente, faz parte das atividades essenciais da dinamica
humana. Para aperfeicoar sua pratica o professor precisa descobrir e trabalhar o
lidico na sua historia, resgatando os momentos ludicos vividos em sua trajetoria de
vida. E muito dificil trabalhar com o lidico especialmente para os que foram
formados por uma escola que ndo comportou esse modelo. Por isso se ouve falar e
se reconhece a importancia do ladico em sala de aula, mas pouco se faz,
exatamente porque ndo é simples romper com experiéncias vividas ao longo de toda
uma trajetéria de vida e académica. Viver a ludicidade em sala de aula, para esse
professor, € conviver com o incerto, com o improvavel, € deixar de ser protagonista

para atuar com o grupo. Para quem nao foi estimulado a viver momentos de



inteireza e encontro consigo mesmo, a trabalhar a espontaneidade, a criatividade, a

Imaginacéo e a emogéao se sente inseguro e sem direcao.

MARCELLINO (1989, p 85), comenta que quando a atividade ludica é
considerada na escola as propostas que a envolve “sao carregadas pelo adjetivo
“educativo”, que perdem as possibilidades de realiza¢ao do brinquedo, da alegria, da

espontaneidade, da festa”.

Para MOYLES (2001, p.181),

na escola, o brincar pode ser dirigido, livre ou exploratério: o essencial € que
ele faca a crianca avancar do ponto em que estda no momento em sua
aprendizagem, criando condicdes para a ampliacdo e revisdo de seus
conhecimentos.

Dessa maneira, o ludico torna-se essencial no desenvolvimento da crianga,
pois no brincar ndo se aprende somente contetidos, mas se aprende para a vida. E
por meio da ludicidade que as criancas criam, tém o poder, esquecendo assim o

distanciamento entre elas e os adultos.

LUCKESI (2004 p. 18), acredita que a ludicidade se expande para além da

ideia de lazer restrito as experiéncias externas, para ele:

[...] quando estamos definindo ludicidade como um estado de consciéncia,
onde se da uma experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos falando,
em si das atividades objetivas que podem ser descritas sociolégica e
culturalmente como atividade lddica, como jogos ou coisas semelhantes.
Estamos, sim, falando do estado interno do sujeito que vivencia a
experiéncia ladica. Mesmo quando o sujeito estd vivenciando essa
experiéncia com outros, a ludicidade é interna; a partilha e a convivéncia
poderdo oferecer-lhe, e certamente oferecem, sensacbes do prazer da
convivéncia, mas, ainda assim, essa sensacao € interna de cada um, ainda
que o grupo possa harmonizar-se nessa sensacdo comum; porém um
grupo, como grupo, ndo sente, mas soma e engloba um sentimento que se
torna comum; porém, em ultima instancia, quem sente é o Sujeito.

OLIVEIRA (2002, p.231), também faz a relacdo do brincar com o
desenvolvimento. A autora comenta que ao brincar a crianca se desenvolve, pois
seus processos psicoldgicos sao acionados e desenvolvidos. Para ela a “brincadeira
infantil beneficia-se de suportes externos para sua realizacdo: rituais interativos,

objetos e brinquedos.”

Segundo ROSA (2002, p. 40), a brincadeira € “como uma atividade separada
e independente da crianca que brinca.” A autora relaciona esse sentido da
brincadeira com o sentido de brincar, que atribui a palavra brincar “uma experiéncia

num continuo espago-tempo, uma forma béasica de viver.”
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ROSA (2002 p.68) afirma ainda que brincar e aprender apresentam
diferengas; contudo, eles ndo sao opostos, existem na escola e cada um tém o seu

lugar. A escola, para essa autora,

€ um lugar onde também se pode (no sentido de que cabe o é “permitido”)
brincar. O que ndo sabemos é até que ponto o professor-educador,
carregando todo peso da imagem de “seriedade” associada ao seu “fazer”,
se permite brincar.

VITAL (2003, p. 41), traz que a brincadeira € um “recurso que ensina,
desenvolve e educa de forma prazerosa; o brinquedo educativo encontra-se

exemplificado no quebra-cabeca, nos brinquedos de tabuleiro.”

MELLO (2003, p. 30), afirma que é por meio da brincadeira que as criancas
conseguem expressar “suas fantasias, seus sentimentos, suas ansiedades e suas

experiéncias” de forma a construir uma identidade e conhecimento.

FARIA e SALLES (2007, p 70), afirmam que o brincar € um “importante

espaco de expressao de aprendizagem sobre o mundo fisico e social e que:

O brincar € uma das formas privilegiadas de as criancas se expressarem, se
relacionarem, descobrirem, explorarem, conhecerem e darem significado ao
mundo, bem como de construirem sua prépria subjetividade, constituindo-se
como sujeitos humanos em determinada cultura. E, portanto, uma das
linguagens da crianga e, como as demais, aprendida social e culturalmente.

Para SILVA (2007, p. 07), o brincar é definido como “qualquer atividade em
gue existe uma concentracdo espontanea de energias com finalidade de obter
prazer da qual os individuos participam com envolvimento profundo e néao por

obrigacao”.
VOLPATO (2002, p. 222), traz outra visdo sobre 0s jogos:

Jogos infantis, sdo impregnados de comportamentos miméticos, que nao se
limitam de modo algum a imitacdo de pessoas, pois as criancas nao
brincam apenas de ser comerciante ou professor, mas também de moinho-
de-vento e trem.

HUIZINGA (2004, p. 21), caracteriza os jogos infantis como atividades
realizadas na seriedade, porque a partir do momento em que as criangas comegam
a brincar se transportam para um mundo de fantasia, no qual elas séo atores
interpretando uma realidade que por ser realizada intensamente acaba se tornando
uma atividade séria. Entretanto, as criancas sabem que essa realidade € um jogo e é
por isso que ele é caracterizado como sério. Com base nisso, o autor afirma que “os
jogos infantis possuem a qualidade ludica em sua prépria esséncia, e na forma mais

pura dessa qualidade.”
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O referencial curricular nacional para a educacéo infantil - RCNEI (BRASIL,
1998, p. 210), afirma que:

Por ser tdo importante para o desenvolvimento das criancas o jogo (ou
lGdico) é um assunto de interesse para os profissionais da educac¢édo: O jogo
tornou-se objeto de interesse de psicélogos, educadores e pesquisadores
como decorréncia da sua importancia para a crianca e da ideia de que é
uma pratica que auxilia o desenvolvimento infantil, a constru¢do ou
potencializagdo de conhecimentos. (BRASIL, 1998, p.210).

RAU (2007, p. 74), coloca que o jogo simbdlico se desenvolve a partir dos
esquemas sensorio-motores, 0s quais, a medida que sdo compreendidos, comecam
a ser imitados e representados. Sua funcdo é satisfazer o EU por meio de uma
transformacao do real em funcdo dos desejos: ao brincar de boneca, a crianca refaz
sua prépria vida, corrigindo-a a sua maneira e revive todos os prazeres e conflitos,
resolvendo-os, compensando-0s, ou seja, completando a realidade por meio da
ficcdo. Assim o Piaget aponta que esse tipo de jogo tem a funcdo de assimilar a
realidade por meio da liquidacéo de conflitos, da compensacéo de necessidades nao
satisfeitas ou pela simples inversdo de papéis. E o caminho para um mundo de faz-
de-conta, que possibilita a crianca a realizacdo de sonhos e fantasias, revela

conflitos interiores, medos e angustias, aliviando as tensdes e as frustracdes.

Segundo KISHIMOTO (1998, p. 17), a “expansdo dos jogos na area da
educacdo dar-se-a, estimulada pelo crescimento da rede de ensino infantil e pela

discusséo sobre as relagbes entre o jogo e a educagédo.”

KISHIMOTO (1998, p.22), afirma ainda que o jogo educativo, ao contrario do
didatico, € mais dinamico, aberto a exploracao ¢é “utilizado como material ou situagao
que exige acdes orientadas com vistas a aquisicdo ou treino de conteudos

especificos ou de habilidades intelectuais”.

MARCELLINO (1989, p.26) define brinquedo como um objeto cuja utilizacéo
€ marcada “pelo exercicio individual e pela gratuidade”, e é por meio dele que a
crianga se expressa; assim como a brincadeira ele também é um instrumento do

brincar.

Segundo VOLPATO (2002, p.224-225) o brinquedo além de orientar a
brincadeira também l|he traz conteddo e matéria. O autor afirma que s6 podemos
brincar com aquilo que temos “e a criatividade, tal como a evocamos, permite,

justamente, ultrapassar esse ambiente, sempre particular e limitado.”
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VOLPATO (2002, p. 220), explica que “com o desenvolvimento do
capitalismo, o brinquedo passou a ser comercializado com fins lucrativos. A partir

dai, os objetivos do brinquedo comegam a se afastar da sua origem.”

Por isso KISHIMOTO (2001, p. 36-37), alude ao fato que:

O brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber,
seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo, o brinquedo educativo
conquistou espaco na educacdo infantil. Quando a crianca esta
desenvolvendo uma habilidade na separagédo de cores comuns no quebra-
cabeca a funcéo educativa e os lidicos estéo presentes, a crianga com sua
criatividade consegue montar um castelo até mesmo com o quebra-cabeca,
através disto utiliza o ludico com a ajuda do professor.

QUEIROZ (2009, p.26) afirma que é importante compreender o jogo, O
brinquedo e a brincadeira como atividade que promove mudancas significativas no
desenvolvimento infantil e ndo apenas como um elemento presente no cotidiano das

criangas.

VYGOTSKY (1991, p. 160), em seus estudos sobre o desenvolvimento
infantil, afirma que ndo é correto definir o jogo infantil como uma atividade que da
prazer a crianca, porque muitos jogos, no final da idade pré-escolar, causam-lhe
desprazer. Para o autor, muitos tedricos desprezam os motivos que levam a crianca
a acao, preferindo estudar o seu desenvolvimento a partir das funcdes intelectuais.
Criam-se dificuldades no entendimento do processo de desenvolvimento da crianca.
Assim ndo se percebe como as mudancas nas necessidades das criancas estéo
diretamente relacionadas aos incentivos e motivagdes que as levam a acéo e que
acompanham gradativamente o seu desenvolvimento e a sua percepg¢ao da
realidade. nao entendermos o carater especial dessas necessidades, ndo podemos

entender a singularidade do brinquedo como uma forma de atividade

KISHIMOTO (1997, p.13), argumenta que:

Tentar definir o jogo néo é tarefa facil. Quando se pronuncia a palavra jogo
cada um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando de
jogos politicos, de adultos, criangcas, animais ou amarelinha, xadrez,
adivinhas, contar histérias, brincar de "mamae e filhinha", futebol, dominé,
guebra-cabeca, construir barquinho, brincar na areia e uma infinidade de
outros.

LIMA (1989, p. 13), € nesse meio que, ao estender a mdo em busca do
objeto, a crianca adquire a nocdo de distancia; € nele que a mée aparece e
desaparece, desligada do seu corpo; é ainda nele que exercita o seu dominio,
equilibra-se, caminha e corre. E num espaco fisico que a crianca estabelece a
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relacdo com o mundo e com as pessoas. A esperanca de uma crianca, ao caminhar
para a escola é encontrar um amigo, um guia, um animador, um lider - alguém muito
consciente e que se preocupe com ela e que a faga pensar, tomar consciéncia de si
e do mundo e que seja capaz de dar-lhe as maos para construir com ela uma nova

histéria e uma sociedade melhor.

PARA ALMEIDA, (1987, p. 195), o movimento ajuda a crianga a construir
conhecimento do mundo que a rodeia, pois é através das sensacdes e percepcdes
que ela interage com a natureza. E através de sua acdo no meio ambiente que a
crianca pode formular os primeiros conceitos l6gico matematicos, pois o sentido de
tempo e espaco é construido primeiramente no corpo, corpo este que media a
aprendizagem. Assim, brincando com seu corpo a crianca vai construindo diferentes

nogoes.

Para GOMES (2004, p. 146) o ludico nos da a chave para estabelecer a

premissa basica de nossa abordagem quando escreve:

Como expressao de significados que tem o brincar como referéncia, o ludico
representa uma oportunidade de (re) organizar a vivéncia e (re) elaborar
valores, os quais se comprometem com determinado projeto de sociedade.
Pode contribuir, por um lado, com a alienacdo das pessoas: reforcando
esteredtipos, instigando discriminag@es, incitando a evasdo da realidade,
estimulando a passividade, o conformismo e o consumismo; por outro, 0O
lGdico pode colaborar com a emancipacao dos sujeitos, por meio do dialogo,
da reflexao critica, da construcéo coletiva e da contestacéo e resisténcia a
ordem social injusta e excludente que impera em nossa realidade.

MALUF (2003, p. 29), afirma que, as brincadeiras enriguecem o curriculo,
podendo ser propostas na propria disciplina, trabalhando assim o contetudo de forma
pratica e no concreto. O autor reforca que cabe ao professor, em sala de aula de
aula ou fora dela, estabelecer metodologias e condi¢cdes para desenvolver e facilitar
este tipo de trabalho. Assim, criar oportunidades para que o brincar aconteca €&
responsabilidade do professor, e deve ser sempre de maneira educativa, ou seja, a
brincadeira deve ter um cunho educativo. Pois a partir da brincadeira, a crianga
passa a assumir papeis diferentes, vivencia responsabilidades diferentes, desde ser
um lider do grupo, ou ser um intermediario, ou ate mesmo 0 representante que
transmitird a opinido expressa por todos, etc. Dessa forma criangas passa a interagir

e na pratica aprende com maior facilidade.

Para MALUF (2003, p. 30), por outro lado, a participacdo do adulto no

mundo das brincadeiras € muito importante, pois:
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[...] eleva o nivel de interesse pelo enriguecimento que proporciona,
podendo também contribuir para o clareamento de duvidas, referentes as
regras das brincadeiras, tendo-se em vista que ao interagir com 0s objetos e
com outras pessoas, a crianca constrdi relacdes e conhecimentos a respeito
do mundo em que vive.

Para MALUF ( 2003, p. 30), as atividades ludicas precisam ocupar um lugar
especial na educacdo em que o professor deve interagir com os alunos, pois €&
através dele que as criancas passardo a crescer em conhecimento e absorverao
Maximo de informacdo durante as experiéncias vivenciadas, desta forma a crianca

consegue tirar licdes que as auxiliam na formacéo de seu carater.

Segundo VOLPATO (2002, p. 96), entendendo que o professor é figura
essencial para isso aconteca, deve criar 0s espacos, oferecendo materiais
adequados e participando de momentos lidicos. O jogo e a brincadeira estédo
presentes na escola nas mais variadas situacées e sob as mais diversas formas.
Também séo diversas a concepcdes sobre o lugar e a importancia dessas atividades
na pratica pedagogica que pode ser traduzida em métodos educacionais que
valorizam e buscam evitar distingdo rigida entre jogo e tarefas sérias. Nesse caso,
0S jogos e brincadeiras das criangcas podem e devem ser introduzidas como recursos

didaticos importantes, pois, brincando a crianca aprende.

Segundo OLIVEIRA (2002, p 43), é importante que a crianca crie
alternativas, bem como, situagbes que fardo com que ela passe a solucionar
problemas e a compreender e aprender a situacdo. A escola € primordial quando
envolve atividades ludicas no processo de ensino, pois atribui outros valores as
brincadeiras, mostra outros caminhos e outras possibilidades de pensar sobre o

brinquedo.

De acordo com OLIVEIRA (2002, p 43), no processo de desenvolvimento,

[...] a crianga comecga usando as mesmas formas de comportamento que
outras pessoas inicialmente usaram em relacdo a ela. Isto ocorre porque,
desde os primeiros dias de vida, as atividades da crianca adquirem um
significado proprio num sistema de comportamento social, refratadas
através de seu ambiente humano que auxilia a atender seus objetivos. E
importante ressaltar que a brincadeira realizada na escola é diferente
daquela que acontece em outros locais. Normalmente, as brincadeiras e o0s
jogos tém uma fun¢éo, uma intencdo, que sdo determinadas, adequadas,
dependendo de onde acontecem.

1.1 UM BREVE HISTORICO SOBRE A EDUCACAO INFANTIL
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De acordo com OLIVEIRA (2002, p.63), a educacéo infantil teve sua origem
quando foi questionado, na sociedade, o papel da crianca e como esse papel seria
desenvolvido, nos mostra ainda que autores como Erasmo e Montaigne pensavam
numa educacdo para as criancas na qual valorizava-se a propria crianca e

associava-se seu aprendizado ao jogo.

OLIVEIRA (2002, p. 100). Entendidas como “mal necessario”, as creches
eram planejadas com rotinas de triagem, lactario, pessoal auxiliar de enfermagem,
preocupacdo com a higiene do ambiente fisico. Para tanto, multiplicaram-se os
convénios com Instituicdes Filantropicas a fim de promover o aleitamento materno e

combater a mortalidade infantil.

Segundo OLIVEIRA (2002, p.64), muitas estruturas foram construidas para
assegurar que as criancas tivessem um lugar adequado para ficar, como por
exemplo: “charity schools”, “infants schools” e “nursery schools” em Londres;
“knitting schools” (criadas por um pastor francés). Esses locais tinham como objetivo
cuidar dos filhos de trabalhadores e ensinar a ser obediente, ter moralidade,

devocao e valorizar o trabalho.

Segundo OLIVEIRA (2002, p.64) ao citar Coménio (1592-1670), educador e
bispo protestante, pensava na educacéo das criancas menores de 6 anos e que seu
inicio comegava com a familia. Ele elaborou, em 1637, “um plano material de escola
maternal”’, no qual dava recomendacgao da utilizagdo de materiais audiovisuais para
auxiliar na educacao das criangas. Utilizou a palavra “jardim-de-infancia” , em 1657,

para nomear o local de aprendizado das criancgas.

OLIVEIRA (2002, p.65), ao citar Rousseau (1712-1778), também influenciou
a area da educacdo infantil quando se op6s aos modos utilizados e criou uma
proposta educacional que era contra preconceitos e autoritarismo. Defendia uma
educacdo que fosse resultado do livre exercicio das criancas, ou seja, a
aprendizagem deveria ocorrer por meio “da experiéncia, de atividades praticas, da
observacdo, da livre movimentacdo, de formas diferentes de contato com a
liberdade”.

Segundo OLIVEIRA (2002, p.65), ao citar Pestalozzi (1746-1827) também
fez contribui¢cdes para a Educagé&o Infantil tendo como base as ideias de Coménio e

Rousseau. Afirmava que o desenvolvimento das criancas € importante no momento
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da construcdo, do que poderia ser ensinado e como algo deveria ser ensinado
como, por exemplo, a utilizacdo de atividades relacionadas & musica, arte entre

outras.

OLIVEIRA (2002, p.68), coloca que na Alemanha, Froebel, em 1837, cria o
jardim de infancia (kindergarten), utilizando as ideias de Pestalozzi como base. A
diferenca entre as creches que existiam e o jardim de infancia era que este
apresentava na sua proposta educacional atividades de cooperagédo e 0 jogo como
auxilio da educacao das criancas. Ou seja, a pedagogia froebeliana utilizava-se de

recursos auxiliares para a aquisicao de conhecimento pela crianca.

Para OLIVEIRA (2002, p.74), a educacdo infantil foi defendida pelos médicos
Decroly (1871-1932) e Montessori (1879-1952) que tinham como principio a
utilizacdo de materiais confeccionados especialmente para as criancas. Decroly era
a favor de “um ensino voltado para o intelecto”, dando énfase ao conteudo que seria
ensinado e defendia a classificacdo dos alunos para que fosse possivel a formacao

de classes homogéneas. Foi ele quem expandiu “a nogéo de jogos educativos.”

KISHIMOTO (1998, p. 23). coloca que Montessori, ao contrario de Decroly,
tinha como proposta trabalhar envolvendo o psicolégico das criancas e seus
interesses. Montessori estava focada na utilizacdo de material pedagdgico na
educacdo e na criacdo de um local que ajudaria no desenvolvimento da crianca
sendo que o professor teria como papel arrumar o ambiente e observar a crianca.
Apds a primeira guerra mundial o Movimento das Escolas Novas apareceu e tinha
como objetivo ter uma aprendizagem feita pelas experiéncias da crianca ao invés de
decorar conteudos. Além disso, esse movimento era contra a concepcao que a
sociedade atribuiu a escola como s6 uma preparacdo para a vida; o movimento
queria que a visdo da crianga e seus interesses também fossem levados em conta
para construir uma escola que estivesse compromissada com a aprendizagem das

criangas.

Segundo REIS (2010, p. 41), os psicologos também influenciaram a histéria
da Educacgao Infantil como, por exemplo, Vygotsky, Piaget e Wallon. Vygotsky,
afirmava que as criangas eram introduzidas na cultura pelos pais ou pelos adultos
que as rodeavam, ou seja, 0 meio onde elas estavam inseridas contribuia para sua

formacdo. Ele acreditava que as representacbes mentais, juntamente com a
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utilizacdo de simbolos, auxiliavam na relacdo do individuo com o mundo. Para
Wallon a afetividade era importante na diferenciagéo da crianca e desenvolveu uma
teoria tendo como premissa que a “emocdo € a primeira forma de adaptacdo do
sujeito ao meio que o circunda”. Piaget também contribui com a Educagao Infantil e
assim como Wallon também acreditava que o ambiente onde o individuo estava
inserido auxiliava no desenvolvimento e construgédo de conhecimento. Para o autor,
o desenvolvimento cognitivo da crianca apresenta 0 mecanismo da assimilacdo e da
acomodacédo e esta dividido em quatro etapas: sensorio-motor (0 a 2 anos), pré-
operatdrio (2 a 7 anos); operacdes concretas (7 a 11 anos) e operacdes formais (11
anos em diante). E na etapa do pré-operatorio que Piaget traz a importancia do jogo
simbdlico e do desenho porque é nessa fase que a crianca esta envolvida com
conceituacbes e representacbes das coisas, e a partir dai consegue fazer

representacdes do que aprendeu, do que foi compreendido.

OLIVEIRA (2002, p.76), ao comentar Freinet (1896-1966) pensava que a
educacédo deveria extrapolar as paredes da sala de aula e integrar-se a vida social
da crianca ajudando-a no desenvolvimento das suas capacidades. Mesmo propondo
essa ideia Freinet nunca trabalhou com criangas, mas foi em locais como creches e
pré-escolas de varios paises que suas praticas tiveram mais impacto sobre as
praticas didaticas. No periodo da década de 50, apds a segunda guerra mundial,
aumentou-se o interesse em relacdo as criancas e com isso as brincadeiras séo
mais valorizadas; criam-se lugares denominados “play groups” onde as criangas

podiam brincar em determinados horarios durante a semana.

Segundo OLIVEIRA (2002, p.76), a pedagogia froebeliana, que era a mais
aceita entre os educadores, se espalhou pelo mundo, auxiliada pelo Movimento das
Escolas Novas principalmente nos Estados Unidos, devido a énfase que essa
pedagogia dava as atividades em grupo. Com a disseminacao desta ideia tanto o
Movimento das Escolas Novas quanto a pedagogia de Froebel acabaram chegando

ao Brasil.

Segundo OLIVEIRA (2002, p.78), o Brasil, até a primeira metade do século
XIX, ndo apresentava um local onde as criancas podiam ficar, uma vez que cabia a
familia a incumbéncia da sua educacdo. Com o passar do tempo e com a ida da
mulher para o mercado de trabalho ficou a cargo das creches o papel de educar as

criancas. A pedagogia froebeliana apareceu aqui no Brasil por volta do final do

18



século XIX e foi rodeada de muitas criticas, como sendo uma pedagogia que criava
locais para guardar as criangas, e muitos elogios. Foi apresentada juntamente com o

Movimento das Escolas Novas devido a influéncia dos Estados Unidos e da Europa.

Segundo OLIVEIRA (2002, p.78), em 1875 e 1877 foram criados os
primeiros jardins de infancia particulares no Rio de Janeiro e em Sao Paulo,
respectivamente. Tempos depois, os jardins de infancia publicos foram criados tendo
como base a pedagogia froebeliana, mas ainda atendiam criancas cujas familias
tinham melhores condi¢@es financeiras. Outros orgaos foram criados para atender as
criancas como, por exemplo, o Instituto de Protecdo e Assisténcia a Infancia. Por
muito tempo os jardins de infancia e as creches foram denominados instituicoes
assistencialistas e de educacdo compensatdria, sendo que a educacao

compensatoria indicava a diferenca entre as classes de maior renda e menor renda.

Para OLIVEIRA (2002, p.79), o cunho assistencialista dado as creches e
jardins de infancia foi relacionado com o papel da escola fica como educadora
enquanto a familia estava trabalhando. Alguns educadores preocupados com a
qualidade do trabalho pedagdgico que era realizado nessas instituicbes comecaram
a apoiar o “escolanovismo”, movimento que pretendia fazer e trazer uma renovacgao
pedagdgica na educacdo. Em 1924, é fundada a Associacdo Brasileira de
Educacao, tendo como base as ideias do Movimento das Escolas Novas. Em 1929,
as novas ideias e concepcdes que surgiram com esse movimento foram
apresentadas para a sociedade por meio de um livro intitulado Introducéo ao estudo

da Escola Nova, langado por Lourenco Filho.

Segundo OLIVEIRA (2002, p 102), em Sao Paulo, Mario de Andrade propds
a divulgacao das Pracas de Jogos que seriam semelhantes aos jardins de infancia
propostos por Froebel e influenciadas pelo Movimento da Escola Nova. Em 1953, o
Departamento Nacional da Crianga, que foi substituido tempos depois pela
Coordenacédo de Protecdo Materno-Infantil, divulga que creches e pré-escolas
deveriam ter material para educacdo das criancas, mas as creches ainda
continuaram com 0 mesmo carater assistencialista e sendo tratadas como locais
onde as questfes da saude poderiam ser amenizadas. Em 1961, foi aprovada a Lei
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n°4.026/61) que “aprofundou a
perspectiva apontada desde a criacdo dos jardins-de-infancia: sua inclusdo no

sistema de ensino.”
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Para OLIVEIRA, (2002, p 102), segundo a lei, a educacao pré-primaria seria
oferecida para criancas de até 7 anos e ocorreria em escolas maternais e jardins-de-
infancia. Em 1967, houve influéncia do tecnicismo sobre as entidades orientadoras
refletindo em maior preocupacdo com os aspectos da educacao formal. Essa acao
teve como objetivo ser uma compensacao cultural, devido a desigualdade entre as
creches e os jardins particulares. Durante o periodo militar, houve uma diminuicao
das discussfes sobre a educacéao infantil e seus locais de apresentacao; ap0s esse
periodo, houve a retomada das discussdes e elaboracédo de programas para romper
com a visdo assistencialista e compensatéria, e propor uma pedagogia que

desenvolvesse a crianca.

De acordo com OLIVEIRA (2002, p 116), nas décadas de 80 e 90 houve
muitos avanc¢os na area da Educacdao Infantil: promulgacéo da Constituicdo Federal
de 1988, que determinou que “50% da aplicagdo obrigatéria de recursos em
educacédo fosse destinado a programa de alfabetizagdo”; promulgacédo do Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA, 1990) e aprovacdo da nova Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional (LDB, Lei n® 9.394/96).

Para OLIVEIRA (2008, p.14), a educacdo infantil precisa ser muito
qualificada, deve incluir o acolhimento, a seguranca, o lugar para a emogao, para o
gosto, para o desenvolvimento da sensibilidade; ndo pode deixar de lado o
desenvolvimento das habilidades sociais, nem o dominio do espaco e do corpo, das
modalidades expressivas; deve privilegiar o lugar para a curiosidade, o desafio e a
oportunidade para a investigacdo, tudo isso constitui conhecimento escolar na

educacao infantil e faz parte da experiéncia curricular.

OLIVEIRA, (2008, p.15), acrescenta ainda que, o campo da Educacéo
Infantil deve ser compreendido com um tempo e espaco destinado ao pleno
desenvolvimento da crianga. A crianca aprende tudo que lhe € transmitido sejam
conhecimentos positivos ou negativos, e seu comportamento diante do mundo séo

reflexos do seu cotidiano.
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CAPITULO Il = A IMPORTANCIA DO ESPACO PARA O DESENVOLVIMENTO DA
CRIANCA

Para GANDINI (1990, p.150), o espaco criado para a crianca devera estar
organizado de acordo com a faixa etaria da crianca, isto €, propondo desafios
cognitivos e motores que a fardo avancar no desenvolvimento de suas
potencialidades. O espacgo deve estar povoado de objetos que retratem a cultura e o
meio social em que a crianca esta inserida. O espaco reflete a cultura das pessoas
gue nele vivem de muitas formas e, em um exame cuidadoso, revela até mesmo as

camadas distintas dessa influéncia cultural.

De acordo com ZAMBERLAN, BASANI e ARALDI (2007, p.248), os espacos
dedicados as criancas devem ser organizados para atender as suas necessidades
particulares, ou seja, respeitar cada faixa etaria, bem como o ritmo de cada um,
utilizando os diversos espacos disponiveis, como as salas de aula, o patio da escola,
0 parque, dentre outros. “Importante € garantir que todos esses espagos promovam
o desenvolvimento global da crianca, sua autonomia, liberdade, socializacao,
segurancga, confianga, contato social e privacidade.”

Segundo LIMA (2001, p.16), desde que nasce a crianga precisa de espacgos
gue oferecam liberdade de movimentos, seguranca e que acima de tudo possibilitem
sua socializagdo com o mundo e com as pessoas que a rodeiam. Espacos estes de
direito de todas as criancas sejam eles: publicos, privados, institucionais ou natura, o
espago € muito importante para a crianga pequena, pois muitas, das aprendizagens
que ela realizara em seus primeiros anos de vida estdo ligadas aos espacos

disponiveis e/ou acessiveis a ela.

Segundo KRAMER (2000, p. 29), o desenvolvimento resulta de combinacdes
entre aquilo que o organismo traz e as circunstancias oferecidas pelo meio, e que 0s
esquemas de assimilagdo vao se modificando progressivamente, considerando o0s
estagios de desenvolvimento. Todo ser humano carrega desde sua concepcao
conhecimentos e através da interacdo com 0 meio vai desenvolvendo estes
conhecimentos. Piaget considera a interacdo individuo / meio apenas sem

considerar as interacdes entre as criangas e suas diferentes culturas..

Segundo o referencial curricular nacional da educagédo infantil
(BRASIL,1998, p. 21-22):



as criancas constroem o conhecimento a partir das interacdes que
estabelecem com as outras pessoas e com 0 meio em que vivem. O
conhecimento nao se constitui em copia da realidade, mas sim, fruto de um
intenso trabalho de criagdo, significacéo e ressifignificagéo.

As interacOes que ocorrem dentro dos espacos sao de grande influéncia no
desenvolvimento e aprendizagem da crianca. Reconhecendo que a crianca €
fortemente marcada pelo meio social em que se desenvolve, e que também deixa
suas proprias marcas neste meio, que tem a sua familia como o seu principal
referencial, apesar de todas as relacbes que ocorrem em todos 0s niveis sociais, 0
espaco infantil deve priorizar remeter a histéria da crian¢ca para o0 seu contexto e

atraves disto promover a troca de saberes entre as criancas.

De acordo com OLIVEIRA (2000, p.158), o educador ndo deve ser visto
como figura central do processo de ensino aprendizagem, mas sim como alguém
mais experiente que aprende e permite ao educando aprender de forma mais ladica
possivel. Devemos destruir a crenca de que a crianca sé aprende se um professor
ensinar, e de que sO o professor é responsavel pelo desenvolvimento de todas as
potencialidades da crianca. A crianca através do meio cultural, da suas interacdes
com o meio seja em um trabalho individual ou coletivo é a verdadeira construtora do
seu conhecimento.

OLIVEIRA (2000, p.158), coloca ainda que:

O ambiente, com ou sem o conhecimento do educador, envia mensagens e,
0s que aprendem, respondem a elas. A influéncia do meio através da
interacdo possibilitada por seus elementos é continua e penetrante. As
criangas e ou 0s usuarios dos espacos sdo os verdadeiros protagonistas da
sua aprendizagem, na vivéncia ativa com outras pessoas e objetos, que
possibilita descobertas pessoais num espaco onde sera realizado um
trabalho individualmente ou em pequenos grupos.

Segundo DAVIS e OLIVEIRA, (1993, p. 56), “o ser humano cresce num
ambiente social e a interacdo com outras pessoas € essencial ao seu
desenvolvimento.” Portanto um ambiente estimulante para a criangca & aquele em
gue ela se sente segura e ao mesmo tempo desafiada, onde ela sinta o prazer de
pertencer a aquele ambiente e se identifigue com o0 mesmo e principalmente um
ambiente em que ela possa estabelecer relagdes entre os pares. Um ambiente que
permite que o educador perceba a maneira como a crianca transpfe a sua
realidade, seus anseios, suas fantasias. Os ambientes devem ser planejados de
forma a satisfazer as necessidades da criancga, isto é, tudo devera estar acessivel a

crianca, desde objetos pessoais como também os brinquedos, pois s6 assim o
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desenvolvimento ocorrera de forma a possibilitar sua autonomia, bem como sua

socializacéo dentro das suas singularidades.

Segundo CARVALHO & RUBIANO (2001, p.111), dizem que 0s espacos
devem ser organizados de forma a desafiar a criangca nos campos: cognitivo, social e
motor. Oportunizando a crianca de andar, subir, descer e pular, através de varias
tentativas, assim a crianga estard aprendendo a controlar o proprio corpo, um
ambiente que estimule os sentidos das criancas, que permitam a elas receber
estimulacdo do ambiente externo, como cheiro de flores, de alimentos sendo
preparados. Sentindo a brisa do vento, o calor do sol, o ruido da chuva.
Experimentando também diferentes texturas: liso, aspero, duro, macio, quente, frio.
Pois a variacdo da estimulacédo deve ser procurada em todos os sentidos: cores e
formas; musicas e vozes; aromas e flores e de alimentos sendo feitos; oportunidades

para provar diferentes sabores.

Para CARVALHO e RUBIANO (2001, p.109), personalizar o ambiente é
muito importante para a constru¢cdo da identidade pessoal da crianga, tornar a
crianca competente € desenvolver nela a autonomia e a independéncia. Ao oferecer
um ambiente rico e variado se estimulam os sentidos e 0s sentidos sdo essenciais
no desenvolvimento do ser humano. A sensacdo de seguranca e confianca é
indispensavel visto que mexe com o aspecto emocional da crianca. Oportunizando
as criancas de interagirem e em certos momentos que desejarem ficarem sozinhas

brincando.

CARVALHO e RUBIANO (2001, p.109), afirmam ainda que:

Todos os ambientes construidos para criancas deveriam atender cinco
funcdes relativas ao desenvolvimento infantil, no sentido de promover:
identidade pessoal, desenvolvimento de competéncia, oportunidades para
crescimento, sensacdo de seguranca e confianca, bem como oportunidades
para contato social e privacidade.

Segundo HORN (2004, p.70), o brinquedo sempre fez parte da vida das
criancas, independentemente de classe social ou cultural em que esta inserida. E
intrinseco da criangca o habito do brincar. Até mesmo ao se alimentar, a crianga
brinca com os alimentos. Portanto ao proporcionar diversos espacos para a crianga
brincar e agir dentro do espaco, se estara propondo novos desafios que tornardo a

crianca um agente da sua propria aprendizagem de forma mais ludica.
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REGO (2002, p.80), considera o brinquedo uma importante fonte de
promocao de desenvolvimento. Afirma que, apesar do brinquedo ndo ser o aspecto
predominante da infancia, ele exerce uma enorme influéncia no desenvolvimento
infantil”. Portanto ndo devemos conceber a infancia longe do brinquedo visto a
importancia do mesmo aqui referenciada. E principalmente de proporcionar o
brinquedo em ambientes preparados para que a crianca brinque com liberdade de

acao e em total interacdo com outras criancas.

Segundo CARVALHO & RUBIANO (2001, p.109), brincar para a crianca é
principalmente estar presente no ambiente, se constituindo como individuo e
compartilhando significados. Brincar em um ambiente aconchegante, que retrate a
identidade da crianca e de livre acesso ao mesmo, € fundamental no seu
desenvolvimento, visto que se estara promovendo a interacdo entre crianca /
crianca, crianca / educador e até mesmo respeitando os momentos em que a crianca
prefere brincar sozinha, pois s6 assim se respeitara a individualidade da crianca.

CARVALHO & RUBIANO (2001, p.109) coloca que:

... altamente recomendavel que ambientes institucionais oferegcam
oportunidade para as criancas desenvolverem sua individualidade,
permitindo-lhes ter seus préprios objetos, personalizar seu espaco e,
sempre que possivel participar nas decisdes sobre a organizacao do

mesmo.

De acordo com HORN (2004, p. 71):

o brinquedo satisfaz as necessidades basicas de aprendizagens das
criangas, como, por exemplo as de escolher, imitar, dominar, adquirir
competéncias, enfim de ser ativo em um ambiente seguro, o qual encoraje e
consolide o desenvolvimento de normas e valores sociais.

Ajuda no desenvolvimento da confianca em si mesmo e em suas
capacidades e, em situacfes sociais, ajuda-os a julgar as muitas variaveis presentes
nas interacdes sociais e a ser empatico em relacdo aos outros. As criangcas que
brincam em diversos ambientes ricos de informacdes e demonstram interesse por
estar ali brincando, adquirem conhecimentos e transmitem conhecimentos, através
da interacdo com seus pares. Sendo eles os préprios construtores do seu

conhecimento com a mediacdo de alguém mais experiente.

Segundo FANTIN (2000, p. 53), brincando (e ndo s0) a criancga se relaciona,
experimenta, investiga e amplia seus conhecimentos sobre si mesma e sobre o
mundo que esta ao seu redor. Através da brincadeira podemos saber como as

criancas véem o mundo e como gostariam que fosse, expressando a forma como
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pensam, organizam e entendem esse mundo. Isso acontece porque, quando brinca,
a crianca cria uma situacdo imaginaria que surge a partir do conhecimento que

possui do mundo em que os adultos agem e no qual precisa aprender a viver.

FANTIN (2000, p. 53), coloca ainda que ao brincar a crianca expressa seus
anseios, sua maneira de como esta percebendo o mundo que a cerca e
principalmente esta vivendo a sua infancia. Tem também suas necessidades
satisfeitas que s&o: adquirir novos conhecimentos, habilidades, pensamentos e
entendimentos coerentes e l6gicos. Reconhecendo-se em um meio e como parte do
mesmo, ela cria sua prépria brincadeira interagindo com todos que a rodeiam.
Temos ai entdo a importdncia de se oferecer um espa¢o povoado de objetos

disponiveis e acessiveis a crianca.

De acordo com LIMA (2001, p.27), o brincar é sempre estruturado pelo
ambiente, pelos materiais ou contexto em que ocorre. Ao educador cabe entéo
participar como uma pessoa mais experiente, que devera intervir quando necessario
e também ter uma participacdo quando perceber o interesse da crianca em té-lo
como parceiro nas brincadeiras, possibilitando assim, o desenvolvimento da crianca,
proporcionando momentos de interacdo, acesso a cultura, permitindo a crianca
principalmente viver a sua prépria infancia. Consciente da importancia da agdo que
realiza, possibilitando mediacdes de varias naturezas, o adulto passa a atender os
processos da criangca com um significado que sO pode ser construido tendo como
referencial a crianca no periodo de formacdo em que ela esta e ndo no adulto feito

que sera.

Segundo HORN (2004, p.15), um ambiente carente de recursos, onde tanto
a crianca quanto o adulto véem somente paredes e espacos vagos € um ambiente
sem vida, que ndo propOe desafios cognitivos a crianca e ndo amplia o
conhecimento. Portanto ao educador cabe planejar os espacos para a crianga e com
a crianga, visando o meio cultural em que a crianca esta inserida, promovendo
interacbes em grupos para que possam assim: criar, trocar saberes, imaginar,
construir e principalmente brincar. O educador também precisa estar atento ao
ambiente pois, o olhar de um educador atento e sensivel a todos os elementos que
estdo postos em uma sala de aula. O modo como organizamos materiais e moveis, e
a forma como as criancas e adultos interagem com eles séo reveladores de uma

concepcao pedagogica.
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Segundo CARVALHO (2003, p.154), a crianca desde o0 nascimento
necessita da mediacdo do outro para se desenvolver, portanto o meio sozinho nao
d& conta de desenvolvé-lo e é ai que entra o papel do educador e dos colegas
através das relagdes. “Ao estruturar e organizar continuamente sua sala, o
educador favorece o envolvimento das criancas em brincadeiras entre elas, sem
necessidade de interferéncia direta; dessa forma ele fica mais disponivel para
aquelas criancas que procuram interagir com ele”. Podendo dizer entdo que o
educador torna-se o0 mediador entre criancas e 0s objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e situacdes de aprendizagens que articulem os
recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca
aos seus conhecimentos prévios. O educador constitui-se portanto, um parceiro mais
experiente, cuja funcéo € propiciar e garantir um ambiente rico, prazeroso, saudavel

de experiéncias educativa e social variadas.

Segundo o Referencial Curricular Para a Educacéo Infantil (BRASIL,1998, p.
28), 0 que acontece € que muitas vezes o educador, tem a visdo de que,
proporcionar a crianca o brincar € deixa-la fazer o que quer e onde quer, sem
considerar a brincadeira como um processo de organizacdo, de reciproca, de troca
de saberes. Cabe ao educador confiar nas criancas e valorizar 0 seu agir
contribuindo para ampliagcdo das descobertas e ndo apenas estar ao seu lado

permitindo toda e qualquer acdo. O educador deve considerar a brincadeira,

como um meio de poder observar e constituir uma visédo dos processos de
desenvolvimento das criangcas em conjunto e de cada uma em particular,
registrando suas capacidades de uso das linguagens, assim como suas
capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que dispde.

Segundo VYGOTSKY (1987, p. 117), essa forma de aprender ajuda na
preparacao para a vida adulta, pois desenvolve as fun¢des intelectuais e desenvolve
suas potencialidades, e que na brincadeira a crianca se comporta além do
comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no
brinquedo, é como se ela fosse maior do que ela € na realidade. Enquanto a crianca
brinca, amplia sua capacidade corporal, explora as percep¢cbes e, sobretudo,
desenvolve e estimula o raciocinio e a concentragdo, fatores fundamentais para o
aprendizado. Rir, aceitar limites, organizar uma tarefa, concentrar, disputar, estar
atento, sentir frio na barriga, raciocinar, pensar, gargalhar, competir com os outros e
consigo proprio, ser curioso, ter prazer, cooperar, descobrir-se na relagdo com os

outros, ser &gil, surpreender-se com a atitude do outro, emocionar-se. E dificil
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esgotar a riqueza de contribuicdes que 0s jogos e brincadeiras podem trazer para o

desenvolvimento humano de seres pequenos, jovens ou adultos.

Segundo PIAGET (1998, p.62), “o brinquedo n&o pode ser visto apenas
como divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral.” Através dele se processa a
construcdo de conhecimento, principalmente nos periodos sensério-motor e pré-
operatodrio. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde pequenas, estruturam seu
espaco e seu tempo, desenvolvendo a nocdo de casualidade, chegando a
representacéo e, finalmente, a ldgica. As criancas ficam mais motivadas para usar a
inteligéncia, pois querem jogar bem, esforcam-se para superar obstaculos tanto

cognitivos como emocionais.

A esse respeito, VYGOTSKI (1998, p. 38), coloca que o brinquedo estimula

a representacao, a expressao de imagens que evocam aspectos da realidade.

Segundo ANTUNES (2005, p. 11)

A palavra jogo provém de jocu, substantivo masculino de origem latina que
significa gracejo. Em seu sentido etimolégico, portanto, expressa um
divertimento, uma brincadeira, um passatempo, sujeito a regras que devem
ser observadas quando se joga. Significa também balanco, oscilacéo,
astucia, ardil, manobra. Ndo parece ser dificil concluir que todo jogo
verdadeiro € uma metafora da vida.

ANTUNES (2005, p. 36), coloca que a partir dai, o jogo passa a ser uma
ferramenta ideal para a aprendizagem. “Assim, brincar significa extrair da vida
nenhuma outra finalidade que ndo seja ela mesma. Em sintese, o jogo é o melhor
caminho de iniciacdo ao prazer estético, a descoberta da individualidade e a

meditacao individual”.

Nessa perspectiva, WAJSKOP (1996, p.25), afirma que “o brincar € uma
atividade humana na qual as criancas séo introduzidas constituindo-se em um modo

de assimilar e recriar a experiéncia sécio-cultural dos adultos.”

Desse modo, POZO (2002, p.70), destaca a importancia do jogo na
motivacdo da aprendizagem, ja que, a utilizacdo de atividades ludicas como forma
de facilitar o periodo de adaptacédo e socializacdo ao meio escolar, pois através do
lidico a crianca vai se adaptando ao ambiente em que esta inserido e com as

pessoas que muitas vezes o compdem.
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De acordo com SANTOS (2001 p.13), em seu estudo sobre o mapeamento
cerebral, foi detectado que o brincar estd localizado no quadrante superior do
hemisfério direito do cérebro:

Ser ladico, portanto, significa usar mais o hemisfério direito do cérebro e,
com isso, dar uma nova dimensao a existéncia humana, baseado em novos
valores e novas crencas que se fundamentam em pressupostos que
valorizam a criatividade, o cultivo da sensibilidade, a busca da afetividade, o
autoconhecimento, a arte do relacionamento, a cooperacao, a imaginacao e
a nutricdo da alma.

KISHIMOTO (2002 p. 61), reconhece a importancia dos trabalhos de Forbel
para a assencdo do jogo no trabalho educacional. Para o autor, embora nédo tenha
sido o primeiro a analisar o valor educativo do Jogo, Froebel foi o primeiro a coloca-
lo como parte essencial do trabalho pedagdgico, ao criar “O jardim de infancia com

uso dos jogos e brinquedos”.

MAKARENKO (2001 p. 152), corrobora com essa ideia de educagdo como

compromisso consciente intencional modificador da sociedade, ao afirmar que:

O jogo é tdo importante na vida da crianga como € o trabalho para o adulto,
dai o fato da educacao do futuro cidadao se desenvolver antes de tudo no
jogo, ndo se pode fazer uma obra educativa sem se propor um fim, um fim
claro, bem definido, um conhecimento do tipo de homem que se deseja
formar. E neste sentido que o modelo pedag6gico mantém uma relacao
direta com o presente vivido. A coletividade infantil recusa absolutamente
viver uma vida preparatoria. Ela quer um fenébmeno da vida real hoje para a
crianca é uma alegria real presente e ndo o prometido para mais tarde,
recompensa em curto prazo sem contrariedade proximo.

Em relacdo ao papel do ludico nas atividades didaticas, MACHADO (1995, p.
40), argumenta que:

Quando se considera o papel do ludico nas atividades didaticas, as
dimensbes ludicas (em sentido restrito) e utilitarias (o ladico servem para
introduzir certos temas) se destacam. A primeira refere-se ao divertimento e
a brincadeira, enquanto que a segunda trata dos resultados educativos a
serem alcancados propriamente ditos.

BORIN (1996, p.8), compara a atividade mental e o comportamento de um

jogador que busca a vitéria ao de um cientista ao afirmar que:

Os dois, inicialmente, partem para uma experimentacdo ou tentativa para
conhecer o que defrontam, sem muita ordem ou dire¢cdo. ApOs essa fase,
como numa investigacédo cientifica, coletam os dados que podem influenciar
ou alterar as varias situacbes e formulam hipéteses que precisardo ser
testadas. Estabelecida uma hipétese, partem para a experimentacdo ou
jogada e observam o0 que acontece. Se for necessario, reformulam as
hipéteses feitas e realizam nova verificagdo. A cada tentativa usa as
conclusBes obtidas e os erros cometidos para orientar as novas hipéteses
até certificarem-se da resposta precisa para o problema original, o que, no
caso do jogo, significa ter uma boa estratégia para vencer.
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2.1 A DIFICIL ARTE DE ENSINAR NA EDUCA(;AO INFANTIL

De acordo como Referencial Curricular da Educacao infantil (BRASIL,1998
p. 23), educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar
com 0s outros em uma atitude basica de aceitacao, respeito e confianca, e o acesso,
pelas criangas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

Segundo KRAMER (2005 p.133), estudos contemporaneos sobre infancia
enfatizam que a crianca € um sujeito social, que possui historia e que, além disso, é
produtora e reprodutora do meio no qual esta inserida, atuando, portanto como
produtora de historia e cultura.

Segundo DIDONET (2001 p.12). a Constituicdo de 1998, passou a ser
legalmente oferecida como dever do Estado e direito de todas as criancas. Essa
afirmacao é confirmada ao analisarmos o que diz a LDB (Lei das Diretrizes e Bases)
Art. 29: A educacao infantil, primeira etapa da educacao béasica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos
fisicos, psicologicos, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade (LEI 9394, de DEZEMBRO de 1996). O atendimento a infancia surge
pela necessidade de ter um lugar onde as criancas pudessem ficar enquanto os pais
trabalhavam, afinal: “foi como problema que a crianga comegou a ser vista pela
sociedade... E com o sentimento filantropico, caritativo, assistencial, € que comecou

a ser atendida fora da familia.

MACEDO (2005, p. 10), evidencia que dentro do processo de ensino-
aprendizagem, propfe-se que o aluno tenha a capacidade de aprender, o que na
sua etimologia significa abarcar com profundidade, compreender, captar e aprender

com prazer, com envolvimento.

KUETHE (1978, p. 06), define aprendizagem como “o processo pelo o qual a
conduta se modifica em resultado da experiéncia” desta forma a nossa pratica
pedagogica podera ser o diferencial para o sujeito aprendiz, contudo ndo podemos
afirmar que, a aprendizagem aconteceu se nado observarmos uma ‘alteragdo de

conduta, de comportamento frente ao novo saber em detrimento da vida”, nem tao
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pouco existe um meio de medirmos o nivel de aprendizado do discente, ao menos

por meio do seu desempenho, pois, temos que levar em consideragao que

tanto professores, como estudantes, variam grandemente no que tange a
personalidade, a capacidade e outros aspectos, a relacdo entre eles
caracteriza-se mais pelo o seu propoésito do que pela sua forma de

expressao.

Para KUETHE, (1978, p. 13), nesse sentido, o processo deve se sobrepor ao
modelo pedagoégico no qual o aluno seja um mero receptor, pois a educacao
bancéaria ndo cabe mais dentro de uma educacao que deve ter por meta alavancar o
sujeito para sua autonomia e independéncia, logo uma educacdo que o leve a
apenas memorizar conteludos esta fadada a fracassar e levar o aluno ao mesmo

fracasso.

GENTILI e ALENCAR (2005, p.110), denominam: Professores e professoras
sdo pedreiros que colocam no edificio de uma nova sociedade, que nado sera feroz e
excludente como a atual. Mestres e mestras sao anunciadores de um tempo de mais
delicadeza que ja aparece num olhar curioso de suas criancas num idealismo de
seus jovens alunos. E educadoras sédo parteiras do futuro! Educadoras tém a
delicada tarefa de investigar a mina que é cada pessoa, com suas preciosidades

escondidas. Jbias que ele proprio aluno ou aluna, muitas vezes desconhece

MACEDO (2005, p.10), coloca que o aluno precisa

Expressar um novo conhecimento, espacial e temporalmente determinado.
Espacial porque se trata de juntar uma coisa com a outra. Temporal porque
essa ligacdo modifica ou acrescenta algo que era, ou ndo era, antes dessa
apreensao.

FERREIRA (1993, p. 139), coloca que cabe ao professor assumir o papel de

interlocutor, que traga aspectos prioritarios em funcdo da necessidade de cada um.

CARVALHO (1993 p. 25), enfatiza que a ludicidade poderia ser a ponte
facilitadora da aprendizagem se o professor pudesse pensar e questionar-se sobre
sua forma de ensinar, relacionando a utilizacdo do ludico como fator motivante de
qualquer tipo de aula. E através dos jogos e brincadeiras que a crianca comeca a
descobrir o mundo, explorando, se relacionando, criando, ela constréi e socializa o
conhecimento na troca de experiéncias com outras criangas, permitindo que tarefa
se habilidades possam ser executadas de maneira independente ou mesmo com

ajuda dos colegas a partir de atividades ludicas.
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De acordo com DOHME (2003 p. 15), o uso do ludico na educacao prevé,
principalmente a utilizacdo de metodologias agradaveis e adequadas as criancas
que fagam com que o aprendizado aconteca dentro do “seu mundo”, das coisas que
lhes sdo importantes e naturais de se fazer, que respeitam as caracteristicas
préprias das criancas, seus interesses e esquemas de raciocinio préprio. O
professor é denominado mediador do conhecimento, capaz de transformar
desmistificar conceitos prévios, agindo de forma racional e logica podendo atuar
criticamente junto aos problemas sociais possibilitando a construcdo de cidadaos

criticos.

ALMEIDA (2003, p. 63), acredita que o sentido real, verdadeiro, funcional da
educacéo ludica estara garantido se o educador estiver preparado para realiza-lo.
Nada sera feito se ele ndo tiver um profundo conhecimento sobre os fundamentos
essenciais da educacao ludica, condi¢des suficientes para socializar o conhecimento

e pré-disposi¢cao para levar isso adiante.

Para FRIEDMANN (2002, p. 14-15), é fundamental tomar consciéncia de
que a atividade do ladico infantil fornece informacdes elementares a respeito da
crianca: suas emocodes, a forma como interage com seus colegas, seu desempenho
fisico-motor, seu estagio de desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua formacéo
moral, e mais, nessa perspectiva, o professor € mais do que um orientador: ele deve
ser um desafiador, colocando dificuldades progressivas no jogo, como uma forma de
avancar nos seus propoésitos de promover o desenvolvimento ou para fixar a
aprendizagem. Esse € o grande papel do professor enquanto educador ludico e

criativo.

CANDA (2006, p. 140), acredita que qualguer ato espontaneo em que 0

individuo se sinta inteiro pode ser considerado uma acéo ludica. Coloca ainda que:

A atividade pode ser considerada ludica quando o sujeito ndo esta somente
sentindo prazer na realizagdo, mas quando se encontra inteiro, ou seja,
guando sentimentos, pensamentos e ac¢bes estdo agindo de forma
integrada e ndo fragmentada no momento presente da atividade
desenvolvida. Assim, ao ouvir uma masica que transmite uma sensacao de
prazer e bem estar, de reflexdo sobre a vida e nos permite a construgédo de
novos olhares em relagdo a realidade, pode-se considerar que o ato de
ouvir a masica se constituiu em uma experiéncia ladica. (CANDA, 2006, p.
140).
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Para KAHL (2003, p. 5), as brincadeiras ocorridas na escola tém que estar
sempre buscando alcancar um objetivo, seja para a alfabetizagdo, seja para o
repasse de boas maneiras, ou com quaisquer fins educativos. Isto porque, a
brincadeira, em seu todo, € um periodo de aprendizagem significativa para a crianca,
independente de onde ocorra. “Na escola, mais precisamente nas series iniciais, o
trabalho com o ladico pode ser feito de forma a reconhecer as questdes da infancia,
despertando interesses, e como tentativa de estudar os assuntos de modo mais

agradavel”

Segundo ALVES (2003, p. 31), os brinquedos fazem pensar. Através da
brincadeira, a professora pode explorar a criatividade, a valorizagdo do movimento, a
solidariedade, o desenvolvimento cultural a assimilacdo de novos conhecimentos e
as relacdes da sociedade, incorporando novos valores. Neste sentido, a realizacao
da brincadeira na escola é uma garantia do momento magico acontecer e 0S

brinquedos dao prazer.
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CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho o Ludico como ferramenta pedagdgica na aprendizagem da
educacdao infantil jogos, brinquedos e brincadeiras, possibilitou a compreensédo e o
entendimento de diversos fator, através de varias leituras e pesquisas que foram de
fundamental importancia para que viessem a contribuir para a construgdo do

mesmo.

Ao longo deste percurso tivemos a oportunidade de ampliar a nossa viséao
de mundo, pois foram trabalhados os mais variados temas dentre eles destaca o
lidico que € amplamente discutido e pouco utilizado em sala de aula, porque muitos
professores, coordenadores, direcdo e mesmo 0s pais a veem como descrédito por
interpretarem que o ladico promove a desordem e levam os alunos a nao

aprenderem nada, porque o foco da atenc¢ao foi desviado para outro rumo.

No decorrer deste trabalho podemos perceber que o ludico e as brincadeiras
estdo inseridos no contexto de todos os seres humanos nao importando a que
classe pertence. O que fica claro é a sua relevancia na construcdo do cognitivo de
uma criangca. J4 que para a constru¢do deste pequeno ser, devemos respeitar as
etapas e estdgios que este se encontra sem que o leve a desenvolver alguma

aversao para com os conteudos oriundos da escola.

Considerando que a crianga aprende com seu entorno as brincadeiras de faz
de conta, possibilita a crian¢a se perceber no mundo através da imitagdo que faz, ela
vai formulando o seu eu. Diante desses fatos que as brincadeiras dirigidas no caso o
ludico, possibilita a crianca a adquirir valores morais e éticos na formacao de sua

personalidade.

O lddico pelo que podemos verificar ele faz parte do contexto de todos
independentes da idade, fase ou classe social. Portanto para os professores o seu
valor € mais destacado porque contribui para que trabalhe com a crianca a
construcdo do seu conhecimento de forma prazerosa e sem traumas levando a

construcdo de cidadéaos conhecedores de seus direitos e deveres.



Portanto cabe a cada um de noés fazer o seu papel como mediador do
conhecimento de forma que a crianca formule conceitos com a finalidade de

desenvolver suas habilidades e potencialidades enquanto ser pensante que séo.

No entanto o ludico contribui para construcdo da aprendizagem do aluno
desde que este seja trabalhado seguindo as regras, normas e leis, porque se deixar
ao léu o ludico vira brincadeira e a crianca aproveita bem menos dos ensinamentos

que este poderia proporcionatr.

Desta forma, as atividades ludicas devem ser aplicadas no sentido de abrir
espacos para o dialogo e a reflexdo, pois sdo necessarios, sempre a partir do que é

real para que o educando se sinta compreendido e respeitado.

Nesse sentido grande é o papel do professor, pois cabe instruir e valorizar o
educando na interacdo humana, no desenvolvimento do seu raciocinio l6gico. Assim
a aprendizagem do seu efeito positivo se vincula ao prazer e a relagao afetiva nas

acOes pedagogicas.

Assim a escola enquanto instituicdo de formacao deve ajustar sua proposta
pedagogica voltada as diversas alternativas de ensinar de modo a auxiliar os alunos
a desenvolverem suas capacidades e habilidades auxiliando-os na adequacédo as
varias vivéncias a que sédo expostas em seu universo cultural, potencializando o
desenvolvimento de todas as capacidades do aluno, tornando o ensino mais digno e

humano.

Considerando que o ser humano estd em constante transformacao,
podemos afirmar que o lddico e a brincadeira, muito contribuem para o
conhecimento e sua transformacéo. Enquanto educadores devemos mediar esse

conhecimento.

34



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALMEIDA, Paulo Nunes de. Educacéo ludica - técnicas e jogos pedagdgicos. Séo
Paulo: Loyola, 1987.

ALMEIDA, O. A. de e Rojas, J. A atividade docente em contexto: uma experiéncia
de prética de ensino em educacdo infantil, com criancas de 0 a 3 anos. In: RUSSEF,
I. e BITTAR, M. (orgs). Educacédo infantil: politica, formacédo e pratica docente.
Campo Grande: Plano, 2003.

ALVES, Rubem. Conversas sobre educacao, Campinas: Versus, 2003.
ANTUNES. Celso. O jogo e a educacéo infantil, 2. ed. Petrépolis: Vozes, 2005.

BORIN, Julian. Jogos e resolucdo de problemas: uma estratégia para as aulas de
matematica. 6. ed. Sdo Paulo: IME-USP, 1996.

BRASIL, Referencial curricular para a educacdo infantil. Vol. 1. Brasilia:
MEC/SEF, 1998.

CANDA, Cilene Nascimento. As atividades ludicas na alfabetizagdo politico-estética
de jovens e adultos. Revista da FAEEBA - Educacdo e Contemporaneidade,
Salvador. v.15, n. 25, p. 140, jan./jun. 2006.

CARVALHO, Mara I. Campos de; RUBIANO, Marcia R. Bonagamba. Organizacao
do espaco em instituicbes pré-escolares. In: OLIVEIRA, Ziima Ramos de (org).
Educacgéo infantil: muitos olhares. S&o Paulo: Cortez, 1993.

CARVALHO, Maria Campos de. Porque as criancas gostam de areas fechadas?
Espacos circunscritos reduzem as solicitacbes de atencdo do adulto. In:
FERREIRA, Maria Clotilde Rosseti. Os Fazeres na Educacao Infantil. 6. ed. Sao
Paulo: Cortez, 2003.

CARVALHO, Maria Campos de; RUBIANO, Marcia R. Bonagamba. Organizacao
dos espacos em instituicdes pré-escolares. In: OLIVEIRA, Zilma Morais. (org.)
Educacdo infantil: muitos olhares. 5. ed. S&o Paulo: Cortez, 2001.

DAVIS, Claudia. OLIVEIRA, Zilma. Psicologia na educacdo. Sao Paulo: Cortez,
1993.

DIDONET, Vital. Creche: a que veio, para onde vai. In: Educacao Infantil: a creche,
um bom comecgo. Em Aberto/instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais, Brasilia, v 18, n. 73, p.11-28, 2001

DOHME, V. A. Atividades ludicas na educacédo: O caminho de tijolos amarelos
do aprendizado. S&o Paulo, 2003. Dissertacdo de Mestrado, Curso de POs-
Graduacdo em Educacgdo, Arte e Historia da Cultura, Universidade Presbiteriana
Mackenzie.



36

FANTIN, Mbnica. Jogos e brinquedos e brincadeiras — A cultura ladica na
educacéo infantil. In: Sintese da qualificacdo da educacéao infantil. Florianopolis:
Prefeitura Municipal de Florianépolis. Secretaria Municipal de Educacéo, 2000.

FARIA, Vitoria & SALLES, Fatima. Curriculo na educacao infantil. Didlogo com os
demais elementos da Proposta Pedagdgica. (Percursos). Sdo Paulo: Scipione, 2007.

FEIJO, Olavo G. Corpo e movimento. Rio de Janeiro: Shape, 1992.
FERREIRA, Emilia.. Alfabetizacdo como processo. Sao Paulo: Cortez, 1993

FRIEDMANN, A. A importancia de brincar. Diario do Grande ABC, Santo André, 26
set. 2002, p. 14-15.

FRIEDMANN, Adriana. O desenvolvimento da crianca através do brincar. Sao
Paulo: Moderna, 2006

GANDINI, Lella. Espagos educacionais e de envolvimento pessoal. In:
EDWARDS, Carolyn; GANDINI, Lella, FORMAN, George. As cem linguagens da
crianca: a abordagem de Réggio Emilia na educagdo da primeira infancia. Porto
Alegre: Artes Médicas Sul Ltda,1990.

GENTILI, Pablo e ALENCAR. Educar na esperanca em tempos de desencanto.
Petropolis: Vozes 2005.

GOMES Edson. A prética da educacdo ambiental nas escolas. Porto Alegre:
Mediacéao, 2004

HORN, Maria da Graca de Souza. Sabores, cores, sons, aromas. A organizacao
dos espacos na educacéao infantil. Porto Alegre: Artmed, 2004.

HUIZINGA, Johan. Homo ludens: O jogo como elemento da cultura. 5. ed. Séo
Paulo: Perspectiva, 2004.

KAHL, K.; LIMA, M.E.O.;GOMES, |. Alfabetizacao: construindo alternativas com
jogos pedagogicos. Blumenau: Atica, 2003.

KISHIMOTO, Tizuco Morchida. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacgéo. Sao
Paulo Cortez, 2001

. O brincar e suas teorias. Sao Paulo: Pioneira, 2002.

. O brincar e suas teorias. Sao Paulo: Pioneira, 1998.

. A origem dos jogos. In: Jogos infantis: o jogo, a crianca e a
educacéo. Petropolis: Vozes, 1998

KISHIMOTO, Tezuka Mochida. Jogos, brinquedos, brincadeira e a educacéao.
2.ed. Séao Paulo: Coffe,1997.



KRAMER, Sénia. Com a pré-escola nas m&os. Sdo Paulo: Atica, 2000.

KRAMER, Sonia (org.) Profissionais da educacdo infantil: gestdo e formagdo. Sao
Paulo: Atica, 2005.

KUETHE, James L. O processo ensino-aprendizagem. Porto Alegre: Globo, 1978.

LIMA, Lauro de Oliveira. Para que servem as escolas? Petropolis, Rio de Janeiro:
Vozes. 2001

LIMA, Elvira de Souza. Como a crianca pequena se desenvolve. Sdo Paulo:
Sobradinho, 1989.

LUCKESI, Cipriano. Estados de consciéncia e atividades ludicas. In: PORTO,
Bernadete (Org.). Educacéo e ludicidade. Salvador: UFBA, 2004.

MACEDO, Lino; PETTY, Ana Lucia; PASSOS, Norimar. Os jogos e o ludico
naaprendizagem escolar. Porto Alegre: Artmed, 2005.

MALUF, Angela Cristina Munhoz. Brincar: prazer e aprendizado. Petrépolis: Vozes,
2003.

MARCELLINO, Nelson Carvalho. Pedagogia da animacédo. Sao Paulo: Papirus,
1989

MACHADO, Mariana Marcondes. O brinquedo-sucata e a crianca: a importancia
do brincar: atividades e materiais. 2. ed. Sdo Paulo: Loyola, 1995.

MAKARENKO, L. P. Natacado: selecdo de talentos e iniciacdo desportiva. Porto
Alegre: Artmed, 2001.

MELLO, Miriam Moreira de. O ludico e o processo de humanizacdo. In:
MARCELLINO, Nelson Carvalho (org.). Ludico, educacao e educacéo fisica. 2, ed.
ljui: Unijui, 2003.

MOYLES,J. SO brincar? O papel do brincar na educacao infantil. Porto Alegre:
Artmed, 2001.

OLIVIER, Giovanina Gomes de. Ludico e escola: entre a obrigagéo e o prazer. IN:
MARCELLINO, Nelson Carvalho (org.). Ludico, educagao e educacao fisica. 2. ed.
ljui: Unijui, 2003. p.15-24.

OLIVEIRA, Vera Barros de. O brincar e a crianga do nascimento aos seis anos.
Petrépolis: Vozes, 2000.

OLIVEIRA, Zilma de M. Ramos. A crianca e seu desenvolvimento. Perspectiva
para se discutir a educacao infantil. 3. ed. S&o Paulo: Cortez, 2002.

OLIVEIRA, Daiany Delbone de. O processo de ensino-aprendizagem na educacao
infantil. Revista espaco da Sophia. Wenceslau Braz, Faculdade de Ciéncias de
Wenceslau Braz, n.23, a.2, fev.2008.

37



38
OLIVEIRA, Marta Kohl de. Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento um processo
s@cio-histérico. 4. ed. Sdo Paulo: Scipione, 1997.

PIAGET. Jean. A linguagem e o pensamento da crianca. 7. ed. Sado Paulo:
Martins Fontes, 1998.

POZO, J. I. Aprendizes e mestres: a nova cultura da aprendizagem. Porto Alegre:
Artmed, 2002.

QUEIROZ, Marta Maria Azevedo. Educacéo infantil e ludicidade. Teresina: Edufpi,
20009.

RAU, Maria Cristina Trois Dorneles. A ludicidade na educacao: uma atitude
pedagdgica. 20. ed. Curitiba: Ibpex, 2007.

REGO, Teresa C. Vygotsky: uma perspectiva histérico-cultural da educacéo. 13. ed.
Petrépolis: Vozes, 2002.

REIS, Carol Woichkoski dos. Os contos de fadas no processo de alfabetizacao:
da imaginacao a representacao. Sao Paulo: Cortez, 2010.

ROSA, Sanny S.da. Brincar, conhecer, ensinar. 3. ed., Sdo Paulo: Cortez, 2002.

SANTOS, Santa Marli P.dos (org.). A ludicidade como ciéncia. Petropolis: Vozes,
2001.

SILVA, Marcos. FONSECA, Selva Guimardes. Ensinar histdria no século XXI: em
busca do tempo entendido. Campinas: Papirus, 2007

SILVA, Paulo Sérgio. Jogar e aprender: contribuicdes psicolégicas ao método
lidico-pedagdgico. Sdo Paulo: Expressao e Arte Editora, 2007.

VITAL, Marcia Regina. A priorizacdo dos conteudos escolares em detrimento
das atividades ladicas na educacéo infantil. Sdo Paulo, 2003. Dissertacdo de
Mestrado. Universidade Presbiteriana Mackenzie.,

VOLPATO, Gildo. O jogo e o brinquedo: reflexdes a partir da teoria critica. IN:
Revista Educacéo e Sociedade, Campinas, vol. 23, n. 81, p. 217-226, dez. 2002.

VOLPATO, Gildo. Jogo, brincadeira e brinquedo: usos e significados no contexto
escolar e familiar. Floriandpolis: Cidade Futura, 2002.

VYGOTSKY, Levy A formacao social da mente . Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.

. Pensamento e linguagem. S. Paulo: Martins Fontes, 1987.

. A formacédo social da mente: o desenvolvimento dos processos
psicologicos superiores. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.




WAJSKOP, G. Concepcdes de brincar entre profissionais de educacéao infantil:
implicagbes para a pratica institucional. Sdo Paulo, 1996. Tese de Doutorado,
Faculdade de Educacao, Universidade de S&o Paulo.

ZAMBERLAN, M. A. T., BASANI, S.I.S, ARALDI, M. Organizacdo do espaco e
qualidade de vida: pesquisa sobre configuracdo espacial em uma instituicdo de
educacdao infantil. Revista Educere et Educare, S&o Paulo, Vol. 2 n°® 4, p. 245-260.
jul./dez. 2007.

39



